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Grado Ingeniería
Técnicas de Representación Gráfica

Pirámides
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16
Conceptos

17
Pirámides 

• Dado ángulo entre arista y base
 SCP 3 puntos 2 puntos altura + 1 vértice base
 Girar/crear línea desde el vértice
 La línea interseccionará con la altura

• Dada longitud de arista lateral
 SCP 3 puntos 2 puntos altura + 1 vértice base
 Circunferencia en vértice de base con radio la 

longitud de la arista.
 Pirámide donde intersecciona altura con 

circunferencia.
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18
Pirámides 

• Dado ángulo entre arista y base
 SCP 3 puntos 2 puntos altura + 1 punto 

medio de la arista de la base
 Girar/crear línea desde el punto medio
 La línea interseccionará con la altura


