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'Seleccion de objetos | Qe
* Seleccion individual

* Seleccién individual multiple (tecla CTRL pulsada)

 Designacion por ventana (azul)

v' Arrastre el cursor de izquierda a derecha para designar Unicamente los objetos que quedan totalmente
incluidos en el area rectangular.

* Designacion de captura (verde)

v Arrastre el cursor de derecha a izquierda para designar los objetos que incluye o cruza la ventana
rectangular.

Ué | Universidad @ Buscar
de Cantabria

UC | sc'Gntabrio

Modificacion de objetos

37
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[Modificaci()n objetos 2D

] n AutoCAD
38

Desplaza Copia

¥ e

a %3 Recortar
s ‘ (S on
os
’a' v _P|Alargar ~ ¥

Descomponer

Universidad
de Cantabria

Comando Accion (una vez seleccionados los objetos)
ALARGA QL:};gtzsbjetos hasta encontrar las aristas de otros
ALINEAR 2D Hace coincidir de dos ejes en misma direccién
BORRAR Borra
COPIA Copia de pto Origen a pto Destino
DESCOMPONER [Descompone un objeto en sus elemento basicos
DESFASE Crea elementos paralelos a distancias marcadas
DESPLAZA Mueve de pto Origen a pto Destino
EMPALME Crea arco tangente con radio determinado
‘ ESCALA Aplicar factor de escala

GIRA Gira respecto a un pto

N JUNTAR Crea-unico elemento como unidn de varios basicos
’ﬁ’éﬁﬁcdﬁ\zl— fﬁ;ﬁ%@_oh}gtos—hasta—eﬁeoﬁtraﬂasaﬁstas de otros
SIMETRIA 2D Crea objetos simétricos respecto eje simetria (2

puntos)

[ALlNEAR (Modificacion de objetos)

’ AutoCAD
39

* Se puede usar tanto en 2D como en 3D (se recomienda sdélo 2D)

* Se deben introducir alternativamente puntos coincidentes

* Después de marcar 4 puntos (2 a 2) y pulsar INTRO, permite aplicar una
escala para que el segmento 1-3 tenga misma magnitud que segmento 2-4

Universidad
de Cantabria
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'DESFASE (Modificacion de objetos) | oo

* Crea un objeto geométrico paralelo o concéntrico al objeto seleccionado a
una distancia especificada.

* Una vez introducida distancia y seleccionando objeto, hay que especificar la
direccion del desfase

S—
— polilinea con desfase [—
u c gg\\égétﬁgﬂo
[EMPALME (Modificacién de objetos) | Eyece

* Un redondeo o un empalme son arcos creados tangentes entre dos objetos
2D.

 Siasignamos 0 al radio del empalme, los objetos se prolongan hasta que se
cruzan

* Con la opcion MULTIPLE aplicamos el mismo radio a varios objetos

(-

e

de Cantabria

Universidad
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[ESCALA (Modificacién de objetos) | oo

* Cambia el tamafo de los objetos seleccionados, conservando las mismas
proporciones del objeto.

* El[PTO BASE| es el punto a partir del que expanden/contraen los objetos
seleccionados. Importante para hacer escalados controlados

Escalado por REFERENCIA .
Uso en diédrico:

* Punto base: Punto comun
* Referencia (3 puntos)
v/ 1° = punto base
v/ 2° = punto a escalar
v 3° = punto final escalado

Punto Base 1 2 3

Uc Universidad
de Cantabria

'GIRA (Modificacion de objetos) | Qe

* Gira objetos en torno a un punto base.
* Con la opcidon[POR REFERENCIA| el angulo de giro queda definido por 3

Uso en diédrico:
* Punto base: Punto comun

ﬂdo antihorario Giro por REFERENCIA » Referencia (3 pu ntos)
v/ 1° = punto base

o | | || v/ 2° = punto a girar
v/ 3° = punto final giro

AV

Punto Base

— /

Uc Universidad
de Cantabria
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UC | se'antabrio

Diseno estructurado

44

[PROPlEDADES (Disefo estructurado) ) oo

Formato

% Capa...

By £ Administrador de estados de capa...
Herramientas de capa

@| Color...

Tipe de linea...

Grosor de linea...

Transparencia
}_\ Lista de escalas...

A Estilo de texto...
= Estilo de cota...
B2 Estilo de tabla...
/2 Estilo de directrizM

*.» Tipo de punto...

= o

Ué | Universidad
de Cantabria

B Administrador de tipos de linea X

Fitros de tipo de linea
Mostrar todos los tipos de linea

ipo de linea actual: PorCapa

45

l Tipo linea Aspecto Descrpcion
|PorCapa
ga [PerBloque B Cargar o volver a cargar tipos de linea
: |Continuous —_—
IEN TRAZOS = W .
Tipos de linea disponibles
Tipo linea Descripcion
PUNTOS puntos. ... R
PUNTOS2 puntos (.5x) =
| PUNTOSX2 puntos (24 . .
- | TRAZO_Y_PUNTO trazo medio, punto _ .
™ TRAZO_Y_PUNTO2 trazo corto, punto (.5x) _. 5
TRAZO_Y_PUNTOX2 trazo large, punto (2¢) ___ . ==
. TRAZOS trazosmedios _ _ _____ _ _ _ _ _ _
- , o Canctlr Raits
——m -

Para usar los tipos de linea se pueden afiadir desde formato o
desde la gestion de CAPAS.
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[CAPAS (Disefo estructurado) ] L) putoceo

Fontaneria

Universidad
de Cantabria

[CAPAS (Disefo estructurado) |G Autocro

47

* Administrador de propiedades de capas

';r:i — y ™ e verti
Universidad 2
U c de an:‘.gbric = : 1 capas mostradas de 1 capas totales
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{CAPAS (Disefo estructurado)

* Dibujar en capas

60 Apli

e Asignar capas a objetos g
ya dibujados i

ctura alambri.. «
no guardada + s "
g Seleccion | Capas

Vista =
A
=

Propiedades
de capa
Ej== g

Pieza

pa blogueada 1%

‘ Ocultar/mostrar ‘ ‘ Bloquear

v'Igualar propiedades

v’ Seleccionando objetos
y seleccionando la
nueva capa

v Propiedades (doble
click con ratén sobre
objetos)

Linea

General
Color

= —
ué | Universidad
de Cantabria

UC | sc'Gntabrio

AUTODESK
AutoCAD

49
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Uc Universidad
de Cantabria

AutoCAD 3D

Conceptos basicos

50

[Introducci()n 3D Qe

*A tener en cuenta

v'Se modela, NO se dibuja: Conviene visualizar mentalmente modelo 3D y
ubicarlo en el espacio de trabajo

v'Todas las 6rdenes empleadas hasta este momento siguen siendo validas,
teniendo en cuenta que el uso de muchas de ellas esta limitado al plano XY.

v'Cuando se marca un punto directamente en pantalla, sin emplear referencias a
objetos o coordenadas, dicho punto se situa en el plano XY activo.

/S|stemas de representacion (usa SISTEMA AMERICANO)

Sistema Europeo Sistema Americano

zZ1i2 z z
z
Y oY X Xy.
y

y —
Coordenadas Europeas: A (x, ¥, Z) => Coordenadas americanas: A (-X, -y, Z)

Universidad
de Cantabria

'*uc
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[Configuracic’m entorno trabajo ] L) Aueoceo

* Es necesario mostrar diferentes vistas del disefio: Ventanas Graficas

% [ b

T Sdeccbn | Capos | Gupos | Wita

UC | dnee.

'Configuracion entorno trabajo (cont,) ] Iy #utocap

53

* Ficha Visualizar > Panel Ventanas Graficas de modelo
EEEEBL IS

Visualizar  Pararr n | ali -
. Ventanas gréficas X

e e R
B4 Nuevavi S e o
& Nuevavista e 15 b 12 13, Configuracion dela al X_ N anas guardadas

untar
T Administrador de vistas 18 + 18Universal ~  ventanagrifica L_‘ Restit. »

Nuevo nombre:
Vistas guardadas Coordenadas Y Ventanas grificas de modelo

Ventanas gréficas estandar Vista preiminar

° Acced er a G UARDADO 'Sllinu‘;\:neguraadm de modelo activo™

ges \:{emcal ? Vista: *Frontal”
Tre:s Deﬂ::::ﬂ Estructura aldmbrica 2D
Tres Supzncr
Tres: Inferior
Tres: Vertical
Tres: Horizontal
Cuatro: Igual
Cuatro: Derecha
Cuatro: lzquierda

Vista: Isométrica SE
Estructura aldmbrica 2D

Vista: *Superior*
Estructura alambrica 2D

o= Aplicara oofiguagion: Cambiar vista & Estilo visual:

Pantala Isométrica SE Estructura alambrica 2D

Uc \ Jniversidad [ Aceptr | Cancelar Pyuda
de Ccmtc:brlc

10
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[Configuracic')n entorno trabajo (cont.) ] I #utocro

* Ventanas Graficas vs Diédrico tradicional
v Vistas estandar:[Tres: Izquierda|

_ . FRONTAL
— s ) (ALZADO)
\ <~ o~ 4= Linea de tierra
- SUPERIOR

= (PLANTA) —

Uc Univer sidad
de Cantabria

'Control de visualizacion 3D J P s

55

* Ficha Inicio = Panel Vista

©, & mniciarsesion - =

- L Universal

Malla = Editarsélidos ~ Dibujo = Modificar = Seccién * u Coordenadas S Estructura.

[TJ

Sombreado

- " . . — -

\/Conceptualz

be[dgs entre las_c@

Uc l LI‘Q‘E:rcﬁthl;t;Lrla

11
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[Control de visualizacion 3D (cont.) ]ﬂAuwg;D
)
@ °bRBITA 3DJ Permite ver objetos en un dibujo desde distintos angulos,

alturas y distancias.

-

@ L4 Vistas A AR t-, 18 18 Estructura aldmbri... ~
}ﬁ v’ Vistas estandar. Muestran dibujo . SRS Dsoperior
en 2D con direcciones de visualizacion oaue . g::f:':'da
paralela a planos XY, YZ y ZX. b eacta

. . 74 s 4—3 ronta
v Puntos de vista isométricos. oo

&2 Isométrica SO
& Isométrica SE

€ lsométrica NE
#2 Isométrica NO

Administrador de vistas...

Uc Universidad
de Cantabria

\Introduccién de comandos JAumc;;D

» Para la seleccion de los comandos se usan los mismos mecanismos
que en 2D (menus, barras de herramientas, linea de comandos)

* Tienen vigencia TODOS los comandos (dibujo/edicién) vistos en 2D
(dentro del plano XY activo)

» Aparecen comandos especificos 3D (polilinea 3D, sélidos,...)

ulta obligatorio el uso del S.C.P (Sistema coordenadas personales)

Uc Universidad
de Cantabria

12
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[Introducci()n de coordenadas

» Para dibujar un objeto 3D se requiere definir valores de
X, ¥, Z tantoen S.C.U. (Sistema Coordenadas Universales) COMO €N

SCP (Sistema Coordenadas Universales)

» Sistemas de coordenadas utilizados en 3D

2D

3D

Cartesianas (x,y)

el _

Cartesianas (x,y, z)

=
\ Polar (d<a)

Cilindricas (d<a, z)
Esféricas (d<a<o)

- Sig ,/ni\,stien;i

Ué I Universidad
de Cantabria

concepto de abSOlL\JES:

relativas @)

Esféricas

d<a<go

Cartesianas
X, Y, 2z

Cilindricas
d <a, z

UC | sc'Gntabrio

Sistema de Coordenadas
Personales (SCP)

59

13
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[Sistema Coordenadas Personales ]ﬂAutocAo

* Dos sistemas (coincidentes cuando abrimos nuevo dibujo)
v FIJO: Sistema Coordenadas Universal (SCU)
v MOVIL: Sistema Coordenadas Personales (SCP)

» Todos los objetos de un archivo de dibujo se definen por sus coordenadas SCU.
Sin embargo, suele ser mas adecuado crear y editar objetos basados en el SCP
movil.

« SCP también se le conoce como UCS (User Coordinate System)

*El\p\lano XY/j P sele denomlna\plano de trabajo.- B
v ltgg,irifﬁ gecion de coordenadas esta referidoatSEP——

UC | Unerses,

'Sistema Coordenadas Personales (cont.) jAumf;\D

» Se puede desplazar el SCP con los métodos siguientes (existen mas):
v' Mover el SCP definiendo un punto de origen nuevo.
v’ Alinear el SCP con un objeto existente.
v’ Girar el SCP especificando pto de origen nuevo y un pto en el nuevo eje X.
v Girar el SCP actual un angulo especificado en torno un eje.
v Volver al SCP anterior.
v" Restablecer el SCP para que coincida con el SCU.

» Utiliza regla de la MANO DERECHA

= Y Sentido de rotacion de
N Direccion/sentido del los ejes 77
. g -
eje positivo Z - (situar dedo gordo en direccién il NCPD
(conocidas las direcciones A? X | positiva del eje de rotacion; los .
positivas X e Y) z /( | otros dedos indican direccion
= z positiva de rotacion)

— /"/

Uc \ LJ:‘Crcnthl;t;;la

14
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[Sistema Coordenadas Personales (cont.) }ﬂAutocsf:D
* Ficha Inicio 2 Panel Coordenadas
« Significado de los botones o |

{SCP'guardados | SCP ontogonales Parametros

v |-, Acceso al comando SCP.

SCP actual: Universal
» 12 [ | 0o o

Detafes

L= GUARDADG? -
— . g~
—— (CAceptar ] Cancelar Aruda
UC | e
[Sistema Coordenadas Personales (cont.) ]Autocf

« Significado de los botones (cont.)
v @ Universal. Establece SCU como SCP actual ’

% Y.

v L. Origen. Define nuevo SCP cambiando punto origen X

v E‘. E’. [z Girar. Gira SCP alrededor de eje especificado

world coordinate rotation about X rotation about Y rotation about Z

Uc I Universidad system axis = 90 axis =90 axis = 90
de Cantabria

15
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[Sistema Coordenadas Personales (cont.) }ﬂAumm

Significado de los botones (cont.)
v LA Eje Z. Alinea SCP con eje Z positivo especificado

v E 3 puntos. Situa plano XY de trabajo dados 3 puntos

Precise nuevo punto de origen <0,0,0>:
Precise punto en parte positiva del eje X <x,y,z>:
Precise punto en parte Y positiva del plano XY del SCP <x,y,z>:

’ ]E Vlsta Allnea plano XY d SCP con un plano perpendicular a su

Universidad
de Cantabria

[Sistema Coordenadas Personales (cont.) ]Aumc;;D

Significado de los botones (cont.)

v ]E Cara. Alinea SCP con cara de s06lido. Para seleccionar una
cara, haga clic en el contorno o en una arista de la cara. El eje X del SCP se
alinea con la arista mas cercana de cara original seleccionada.

n lcono SCP X

4 Propiedades.

Estilo de icono SCP
Q20
[+ Kz} Grosordelinea: 1 ~

Tamario de icono SCP

=0 E
Color de icono SCP

Color de icono en Espacio modelo: Color de icono en ficha Presentacion:

[[]Blanco v | Color 160 v —_—
a Aplicar un solo color

Universidad Cancelar Ayuda

de Cantabria

fffu,,

16
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[Sistema Coordenadas Personales (cont.) }ﬂAuwc;;D

* [SCP dinamico)
v" No recomendado para usuarios nuevos.
v’ Si esta activo permite alinear temporal y automaticamente el plano XY del SCP
con un plano de un modelo sdlido al crear objetos.

DERA MAGNITUD (pu le vista para planta XY)
v Coma ‘oA = :

Guardado automatico en
Comando:
Comando: PLANTA

B~ PLANTA Indique una opcién [scp Actual SCP Universal] <actuals: | _

=

ﬁC | e

Uc Universidad
de Cantabria

Modelado

67

17
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Primitivas basicas | roeceo

] - & |Comando |Uso basico
: — M P
De tedurm|cuadrada Rt CILINDRO Crea un cilindro dado centro de la base, radio y altura.

do ¥ CONO Crea un cono dado centro de la base, radio y altura.

De textura cuadrada

ESFERA Crea una esfera dado su centro y radio/didmetro. También

Cilindro . . o
permite definirla por 3 puntos.

Cono PIRAMIDE Permite crear una pirdmide regular dando en niimero de
 lados de la base, centro/arista y altura (dado punto final del
eje o dos puntos)

Esfera

Piramide

| PRISMARECT | Crea un prisma rectangular sélido 3D. Una vez introducido
Cufia — el primer punto, permite crear un CUBO de forma directa.

°T0mide : e e ——

< Uc um‘\,e;’gidcld
de Cantabria

69

[Creacic’m a partir de objetos 2D ) oo

» Conceptos previos (creacién area/poligonal
cerrada)
v Region
U Ficha Inicio > Panel Dibujo

U Convierte objeto que forma un area cerrada en objeto de
region

U Se le puede aplicar la unién, diferencia e interseccion (Panel
Editar Sélidos)

Universidad - wodificar
de Cantabria

18
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[Extrusi()n

] n AutoCAD
70

Inicic

- '] M Polisslido
— M Presionartirar
De textura cuadrada  Extrusién Suay

obj

N g

'I Extrusién
p —4

H Solevar

o

.‘ Revolucion

ﬁ Barrer

|

2t x4

Inicio 3|

Universidad
de Cantabria

Crea un sdlido 3D a partir de un objeto que encierra

un area o una poligonal cerrada.

Por defecto la extrusidn es perpendicular al objetos

seleccionado

También se puede extruir siguiendo:
v|Direccién| dada por 2 puntos

v/[Trayectorialdada por una recta

[Solevar

’ AutoCAD
71

Inicio

S S e Malla V ar
' '] M polisslido
— M Presionartirar
De textura cuadrada  Extrusién Sua

obj

M r
'I Extrusién

—4
U Solevar

Py
.' Revolucion
Barrer
| '
i

— Inicio apy

2" x -+

Universidad
de Cantabria

Cree una superficie o un sélido 3D mediante la
solevacidn de un perfil con un conjunto de dos 0 mas
perfiles de seccion transversal.

Una de dichas secciones puede ser un punto.

Para todos los ejercicios de diédrico, una vez
seleccionadas las secciones, acceder a la opcién

parametros|y seleccionar|Reglada

19
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[Revoluci()n

] n AutoCAD
72

Inicic

- '] M Polisslido
— Presionartirar
Extrusién - Suay

De textura cuadrada
% obj

M
mT Extrusién
pu =

U Solevar
o
0 Revolucion

— Inicio a

Universidad
de Cantabria

* Crea un soélido o superficie 3D mediante el barrido de
un objeto 2D en torno a un eje.

* Hay que establecer los puntos inicial y final del eje de

revoluciény, en el caso de no ser completa, indicar el

angulo de barrido

puntos de eje
| seleccionados

e —

Barrido

’ AutoCAD
73

Inicio

Solide Superficie  Malla V ar
' '] @ Polisélido
-— Presionartirar
Extrusién - Suay

obj

i mT : :
Extrusién
—4

— Inicio apu 02" x

w Solevar

Py
" Revolucion
Barrer
H

De textura cuadrada

= c Universidad
de Cantabria

* Crea un soélido o una superficie 3D mediante el barrido
de un objeto o un subobjeto 2D a lo largo de una
trayectoria abierta o cerrada.

20
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UC|

de Cantabria

Editar solidos

74

[Uni()n

I AutoCAD
75

* Combina dos o mas sélidos 3D, superficies o regiones 2D para formar un Unico sélido

3D compuesto o una Unica superficie o region compuesta

A-mEEBELIS«
sdlidos antes de

UNION

Inicio

' Polisélido

M Presionartirar _ e .
Suavizar

objeto -‘”I |,-’
Malla

'I r:l () Extraer aristas ~
E:-::icn : ﬁ:' Extruir caras ~

& § Separar -

Editar sélidos ~

De textura cuadrada

solidos después de
UNION

G-

Modelado ~

regiones antes de regiones despues de
UNION UNION

o

Universidad
de Cantabria

21
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[Diferencia

J n AutoCAD
76

A-EmwERL IS«

Inicio

M Polis

De textura cuadrada

Extrusion

Modelado «

Ué | Universidad
de Cantabria

‘ Presionartirar
St

-« [F) Bxtraer aristas -

= [‘* Extruir caras ~

¥ & ) Separar -

Editar

solidos ~

* Crea un objeto nuevo sustrayendo una regidn solapada o un sélido 3D de otro.

sdlido del que se
sustrae

i

s0lido que se sustrae sdlido después de

DIFERENCIA

region de la que se

sustrae

region que se sustrae

! :
region despues de
DIFERENCIA

[Interseccién

I AutoCAD
77

regiones que se solapan

Inicio

' 'I - Polisélido
— M Presionartirar

De textura cuadrada Extrusion

Modelado ~

76 | Universidad
de Cantabria

o
Suavizar qh
objeto %

Malla

' & ﬂ Extraer aristas ~

*® i
]

Editar st

xtruir caras -

Separar ~

Slidos ~

* Crea una superficie, un sélido 3D o una regién 2D a partir de sdlidos, superficies o

regio!

@ &

INTERSEC

nes antes de regién después de

INTERSEC

22
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[Corte } Y ueoceo

* Crea nuevos sélidos 3D y nuevas superficies cortando o dividiendo objetos

existentes.

* Algunas opciones:

v AIinea el plano de corte con el plano de vista de la 4,_;;\\

ventana grafica actual. Al indicar un punto se determina la|.”~ ¢ ﬂ
bicacién del plano de corte. —

v @Alin ael | gorel plano XY del SCP actual. /ﬁ;;
Al indicar un punte-se-defer a ubicacion del plano de 31“,7;;-_::/
Cco rte . \\i‘;\\\i\ sliced object

v ‘ Define el plano de corte mediante tres puntos

U& Universidad

de Cantabria

[Extraer aristas Qe

* Crea geometria de estructura aldmbrica a partir de las aristas de un sélido
3D, una superficie, una malla, una regién o un subobjeto.

M. Presionartirar
Suan

‘ @ P B Deowes .-
(L
;e
+
Modelado ~ y Ed EEslampar

= Inicio Dibujol* X n
'ﬁ Colorear aristas

g[

De textura cuadrada Bxtrusién

Extraer aristas

[~)[Superior][Estructura alambrica 20]

Universidad
de Cantabria

23
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[Colorear aristas } ) ueocro

. Permlte camb|ar el color de las aristas de un sélido 3D.

' (D Extraer aristas - Inicio
=

esiof i
Detextura cuadrada  Extrusion Suaviz @L\mererma; I

@

objeto % (F &
Modelado ~ Malla ¥ Ed +m Estampar
Dibujo1* x 4

'ﬁ Colorear aristas
[=1[Superior)[Estructura alambrica 20] I+1sométrica SE]{Estructura alimbrica 20]

B seieccionar color %

Colorde indoe  Colorverdadero  Libros de colores

llll’

[ mem= Poapa | Porbloque

| |
Z EEES
i Calor:
verde

Universidad
de Cantabria

[Extruir caras ’ Aocho

* Extiende una cara de un sélido 3D en la direccion X, Y o Z. Se puede cambiar
la forma del objeto si se desplazan sus caras.

A-mmEEBEL IS
Inicio Sé ficie  Malla  Visual 2 et “"‘«-.,H_
- H" HH‘\
‘ Palis o
'T - 'olisélido . H“\.HK /,-’
M Presionartirar ol e
Piramide  Extrusion Suavizar - o
T i objeto 4
Modelado ~ ’
- d"’ !-\._‘
=  Inicio  Dibujol* X -+ = 0
. J
b, S g
il Desplazar caras ] g
cara extruida

' Copiar caras

@l Desfasar caras
‘ Suprimir caras e

(G
il Girar caras

e
Universidad 'ﬁCc\crear(aras

UC |

de Cantabria
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[Inclinar caras } (A Ao

* Inclina las caras de un sdlido 3D hasta un angulo especificado.

* Un angulo positivo inclina la cara hacia el interior, mientras que un angulo
negativo la inclina hacia el exterior.

LR © Sc especifica:

B s e i i) e v [Punto base Determina plano
f solido | L stas = . e . . .z
p‘md ET s 0 S v [Otro punto| Direccién de la inclinacién
' ) e @ 8 & [ i v [Angulo de inclinacién]

“ Inclinar caras

"'ﬁ Desplazar caras

Copiar caras

@ Desfasar caras
“ Suprimir caras

C}ﬁﬁwlav(alaﬂ

-
..Cc\c!ear(sra-;

OC | Ligrsided

[Colorear caras ’ Auocso

* Modifica el color de las caras.
* Se puede utilizar las caras coloreadas para resaltar detalles dentro de un
modelo sdélido 3D complejo.

- — M Presionartitar _
Pirimide  Bxtrusién Sua

Modelado ~

Dibujo1* x 4 “\\n:hnarcams
= & :
il Desplazar caras

=
' Copiar caras
X lil Desfasar caras
“ Suprimir caras

Cram Girar caras
il Girar caras

Uc I Universidad ) colorerc

de Cantabria
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UC | se'antabrio

Modificar solidos

84

[Simetria 3D

* Crea una copia simétrica de los objetos 3D seleccionados en un plano de
simetria.

{ { W
4 )

N

“ b=
& 8 ¥ g
B 24 8
4 ’
objeto que se definicién de un plano resultada
reflejara en simetria de simetria

L9+
__O_w_‘-?‘l-;“

L Modificar

Ué | Universidad
de Cantabria

I AutoCAD
85
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[AHnearSD }lIM%f

* Una vez seleccionados los objetos a alinear, alinea el plano definido por los
puntos 2-3-4 con el plano definido por lo puntos 5-6-7

U 5 Universidad
de Cantabria

[Empmme3D

* Redondea una o varias aristas
v’ Eliminando (arista exterior) material

Ué I Universidad
de Cantabria
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UC | se'antabrio

AUTODESK
AutoCAD

88

UC | & Santabria

Espacio Papel

89
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El ESPACIO PAPEL es un entorno de presentacion de planos donde se puede:
» especificar el tamafio del plano (A3, A4,...)
« afiadir un cuadro de rotulacion
* mostrar varias vistas del modelo
* crear cotas y notas para el dibujo

Presentacionl Presentacion2

UC | gnee.

[Espacio papel ]uAumcgﬁD

Espacio papel (cont.) ] A

TPLICHERE Ak

AutoCAD
91

G R >0PRE $HO0LFONTOLNN

HEEREE CCOr B R YN FL0L

¢ | jrgnea
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[Espacio papel (cont.) JnAucho

* Existen dos entornos de trabajo

v" ESPACIO MODELO
a 3D
U Objetos geométricos
O Se dibuja un modelo a Escala 1:1

v" ESPACIO PAPEL
Q2D

f\ O Presentacidn final de vistas especificas y anotaciones

U Se puede crear 1 6 mas ventanas graficas, con diferentes escales,

cotas, notas,...

Ué | Universidad
de Cantabria

[Espacio papel (cont.) QY oo

93

Todas Iasherramientas en la pestafia PRESENTACION

= % = s = o = I Modslado 30 -= DibujoL.dwg v
Archivo Edici Ver o Dibujo Acotar Modificar Ventana

e Malla a  Administrar  Salida

[ ]

Delimi
Neeva Configuraciénde  Rectangular a Bese Proyictads Seccion  Detalle  Editar  Editar e Actualizacion Actualizar o
[ pégina 4 Bloque - & automitica vista %

Presentacion Ventanas graficas di 61 Crear vitta vis! Actualizar

| Configuracién plano | | Insertar VG Detalle |

Insertar VG Seccion |

Nuevo plano

| Insertar VG Proyectada |

p——

Insertar VG Base

Dibujot.d
5 d Formato Herr.
o zar  Paramétrico
- — s
R = g [ g n

Detalle  Editar Editar ———

vista componentes ¥ Visibilidad de las aristas :

Lineas ocultas Aceptar Cancelar

Ué |U”f\/ersidod Seleccio specto e i
de Cantabria
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UC | se'antabrio

Escalas de impresion

94

[Concepto ’ /¥l AutoCAD

* Aunque en el papel el
rectangulo azul mide lo E=1:1 E=1:10
mismo, la escala nos indica

90 mm 90 mm
«—

cual es su magnitud real: s I s

1:1 2> 90 x45 mm
1:10 2 90 x 45 cm
1:10.000 = 900 x 450 m

10:1 29 x 4’5 mm

ANENENAN

E=1:10.000 E=10:1

90 mm 90 mm
—>

Ué | Universidad
de Cantabria
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'Unidades en AutoCAD | o

Tipos unidades
v"Unidades de medida (um). Interpretacion del dibujante

v'Unidades de dibujo (ud). 1 ud =1mm (para mecinica)
i 1l ud = 1 m (para arquitectura)
» Se corresponde con um en la realidad 1 ud = 1 Km (para topografia)

» Usar comando [UNIDADES|para ver informacion

» Con AutoCAD se dibuja a escala 1:1 > 1ud =1 um

L, | D

(Escala Ventana Grafica j Y Autocad

97

» Escala Ventana Gréfica (EVG)

v Relacion entre unidades dibujo (ud) y milimetros en presentacién.
v"Un valor 1:1 de EVG significa que cada ud se representa como 1 mm

v Ejemplo, sil mm = 1 um = 1 ud relaciona mm realidad con mm papel, por lo que EVG 1:2
significa que 2 mm en la realizad es 1 mm en el papel.

v' ¢ Que ocurre cuando por ejemplo 1 ud = 1 m? El dibujo quedara impreso a escala inicial (El)
1:1000.

ise quiere que el d|bu10 salga sobre el papel n veces mas grande que El; dentro de EVG

4 " i
UC | S
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+ Ejemplo EVG
v'Ejemplo: una habitacion mide 15 x 7 m (1ud = 1m). SiEVG =1:1, se
imprimira un cuadrado de 15 x 7 mm (El = 1:1000).

v'Si queremos que en el papel nos aparezca 10 veces mas grande, EVG =

10:1.
EI x EVG = EF
1:1000 x 10:1 = 1:100

v'Aplicando la formula anterior

1 10 1

N X
©1000 " 1 100

L, | D

[Escala Ventana Grafica (cont) | o

» Calculo EVG
v'Sabiendo escala inicial y final, podremos saber escala ventana grafica

v'Despejando la variable
EVG = EF / EI

v'Por ejemplo, si queremos representa un mapa dado en Km (lud = 1Km)en
una escala final 1:25.000, tendremos:

EVG = 1:25.000 / 1:1.000.000 = 40:1

1
EVG - —25.000 40
1.000.000

Uc Universidad
de Cantabria

[Escala Ventana Grafica (cont. j Y Autocko
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[Escala Ventana Grafica (cont) | B rece

* Impresién EVG

M0 Trazar - Presentacifnl 5

(@) Mésinformaridn sobre ol trazada

Corfiguracién de pégina

Mombre: | <Minguna - [ e, |
Impresorsjtrazador

Nombre: [ Ninguna *] [ Fropizdades...
Trazador:  Ninguna __‘ Z10 HH |__
Lugar: o aplicable

n
- . - )
Descripcion:  La presentacion no se trazard a menos que se seleccione un ~
nuevo nombre de configuracidn de trazador. / Z

Z

1L

Tamafio de papel Nimera de copias
[150 a4 (210,00 x 297.00 1) - [1 .
Area de trazado Escals d trazado

Trazado de; Escala hasta sjustar

[wnii_ 1> Siempre escala impresion 1:1
Desfase de trazada (origen establecida en 4rea ds impresin) E —— R

% 0.00 mm Centrar trazadn 1 unidad

[razar en archivo

1

Ajustar escala del grosor
y: 0.00 mm Dde linea

Wsta prelminar... | | Aplcer a presertacién | [_fceptar | [ concelr | [ anta ]

Ué | Universidad
de Cantabria

[Conocimientos AutoCAD basicos adquiridos |ﬂAumﬁ:v

Ahora s6lo queda practicar...

76 | Universidad
de Cantabria
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