CINEMATICA:
MOVIMIENTO TRIDIMENSIONAL,
DATOS NO EN FUNCION DEL TIEMPO.

Un punto se mueve en el plano XY con una aceleracion a constante en el sentido negativo del
eje Y. La ecuacién de la trayectoria de la particula es y = ax-fBx’, donde o y S son
constantes positivas. Determinar la velocidad de la particula en el origen de coordenadas.

Solucién: I.T.T. 97,03

Se trata de un movimiento parabdlico. Si ponemos a cero nuestro crondmetro cuando la
particula se encuentra en el origen (to =Xo=Y = 0) las ecuaciones del movimiento

seran:
x(1) = vt =
Vox
= P
— l 2 Vo,y 1 a 2
y(t)= Voul 2at y(x) = (E) X - E(E) x

Comparando con la ecuacién de la trayectoria del enunciado tenemos que:

a(l + az)
2p

a—& _la = V, = i(2+0¢A') =
) F= °= Y28 oy - Vo

Una particula se mueve a lo largo de la paribola y = x* de modo que en cualquier instante
v, = 3ms". Calcule la magnitud y la direccién de la velocidad y la aceleracién de la particula
en el punto x,=2/3m.

Solucién: I.T.I. 96, 01, 04, L.T.T. 96, 00, 01, 04

El vector de posicion de la particula en su movimiento a lo largo de la parabola sera:

d
[ +2x—j] = v =—x=3m/s, v =2xv.
t dt y *

En el momento en que la posicion sea x, =2/3m:

vx(xo) =3m/s, vy(xo) =4m/s
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El médulo de la velocidad sera:

v(xo) = ‘/vf(xo)+ vyz(xo) =5m/s I

El angulo que formara la velocidad con la horizontal sera:

tg[e(xo)]=v:v(x°)=4/3 = | 6lx,)~538

Para obtener la aceleracion derivamos la velocidad:

v dv,. dv, . dv_ . d2xv) . dx - . - =
. - _dv, - oy Fa 523 [ 183
t dt et dt J dt Lt dt J Y tJ Vil i/ s

Una particula se mueve en el plano XY con una velocidad v =ai +bx, siendo a y b
constantes. En ¢ = 0 la particula se encuentra en el origen de coordenadas. Hallar: a) la
ecuacion de la trayectoria y dibujarla, b) el radio de curvatura en funcion de x.

Solucion: I.T.1. 97

Texto solucidén
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