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RETO

Un consumidor quiere comprar tablas de madera, para
construir un mueble, para un hueco de 42 cm de ancho x
82 cm de alto x 58 cm de profundidad. El mueble ha de
tener un balda central que divida el interior en dos

partes iguales.

La madera se vende en tableros con dimensiones
estandar de 244 x 122 x 1,6 cm que se pueden comprar
en cuartos. Un tablero cuesta 27€ y el coste de un cuarto

es proporcional al valor total.

La tienda ofrece una hoja de papel cuadriculado de
dimensiones 240 x 120 cm y escala 1 a 5 cm, para hacer

los calculos y representar las piezas .

>

1220 mm

--—------r--‘

LA B B 2 B B BB 2R 22 B2 EELEEDEEDE.
- - .

EFYTTYYTYY

A AR AR AR AR A A RS AARRRAARRRRRRRARERRRRRRRR RS




RETO

El consumidor interpreta que las medidas del armario corresponden

exactamente con las dimensiones del hueco (42 x 82 x 58 cm) vy lo

dibuja.

El dependiente interviene: “En realidad, un objeto construido para

un hueco debe ser un poco mas pequeno que el espacio

disponible, porque se deben considerar elementos como friccion,

superficies asimeétricas y defectos de materiales o construccion”




RETO

El consumidor rectifica reduciendo 2 cm, y extrae 2 tablas laterales
de 56 x 80 cm), 3 horizontales (tapa, balda, base de 40 x 56 cm) y 1

la trasera de 40 x 80 cm.

“Hay que tener en cuenta el grosor de las piezas y como se

ensamblaran”... Las piezas elegidas permitian dos ensamblajes

posibles, pero ninguno encaja en el hueco”
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RETO

El consumidor rectifica reduciendo 2 cm, y extrae 2 tablas laterales
de 56 x 80 cm), 3 horizontales (tapa, balda, base de 40 x 56 cm) y 1

la trasera de 40 x 80 cm.

“Hay que tener en cuenta el grosor de las piezas y como se
ensamblaran”... Las piezas elegidas permiten dos ensamblajes

posibles, pero ninguno encaja en el hueco”

“si integramos la tapa, la balda y la base en los laterales, la anchura

excede los 40 cm”
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RETO

El consumidor rectifica reduciendo 2 cm, y extrae 2 tablas laterales
de 56 x 80 cm), 3 horizontales (tapa, balda, base de 40 x 56 cm) y 1

la trasera de 40 x 80 cm.

“Hay que tener en cuenta el grosor de las piezas y como se
ensamblaran”... Las piezas elegidas permitian dos ensamblajes

posibles, pero ninguno encaja en el hueco”

“Si ponemos los laterales sobre la base aumentaria la altura, y no

podriamos colocar |la balda de 40 cm en una ancho de 36,8 cm”

57.6 cm




RETO

El dependiente explicita la técnica adecuada para construir el mueble:
“La estructura mas estable es |la de las tres piezas horizontales
insertadas en las piezas laterales y fijadas con tornillos, con el tablero

atornillado al marco para dar una mejor apariencia.”

Detalla las dimensiones de las piezas :

* 2 piezas laterales de 56 x 80 cm.

e 1 tapa y 1 base de 36,8 x 56 cm; 36,8 cm resulta de restar el
espesor de los dos lados (1,6+1,6 cm) al ancho del hueco (40 cm).

1 balda de 36,8 x 54,4 cm; 54,4 resulta de restar a la profundidad
(56 cm) el espesor del tablero trasero (1,6 cm)

1 traserade 36,8 x 76,8 cm; 76,8 resulta de restar a la altura (80) el
espesor de la parte superior y la base (1,6+1,6 cm)
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RETO

ldentificadas las dimensiones de las piezas, el *|
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consumidor calculd el cantidad minima de cuartos ‘|

requerida. Dibujo las piezas en la hoja, considerando :|

gue se necesita todo el tablén.

El dependiente, para descartar la necesidad de 2 S BRSNS S N

tableros, utiliza la siguiente técnica:

“Si restas el area total de |la hoja al area de las
piezas y se obtiene un resultado positivo, entonces

un tablero es suficiente”.

Esta técnica funciona siempre que ninguna de las
piezas tenga una dimension que exceda la de la

hoja.




RETO

ldentificadas las dimensiones de las piezas, el
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consumidor calculd el cantidad minima de cuartos

requerida. Dibujo las piezas en la hoja, considerando |

gue se necesita todo el tablon. d

Ademas, para verificar si la solucion era la optima:

Calculo ‘el porcentaje de uso’ relacionando el

MM ma

porcentaje del area de la piezas con el de la hoja.
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El porcentaje menor del 75% sugirio que todas las

piezas pueden organizarse en 3/4 de una hoja, vy

" T
“i W il

validd su técnica colocandolas facilmente, vy
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ahorrando al consumidor 6,75€.
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Observaciones

Este ejemplo revela la naturaleza de las tareas involucradas en proyectos del hogar, asi como
las matematicas y las técnicas de carpinteria empleadas por un consumidor y un dependiente
formado. Estas técnicas incluyen calculos (cantidad y coste del material), identificacion de
formas 2D (dibujar piezas de madera), descomposicion/composicion de figuras 3D (cortar y

ensamblar piezas de madera), etc.

Estas técnicas estan asociadas con conocimientos de matematicas y carpinteria; ej.,
conocimientos relacionados con las unidades, optimizacion, y la construccion de muebles

entre otros.
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CURRICULO EN ESPANA

DESCRIPTOR OPERATIVO DEL PERFIL CcOMPs ESPECIFICAS DE MAT. CO
DE SALIDA DE LA COMBTEM LAS QUE SE CONECTA STEM3

Biologia y geologia Economia y emprendimiento
Expresion artistica Geografia e historia Tecnologia
Educacion plastica, visual y audiovisual Matematicas




ENFOQUE INTEGRADO

., DE QUE HABLAMOS CUANDO HABLAMOS BEEM
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SCIENCE TECHNOLOGY A ENGINEERING




ENFOQUE INTEGRADO

., DE QUE HABLAMOS CUANDO HABLAMOS DE 8IV®

Creatividad Conocimiento
cultural

SCIENCE T NOEOGY AL -cRING ARTS

Innovacion



STEAA

METODOLOGIA
DE ENSENANZA
QUE
UTILIZAMOS

Aprendizaje

Basado en Proyectos




ABP STEAM

Aprendizaje
colaborativo

Aprendizaje
basado en el
diseno

Aprendizaje
basado en la
Investigacion

Aprendizaje
basado en
problemas

Integracion del
contenido

(Thibaut et al., 2018)




FORMATO KIKS
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Grupos de 3-4 estudiantes Presentacion de  proyectos

N STEAM a diferentes asistentes
. » Generalmente, resolucion de , f
| | en eventos variados:
proyectos en inglés

 Actividades de divulgacion

Elaboracion de un documento .
 Conferencias

y un video _ ,
* Videoconferencias

Desarrollo



https://www.opensteamgroup.unican.es/

EJEMPLOS DE PROYECTOS

STEAM CON FORMATO KIKS

https://www.opensteamqroup.unican.es/
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SUGERENCIASPARA COMENZAR

BUSCAR UN PROYECTO EXISTENTE Y REPLICARLO (Repositorio STEAM)

DISENAR UN PROYECTO NUEVO

------

® Identificar los saberes basicos a trabajar en la materia de matematicas

® Buscar un contexto en elque enmarcar estos saberes

. Colaboracién
® Verificar siel proyecto es viable

® Redactar el proyecto para elalumnado




SUGERENCIASPARA COMENZAR

INFORMAR AL ALUMNO SOBRE:

® Los objetivos y la estructura del proyecto

® Formato de trabajo

v' Grupos fijados
v' Sesiones con tareas y tiempos definidos

® Evaluacion

v" Ruabricas claras por escrito en un lenguaje comprensible para elalumno




SUGERENCIASPARA COMENZAR

INFORMAR A LAS FAMILIAS:

® Reticencia de las familias al cambio
Metodologia de aprendizaje diferente a las suya

Preocupacion por la calificacion de acceso a estudios superiores

® Sialguna familia muestra interes, incorporarla en la participacion de algunas actividades




SUGERENCIASPARA COMENZAR

EVALUAR EL PROYECTO

® Power-Point y Video (formato KIKS)

v’ saberes basicos ycompetencias

® Eltrabajo deldia a dia (presencial y digital)

v actitud de trabajo (reconducir) ' Cada actividad
o ?tiene un
® Practicas concretas . | porcentaje en la
v' adquisicion de conceptos, principios, propiedades (ej. la Moda; Arquimedes) nota final.
® Portafolio mdividual del trabajo diario y global .| Es positivo
. . . . . publicar la nota
v' Capacidad de reflexion sobre eltrabajo realizado y el delresto ' de cada
v' Capacidad de reflexion sobre lo que sabes ylo que no sabes - actividad con un
o . comentario
Examen : formativo.

v’ Aspectos procedimentales o memoristicos



EL OPEN STEAM OFRECE CURSOS DE
FORMACION

Experimental Realizar
P actividades
Supervision
Disefio de
proyecto
Implementacion Formato KIKS
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