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1. f. Inform. Disciplina cientifica que se ocupa de crear programas
informaticos que ejecutan operaciones comparables a las que
realiza la mente humana, como el aprendizaje o el razonamiento
l6gico.
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iDeductivos, basados
len conocimiento

Idea central

Manipulacion y calculo
|6gico/difuso/probabilistico

Ejemplos

Sistemas expertos, l6gica difusa, redes
bayesianas




N Inductivos, basados en
B datos, experiencia

Idea central

Aproximadores universales o memorizadores

Ejemplos

Aprendizaje automatico (ej: redes
neuronales, SVM, regresién), razonamiento
basado en casos




N E xploradores,
mbuscadores, prueba y
Berror

Idea central

Generacién de posibilidades a gran escala

Ejemplos

Computacién evolutiva (algoritmos
genéticos), busqueda en grafos y
planificacion (A*), optimizacidon basada en
enjambres/hormigas
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¢Para qué?

Diagnéstico, reconocimiento
de patrones, deteccién,
evaluacién de riesgo.

Recogida de datos, analisis de
historias, monitorizacion.

Recomendaciones de

tratamiento. Prognosis, prediccién.



Nos afiade una presentacién
alternativa de datos para que
nosotros discriminemos mejor.

Nos presenta conclusiones,
que nosotros
supervisamos/confirmamos.

Toma decisiones y actua
autdbnomamente.



. (Esta todo? las
CueStloneS variables o el
¢Como es de manejable sacary gonocimicnts

pasarle los datos cuando
queramos usarlo? :Tenemos la suficiente

potencia infgrmétiga?

.Se entiende el
resultado? ¢(Nos dice por
queé?
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Jlo op €ON unos
nas a las que esta

n capas. Las conectamos

der de todas las respuestas de

, se llaman
Learning




~ Ventajas

2 SRR
Inconvenientes

« Siestan las variables, si hay relacibn  « Es una caja oscura, aunque no

entre datos y resultado, con el totalmente negra, algo se puede sacar,
" suficiente tamano, puede hacerlo pero aproximado
~ . Sabiendo programar, con un paquete  « No hay un protocolo de disefo =
para ellas, los primeros pasos no son experiencia, aproximacion gradual,
dificiles. pruebas

i « Con frecuencia, conseguir el resultado « Mas grande quiere decir que tu equipo

es hacerla mas grande informatico debera ser mas potente




- Perceptron
TI pos Idea basica de capas, cada

elemento estd conectado
con todos los de la
anterior

Convolutivas
Trabajan sobre variables Realimentadas

que son series (sonido,
imagen, historia, ...) Cada
elemento produce una
serie

Procesan su respuesta
anterior. Para datos en el
tiempo

Transformadoras

Procesan el contexto, la
posicién, etc. Muy buenas
en lenguaje
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https://personales.unican.es/crespoj/valdenefro24/terminos
https://personales.unican.es/crespoj/valdenefro24/uso
https://personales.unican.es/crespoj/valdenefro24

