
Ejercicios de interfaz gráfica (Unity)

1. Abrir unaventanadel procesadorde textosy otra del navegadorde Internet.Repartirla
pantallaentrelas dos,navegara la páginade inicio de la universidady copiardesdeel
navegadorhastael procesadorde textosun trozo del principio de la páginay otro trozo
delfinal.

2. Prepararel escritoriode forma que la ventanadel navegadorestémaximizaday la del
procesadordetextosminimizada

3. Visualizala carpeta/usr/share/doc

4. Localizarunficherocuyacarpetanorecordamosy delnombresóloqueacababaenstab

5. Abreel documentobc.htmldela carpeta/usr/share/doc/bc

6. Copiarel documentoanteriora la carpetapersonal

7. Creaunasubcarpetaenla carpetapersonal,llamada“prueba”

8. Llevael ficheroanterioraesasubcarpeta

9. Borrael fichero

10. Borrala subcarpeta

11. Añadeenel escritorioun iconoparaentrardirectamentea la carpeta/etc

12. Preparadosescritoriosvirtuales,enel primeroestaráncompartiendola pantallael navega-
dor deInternety el procesadordetexto,enel segundoestarárepartidala pantallaentrela
carpetapersonaly la carpeta/var

13. Utilizar la calculadoradelsistemaparaaveriguarcuálesel senode2011gradossexagesi-
males

14. Cerrartodaslasventanasabiertas


