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Contenidos de la asignatura

Un poco de:

Funcionamiento interno del ordenador, representacion, paginacion en el sistema operativo, colas simples
de ejecucion de procesos. Manejo de bases de datos con SQL.: tablas, consultas, etc.

Pero sobre todo:

Programacion en C con estilo adecuado, correccion y depuracion de errores. Se incluye lectura y
escritura de datos (ambas interactivas o con ficheros), expresiones de calculo, divisiéon en funciones,
condicionales, ciclos, listas o vectores de niimeros, estructuras, textos y tablas o matrices.

Enfoque de trabajo

La mayoria de la gente no puede aprender a programar intensivamente en unos pocos dias, asi que
trabajaremos sin prisa pero sin pausa durante el cuatrimestre.

En clase mezclaremos explicaciones, ejemplos y practica individual.

Por correo electronico enviaremos una guia de trabajo todas las semanas. Puedes enviarnos tu trabajo y te
daremos una correccion indicando los fallos si los hay.

Aparte de las clases y del trabajo propuesto para hacer por libre, daremos la posibilidad de trabajar con
una supervision individualizada.

Hay gente que puede ir por encima del nivel exigido de la asignatura. Teniendo en cuenta la importancia
potencial de las habilidades para el desarrollo de software, proporcionaremos material extra a las
personas interesadas. Si tales personas lo piden, podrdn extraoficialmente evaluarse sobre ello, con mas
puntuacion que la ordinaria de la asignatura.

Bibliografia

Hay apuntes propios de la asignatura con gramdtica del lenguaje, ejercicios resueltos, plantillas, ... No lo
vamos a leer en clase, pero es la referencia de consulta; alli puedes encontrar lo que entra, con ejemplos y
bibliografia de ampliacion. Incluyen una referencia a los distintos materiales (teoria, ejemplos, plantillas,
etc.) de cada tema. Algunos de los ejemplos son activos, de forma que puedes ver en el lector PDF Acro-
bat cémo va ejecutdndose el programa; estdn indicados en el indice de figuras. Al final hay una bibliogra-
fia con referencias de Internet y un indice alfabético de términos, para buscar aquello que interese si es
que no se encuentra facilmente en la tabla de contenidos que hay al principio.

Ademas de los apuntes, para la parte de programacion se pueden consultar (enlace a lista en el catdlogo
de la biblioteca):

e “Programacién en C” Gottfried, B. S.
e “C - C++: curso de programacion” Ceballos Sierra, F. J.
(en Internet)
“Problemas resueltos de programacion en lenguaje C” Garcia Carballeira, F. y otros
“Por fin, C ISO: un curso C estdndar” Aburruzaga, G. y otros
“Fundamentos de informatica y programacion en C” Diego R. Llanos Ferraris.
“100 Problemas resueltos de programacion en lenguaje C para ingenieria" Ignacio Alvarado Aldea
y otros
"Aprendiendo a programar paso a paso con C" Eslava Mufoz, Vicente Javier (en Internet)
e '"Fundamentos de ordenadores: programacion en C" Jiménez Castells, Marta y Otero Calvifio,
Beatriz (en Internet)
e '"Fundamentos de programacién utilizando el lenguaje C" Muifioz Frias, José Daniel y Palacios
Hielscher, Rafael (prestable por Internet en la biblioteca)
Y, practicamente, cualquier libro de C en la biblioteca o en Internet. Al final de los apuntes se comenta
bibliografia y se incluyen referencias de Internet con ejercicios resueltos.


https://catalogo.unican.es/redirige.php?id=G285
https://ebuc.unican.es/Record/Xebook1-2365
https://elibro.net/es/ereader/unican/52196
https://elibro.net/es/ereader/unican/51279
https://elibro.net/es/ereader/unican/106454
https://catalogo.unican.es/redirige.php?id=G285
https://catalogo.unican.es/redirige.php?id=G285

Para la parte de funcionamiento del ordenador y del sistema operativo, ademds de la bibliografia conteni-
da en los apuntes se pueden consultar los siguientes libros:

e ‘“Introduccion a la Informética”. A. Prieto y otros. Mc Graw-Hill, 32 edicién, 2002.

e “Conceptos de informéatica”. A. Prieto y B. Prieto. McGraw Hill, 2005.

e ‘“Estructura de los computadores y periféricos”. Martinez Dura. RA-MA 2001.

e “Fundamentos de los computadores”. P. de Miguel Anasagasti. Thomson, 2004

La parte de bases de datos que se da en la asignatura es muy reducida, con lo que cualquier libro cubre
mucho mads, pero como posibilidades de consulta estan:

«  "Fundamentos de SQL" Andy Oppel, Robert Sheldon
"SQL" Philip J. Pratt, Mary Z. Last
« "SQL" Francisco Charte Ojeda

Materiales en Internet

Aula virtual
En la plataforma Moodle tienes los enlaces de la asignatura.

Si eres usuario habitual de dispositivo mdvil instdlate en tu dispositivo la app de Moodle, para poder estar
al tanto de todo a través de ella. Para ello es conveniente que actives las notificaciones; asi te avisara
cuando salga algo.

Pagina Web

Entre los enlaces que tienes en el aula virtual, estd la pagina soporte de la asignatura cuyo aspecto es:

o)
odo este material estd bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento 4.0 Internacional.
Curso 2023-2024

Pulsando en la imagen/boton de Temas, te despliega la lista de temas de la asignatura, para que elijas:
© 0

- odo este material estd bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento 4.0 Internacional.

Curso 2023-2024

Materiales

Calculos simples Condicionales Funciones Ciclos Listas
Textos Tablas

Si pulsas en cualquiera de ellos te saca los distintos tipos de recursos para que elijas. Fijate que los mendus
anteriores estdn todavia visibles mds pequefios, asi que puedes volverte atrds pulsando en una de ellos.

También puedes empezar buscando por tipo, pulsando en el botén/imagen de Materiales:


http://personales.unican.es/crespoj/computacion/entrada.html

odu este material esté bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento 4.0 Internacional.
Curso 2023-2024
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Ejercicios iniciales | Ejemplos resueltos JEjercicios con pistas Comprension Propuestos

Por ejemplo, en teoria, tendrés, entre otras cosas, los apuntes de la asignatura. Eligiendo uno de los tipos
pasaria a pedirte de qué tema lo quieres, si no lo has indicado todavia. Una vez elegido el tipo de recurso
y el tema, te saca un listado de lo que hay, con enlaces a cada cosa:

®
modo este material esta bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento 4.0 Internacional.
s Apuntes de la asignatura

e Apuntes de C del profesor Pedro Corcuera

e Apuntes de C de la profesora Marta Zorrilla

o Tutorial/demostracién de variables, lectura y escritura
e Guia de uso de ficheros

En algunos casos hay subtipos, como en los resueltos, que puede ser: o con explicaciones, o viéndolo fun-
cionar linea a linea, o solo la solucidn.

'@ odo este material esta bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento 4.0 Internacional.
Curso 2023-2024
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Con explicaciones | Ejecucién a pasos | Sélo una solucion

Los que puedes ir ejecutando linea a linea (Seguimiento de ejecucidn) te presentan arriba a la izquierda el
programa en C, debajo las instrucciones traducidas a nuestro idioma (seudocddigo), arriba a la derecha
los valores que tienen en ese momento todas las variables y abajo a la derecha lo que va sacando el pro-
grama en pantalla. Pulsando en cualquier instruccion, en C o en nuestro idioma, te marca la equivalente
en la otra opcion.

‘ Pulsa aC|Ui para ir avanzando linea a linea ' En ocasiones hay fragmentos de programa que es muy tedioso irlos

viendo linea a linea. El caso mas comiin son los ciclos, si son muchas repeticiones. Es interesante ver una a una las primeras, pero si
son doscientas, es pesado verlas todas. En el caso de que el programa tenga ese tipo de ciclos, para saltar todas las repeticiones de

golpe pulsa aqUi |

Si pulsas en cualquiera de las lineas de C, se resaltard la correspondiente de seudocddigo, y viceversa.

C Variables

#define PI 3.1416 & Nombre Valor
/* La formula es: cuatro tercios de pi radio al cubo
El cuatro se pone con punto para que opere con decimales */
#define FACTOR (4./3)
#define CUBO 3.
typedef float Metros, Metros3;
void main()
{
Metros radio;

Metros3 volumen;

nrintftNar radin. ")

Seudocddigo Pantalla

La constante pI vale 3.1416

La constante FacTor vale (4./3)




En caso de problemas (apoyos)

e Tutorias de la asignatura (dudas, correccion de ejercicios, tratamiento personalizado): puedes con-
sultar con cualquiera de los profesores. La coordinacién corre a cargo de José Luis Crespo. Su
despacho estd en la ETSIIT, escalera B, planta -4, Departamento de Matemaética Aplicada y Cien-
cias de la Computacion, puerta S4-42 (estd rotulada con su nombre). Hay que concertar cita en
clase o por correo electronico.

e El correo electrénico puede usarse para muchas dudas; lo recomendamos, aunque la respuesta no
serd en general instantdnea. En cualquier caso, se utilizardn las cuentas oficiales de la universidad,
identificandose mediante firma con nombre.

e Cursos y apoyo genérico: SOUCAN (Edificio Tres Torres)

Evaluacion

Esquema general
La evaluacion constard de tres oportunidades:

« Durante el curso. La evaluacion estard dividida en partes que se irdn haciendo en distintas fechas a
lo largo del curso. Esas pruebas consisten en la realizacion en el aula de ejercicios que se recoge-
rdn para ser calificados. Incluyen toda la materia dada hasta ese momento. Habrd una al principio
para la parte de sistema y SQL (5+5=10%) y tres para la parte de programacion (aproximadamen-
te una cada mes, 30% de puntuacion cada una). La primera de programacion serd en papel, la se-
gunda y tercera, probablemente en los ordenadores de las aulas de informédtica. No son exdmenes
parciales, en la medida en que no hay partes separadas; aunque apruebes o suspendas, ni dejas
nada pendiente, ni liberas nada.

- Examen final ordinario, con las partes de sistema (5%), SQL (5%) y programacion (90%)
- Examen final extraordinario, con la misma estructura que el ordinario

Quien aprueba durante el curso ya no necesita mas evaluacion. Quien no, tiene la segunda opcion en el
examen final.

Nivel extraoficial

Las personas que se hayan preparado por encima del nivel ordinario y lo pidan, podrdn evaluarse
alternativa y extraoficialmente sobre ese nivel mayor, con mds puntuacién que las pruebas ordinarias.
Estas pruebas en general llevaran mas tiempo y ejercicios. En todo caso, no se puede sacar mas de 10

Repesca extraoficial antes de final ordinario

Aparte habrd una repesca extraoficial de programacion para la evaluacion por curso, para la gente que
cumpla estas condiciones:

1. La puntuacion de programacion llegara a 3,5/9

2. En su registro de trabajos de clase, no habrd ninguna quincena con menos de tres dias registrados
ni de seis programas.

3. En el registro del aula virtual por libre, no habrd ninguna quincena sin dos programas

La repesca serd una prueba individual de programacion, buscando una fecha adecuada para cada persona
antes del final ordinario, consistente en cuatro programas tomados de la siguiente forma:

« Tres del conjunto de registros, y uno de todos los materiales

« Cada programa serd de uno de los intervalos de semanas de curso 2-5, 6-9, 10-12 y 13-15

Notas conservadas entre pruebas

Quien lo necesite puede conservar la puntuacion de las partes de sistema y/o SQL de curso al final, o de
la convocatoria ordinaria a la extraordinaria. La programacion no tiene partes, ni temas separados; es un



unico bloque.

Tipos de pruebas

La primera prueba de curso de programacion serd escrita e incluird ejercicios variados, no solo hacer pro-
gramas. Los otros exdmenes de programacion pueden ser en los ordenadores de las aulas de informatica o
en papel, dependiendo de los aforos.

Normas de realizacion
Las normas que rigen los exdmenes son las habituales. Recordamos aqui las principales:

Sin libros ni apuntes, ni en papel ni en el ordenador, salvo lo que se te facilite en el examen.

A tiempo limitado. Si no entregas en tiempo, tu ejercicio no cuenta. Si la entrega es por red, se ce-
rrara.

El puesto a ocupar te lo indicaremos los profesores en el examen

No se permite ningin uso de ningin dispositivo informédtico tuyo: smartphones, tablets, memorias
USB o similares

Durante el examen puedes pedir aclaraciones sobre el enunciado. Te explicaremos lo que hay que
hacer, aunque no te vamos a resolver los errores de tu programa (eso es lo que td tienes que resol-
ver)

Es personal. No puedes intercambiar informacion con otra gente.

Si quieres tener copia de lo que has entregado, pidelo a los profesores, que te lo enviardn. No la
hagas tu.

Los enunciados se suben a la pdgina de materiales unos dias después del examen. También puedes
pedir una copia en papel.



