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1. Introducción 
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2. El fichero fuente 
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 / *  
 * *     Fi cher o:    demost r aci ones. c 
 * *     Aut or :      Ful ani t o Mengani t o Bl as 
 * *     Fecha:      21- 12- 99 
 * *  
 * *     Descr i pci ón:    conj unt o de f unci ones de 
 * *                    demost r aci ones mat emát i cas.  
 * *  
 * *  
 * /  
  
 / *  I ncl udes del  s i st ema * /  
 #i ncl ude <st di o. h> 
  
 / *  I ncl udes de l a apl i caci ón * /  
 #i ncl ude " ej empl os. h"  
  
 / *  const ant es * /  
 #def i ne MAXI MO 100 
 #def i ne ERROR " Opci ón no per mi t i da"  
 / *  t i pos def i ni dos por  el  usuar i o * /  
  
 / *  Pr ot ot i po de f unci ones l ocal es * /  
  
 i nt  mai n( )  
 {  
  
   r et ur n 0;  
 }  
  
 / *  Def i ni c i ones de f unci ones l ocal es * /  

3. Sangrado y separaciones 
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i f  ( cor r ect o)  
  pr i nt f ( " no hubo pr obl emas" ) ;  
el se 
  pr i nt f ( " SI  hubo pr obl emas" ) ;  

���&�%����

i f  ( cor r ect o)  pr i nt f ( " no hubo pr obl emas" ) ;  
el se pr i nt f ( " SI  hubo pr obl emas" ) ;  
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 #i ncl ude <st di o. h> 
  
 i nt  mai n( )  
 {  
   i nt  num=0;           / *  númer o a l eer  de t ecl ado * /  
   i nt  cont ador =0;      / *  cont ador  t ot al  * /  
   i nt  i mpar es=0;       / *  cont ador  de i mpar es * /  
   i nt  posi t i vos=0;     / *  cont ador  de posi t i vos * /  
   i nt  r esp;            / *  r espuest a del  usuar i o * /  
  
   / *  Separ amos def i ni c i ones de códi go * /  
   do 
     {  
       pr i nt f ( " \ nI nt r oduzca un númer o:  " ) ;  
       scanf ( " %d" ,  &num) ;  
       cont ador ++;  
       i f  ( num>0)  
         posi t i vos++;  
       i f  ( num%2)  
         i mpar es++;  
       whi l e ( get char ( ) ! =' \ n' )    / *  l eer  hast a  * /  
         ;                        / *  nueva_l i nea * /  
       pr i nt f ( " Ter mi nar  ( S/ N) ?" ) ;  
       r esp = get char ( ) ;  
     }  
  whi l e ( r esp! =' S' ) ;  
   pr i nt f ( " Numer os:  %d\ t  Par es:  %d\ t  Posi t i vos:  %d\ n" ,  
          cont ador ,  cont ador  -  i mpar es,  posi t i vos) ;  
   r et ur n 0;  
 }  

<�)����	��	
�� ��	��
�� �� ����
�������	���%��� ���� ���&������*�
+���(�*�����(� �	��� "�� ���
�������
�	���%�������#����������
�����#�
#���	
���3�

cont r ol  
 {  
  sent enci a;  
  sent enci a;  
 }  

)��+������&��������	���������
��
�#�
*����
��#�����������&�������#�
#���	
�#
��=>?���3�

 cont r ol  {  
   sent enci a;  
   sent enci a;  
 }  
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 / *  I ncor r ect o:  ¡ No demasi ado l egi bl e!  * /  
 whi l e (  cond1 ! = " er r or "   && cond2 ! =TRUE &&  cond3 >= 
 7. 5 && cond4 <=10 && cond5 ! =" est o es ver dad" )  

@���������
��,������
�������#
��3�

 / *  cor r ect o * /  
 whi l e ( cond1 ! = " er r or "   && cond2 ! = TRUE && 
        cond3 >= 7. 5 && cond4 <= 10 && 
        cond5 ! = " est o es ver dad" )  
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4. Comentarios 
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 / *  
 * *  bucl e que mi ent r as el  depósi t o no est á l l eno aument a  
 * *  el  caudal  s i gui endo l as t abl as de Lei bni z- Ki r chof f  
 * /  
 whi l e( nol l eno)  
   {  
      ? 
   }  
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i ++;     / *  Se aut oi ncr ement a el  val or  de i  en una uni dad * /  
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5. Identificadores y Constantes 
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vel oci dad = espaci o/ t i empo;  

���&�%�����

r esul t ado = val or / aux2;  
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i nt  t r ayect o[ 100] ;    / *  coment ar i o sobr e t r ayect o * /  
i nt  or i gen;           / *  coment ar i o sobr e or i gen   * /  
i nt  dest i no;          / *  coment ar i o sobr e dest i no  * /  
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i f  (  4 == a )  
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i f  (  a == 4 )  
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#def i ne CERO    48      / *  I NCORRECTO * /  
#def i ne CERO    ' 0'      / *  CORRECTO * /  
#def i ne A       ' A'  

�������!����
�����#��	��
�* ���*������
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�*���������&����*������&�%�����
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i nt  * pi ;  

)��
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i nt  x ,  y ,  * z;  
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�������������(�	�*����
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st r uct  bar co 
  {  
    i nt  f l ot aci on;    / *  en met r os * /  
    i nt  t i po;      .   / *  según c l asi f .  i nt er naci onal  * /  
    f l oat  pr eci o;     / *  en dól ar es * /  
  } ;  
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6. Programación Modular y Estructurada 
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7. Sentencias Compuestas 
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cont r ol  
  {  
     sent enci a;  
     sent enci a;  
  }  
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7.1 switch 
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swi t ch ( expr esi on_ent er a)  
{  
    case ETI Q_1:         / *  i gual  que ETI Q_2 * /  
    case ETI Q_2:  
      sent enci a;  
      br eak;  
    case ETI Q_3:  
      sent enci a;  
      br eak;  
}  

7.2 if-else 
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 i f  ( expr esi on)  
   {  
     . . .  
   }  
 el se i f  ( expr 2)  
   {  
     . . .  
   }  
 el se i f  ( expr 3)  
   {  
     . . .  
   }  
 el se 
   {  
     . . .  
   }  

8. Otros 
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i f  ( VERDADERO == f unc( ) )  

�����*���
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i f  ( FALSO ! = f unc( ) )  
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d = ( a = b + c)  + r ;        / *  I ncor r ect o * /  
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whi l e ( EOF ! = ( c = get char ( ) ) )  
  {  
    / *  pr ocesa el  car áct er  * /  
  }  
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9. Organización en ficheros 
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10. Ficheros de cabeceras 
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#i f ndef  CUENTA_PALABRAS_H 
#def i ne CUENTA_PALABRAS_H 
  
voi d cuent a_pal abr as( i nt  ar gc, char  * * ar gv,  
                     i nt  * pal abr as, i nt  * t ot al ) ;  
  
#endi f  
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11. La sentencia exit 
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12. Los operadores ++ y - - . 
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/ *  
* *  Oper ador  de i ncr ement o 
* /  
#i ncl ude <st di o. h> 
 
i nt  mai n( )  
{  
   i nt  i  = 7;  
 
   pr i nt f ( " %d \ n" ,  i ++ *  i ++) ;  
   pr i nt f ( " %d \ n" ,  i ) ;  
 
   r et ur n 0;  
}  
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13. Orden de Evaluación 
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f ( )  + g( )  *  h( )  
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whi l e ( EOF ! = ( c = get char ( ) )  && ' \ n'  ! = c)  

-���,�(��������&�����������������2#��������
��
#����
���������
�(������/������&�����������
�
���#����������������������	��
��������2#��������

���/��#�
(��������������	���
�������(��
����
�����������!��������
�#���*�����p�&����NULL�$)��+������������#��������
������������
��������
�
�#��	�����!���������#������	����	������&��
��+�����&
�&��������!�������compr ueba'3�

i f  ( NULL ! = p && compr ueba( * p) )  
  {  
    . . .  
  }  

14. De nuevo los Prototipos 
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/ *  
* *  Demost r aci ón de er r or  debi do a f al t a de pr ot ot i po.  
* *  En est e caso,  al  no exi st i r  pr ot ot i po,  el   
* *    compi l ador  supone que l a f unci on mul t i p devuel ve 
* *    un val or  del  t i po i nt .  
* /  
 
#i ncl ude <st di o. h> 
 
i nt  mai n( )  
{  
  doubl e pr od;  
  i nt  r es;  
 
  pr od=mul t i p( 7. 3,  3. 5) ;  
 
  pr i nt f ( " \ n Pr od= %f  \ n" ,  pr od) ;  
 
  r et ur n 0;  
}  

A��!�������mul t i p���	,���!���������
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doubl e mul t i p( doubl e a,  doubl e b)  
{  
  r et ur n a* b;  
}  

"���
���
�#����
��)��/���	��
�3�

 %> gcc pr ot o. c pr ot o_aux. c 
 %> a. out  
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%> gcc - Wal l  pr ot o. c pr ot o_aux. c 
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