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Proceso de Programacion

Edicion de los ficheros fuente (.c).

Preprocesado de los ficheros fuente.

Compilacion de los ficheros fuente. Produce ficheros
objetos (.obj).

Enlazado (Linkado) de los ficheros objeto y librerias

(.lib) de funciones. Produce ficheros ejecutables
(.exe).

Carga y Ejecucion del codigo maquina.

Pruebay depuracion (debug) del programa
ejecutable.
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Proceso de Programacion
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Fase 1:
El programador crea el programa en el editor y lo

almacena en el disco (codigo fuente .c).

Fase 2:
El programa preprocesador procesa el cédigo.

Fase 3:

El compilador crea el cédigo objeto y lo almacena en el
disco (.obj).

Fase 4:

El enlazador enlaza el cédigo objeto con las librerias, crea
el fichero ejecutable (.exe) y lo almacena en el disco.

Fase 5:

El montador o cargador lee el fichero ejecutable y lo
coloca en la memoria.

Fase 6:

La CPU toma cada instruccion y la ejecuta. Es posible que
almacene nuevos datos segun el programa se ejecuta.
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Entornos de Programacion

Existen numerosos entornos de programacion para el
lenguaje C.

Usaremos Microsoft Visual Studio 6 que se puede
encontrar en el software distribuido por el Servicio de
Informatica ( ).

MS Visual Studio es un entorno integrado de desarrollo de
programas en lenguajes C/C++. Es decir integra en un unico
programa todas las fases del proceso de programacion.

Es necesario crear un proyecto donde colocamos los ficheros
fuentes del programa a desarrollar.
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MS Visual Studio 6 - Inicio
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MS Visual Studio 6 — Crear proyecto

* Crear proyecto:
— Pestana: Projects — Tipo: Win32 Console Application
— Nombre Proyecto (Project name): Nombre_Alumno

— Ubicacién (Location): d:\ProgComp\GrupoX
New PX

File Edit Wew Insert Project B

T Fiez] Projects ‘ Wiorkzpaces | Other Documents |
u - ) Win32 Console Application - Step 1 of 1
= Ao ZATL COM Appwizard G\ New Dat, [Proiect pame: T———
f t| Cluster Resource Type Wizard T4 Utility Pro |Numbre_.-’-‘~|umnd wantto creae?
Open workspace. ., - Cuztom Appiafizard & |'win32 A Location: e
‘:ﬂ? Database Project l:.ugatlun. C A "Helo, word" application
2 [ ey Studio Add-in wWizard (%[ Winad O |d.'xF'rngEnmp\GrupoX\alumnuY'x J £ An spplication that supports MFC
Extended Stored Proc Yizard E Wind2 S5t
Save As.. Fartran Conzale Application
%| Fartran Dynarmic Link Library {+ Create new workspace
m| Fortran Standard Graphics or Quickin Application i~
Page Setup... | Fartran Static Library r
& Prirt... Ctrl4+P & | Fortran ‘Windows Spplication | J
Recent Files " & |54P Extension Wizard
Recent Workspaces 3 I Makefile < Back | | Finish | Cancel
= M FC Activex Controlizard
Ext D | MR sppwizad () Elaps

R \iFC Appwizard [exe) |'W'|n32

4 *

(] | Cancel
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MS Visual Studio 6 - Edicidn

Crear fichero fuente:
— Pestafia: Files — Tipo: C++ Source File
— Nombre Fichero (File name): Nombre_fic®4/Atenci6n al sufijo!

New 3
Files | Frojects | Wwiorkspaces | Qther Documents |

Open Workspace. ..

Save fs...

Page Setup...
&b Print... Chrl+p

Recent Eiles L

Recent Waorkspaces 4

Exit B

cﬁ Active Server Page
Binan File
Bitmap Filz

i
M Heade
[ C++ Source File
£t Lurzor File
Fartran Fised Format Source File
Faortran Free Format Source File
|S] HTML Page

E |zon File

-a Macro File

£5) Flesounce Scoript

25l Besource Template

SOL Script File

Test File

v Add to project:
|F'r|:|gE|:|m|:| ﬂ

File narne:

I Primero. o I

Location:
|I::"~F'ED ROMPEDRO4ProgComp J

] | Cancel
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MS Visual Studio 6 - Edicidn

« Editar fichero fuente.

‘< ProgComp - Microsoft Yisual C++ - [Primero.c *] E”E”z|
Bl File Edit %ew Insert Project Build Tools Mindow Help — &3]
2= = o R G M
| [Globals) = || [0 global members] || g main | FH v | LIRE

| #include <=tdioc. h: —

Workzpace 'ProgComp® 1 proje maini

+ ProgComp files {
printf{"Hola Mundo~n"):
Espacio
de
trabajo
Editor

£ > —
™ 2 Classien] | 2] Fileview . _,ﬁ
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A .

Mensajes
b [\ Build / Debug % FindinFiles1 % FindinFiles 2 % Resuts 5 sl 4 | i
Ready Ln &, Col 2
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MS Visual Studio 6 - Compilacion

« Compilar codigo fuente (Compile). Se crea fichero objeto.

*«. ProgComp - Microsoft Visual C++ |Z||E|E|

|File Edit ¥iew Insert Project :B_uild. Tools ‘Window Help

] et = n ﬁ . = @ Compile Primera. c = IH.
\ T— - Build ProgiComp. exe F7 : -
] | (Globaks] T i b
1 &l BTtCh Eaalds Bl Primero.c
B . m C =
= ﬁ”’kspm FragCom’: 1 pro) el finclude <stdio.h> —
=28 ProgComp files Update all Dependencies. .. =
=3 Source Files maini
Primero.c Start Debug » _
3 (L Header Files Debugger Remote Copnection. ., pripbfl " Hola:Handein )
! [23 Resource Files
'1 ! Execute Proglomp.exe  Chr4+FS
] Set Ackive Configuration. ..
Configurations. ..
Profile. ..
% | =l
B8 Classview | ] Fileiew K
: ij Primero.c -
= [ 4
||Prinerc.obi - 0 error(s). 0 warning(s) /Atenc|on a Ios errores'
n
4 [ <][»[s Buita / Debug % FindinFiles1 % FindinFies2 % Resuts % saU ¢ | o[
1 Compiles the file “LnE, Col 2
— — —
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MS Visual Studio 6 - Linkado

*« ProgComp - Microsoft Yisual C++

File Edit Miew Insert Project .Euild Tools ‘indow Help

18 csEd |

- @ Compile Primero,c Chel+F7
; = EIJ|||:| ProgComp.exe
] | Globaks] Rl ki Rebuild Al

af Batch Build. .
YWorkzpace 'ProgComp’ 1 pro

Clean

= ProgComp files
—-4=3 Source Files
Primero.c
(221 Header Files

£ |

Update All Dependencies. ..

Start Debug

Debugger Remote Connection. .

(L3 Resource Files

ChrlH-FS

Execute ProgComp.exe

Set Ackive Configuration. .,

Configurations. ..

Profile. ..

¢

1 ™2 ClassView | [Z] FileView

#include <=stdio. h:

1

 Generar codigo maquina (Build). Se crea fichero ejecutable.

EBEX)

maing )

printf{"Hola Mundo~n"):

1 =

AMLinking. ..

1 FrogComp.exe —

trftemmaemrbgem e g _onp — Win3?2 Debug

» wemins— V@I fichero ejecutable en M

0 errori=s).

1 Builds the project
-

T I% BT, Dby, FRamFmes 15 Framrmes 2 3, Resuts 5 sal « | |

rl_

Ln G, Cal 2
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MS Visual Studio 6 - Ejecucion

* Ejecutar codigo ejecutable (Execute). El fichero ejecutable tiene el

nombre del proyecto.
Ruta del ejecutable

Fle Edit Wew Insert Project |Build Tools ‘Window Help S
e . ieen : MS-DOS
I% = n ﬁ @ Compile Primero.c Chrl+F7 en
Build ProgComp.exe F7 -’y
| [Globals) [ Rebuild Al e "C:\PEDROVPEDROP rogComp\Debug\ProgComp.exe”
- ’ Hola Mundo
Cl Batch Build... Press any key to continue_
“Workzpace 'ProgComp’: 1 pro Clean
= ProgComp files Update All Dependencies. ..
-3 Source Files
Primero.c Start Debug 3
([ Header Files Debugger Remote Copnection. ..

[Z3 Resource Files
Execute ProgComp.exe  CErl4FS

Set Active Configuration, ..

Configurations. ..

Profile. ..
< ¥
B8 ClassView | ] Fileiew
k| Configuration: ProgComp — T
AlLinking. ..
ProgComp.exe — 0 errori=s), 0 warning(=)
[ »]s Build / Debug %, FindinFlles1 Y, Findin Files 2 5, Resufts 5,

Executes the program
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MS Visual Studio 6 — Anadir ficheros fuente

« Repetir proceso de creacion de un fichero fuente.

« Solo se puede Linkar

*~ Microsoft Visual C++

File Edit Wiew Insert Project Bi

[ open... a0 L

Page Setup...
&b print... Chrl+P

. RecentFles
Recent Workspaces »

o Eat

Hﬂﬁl

Fies | Projects | Workspaces | Other Dacuments |

v dd to project:

ProgComp -
File name:
Segundo.d
e File
U ource File Logation:

CAPEDROAPEDROYProaComp J

Project Settings

Settings For: [win32 Debug

Cancel

ejecutar un fichero fuente.

Opcion para excluir del
proceso de compilacion

General | C/C+4

- - FragCamp

=
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-3 Source Files
¥
5
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[ Resar
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v Docking Yiew
Hide

Properties

Compile Primero.c

—1-£3 Source Files
Prirmera. ¢
Segundo.c

[ Header Files
(23 Resource Files

#incly
mﬂ

™ Abways ugg custom build step

W Escluds fie from buid

Cutput directonies

Intermediate files:
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|Debug

<
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I4|1
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Depuracion de programas

» Al proceso de deteccion y eliminacion de errores de
programacion se le llama depuracion (debugging).

* Los errores de programacion pertenecen a tres
categorias:

— errores de compilacion: son errores que impiden
generacion del programa ejecutable, debido a errores
cometidos al escribir el codigo. Cuando se compila un
programa con errores de compilacion, el compilador los
detecta y los muestra en la ventana de mensajes.
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MS Visual Studio 6 — Errores de compilacion

* Los errores tienen un codigo y una descripcion.

*« ProgComp - Microsoft Visual C++

”Eile Edit Yiew Insert Project Build Tools Window Help

(B |s ne |- - [BES | =l n
|! [Globalz) ___‘_'_” [&ll global members] __Y_il & main _‘_'J :";; i i||$ Iﬂl r_E_‘: ! %«l L |J_i
pa x| e e T

wiorkzpace ProgComp’ 1 proe
E—_l ProgComp files

=29 Source Files |  ma

T Bl & Segundo.c

#include <=tdic h»

4 Seoundo.c [ #include <stdioc.h>
[ Header Files | ]
‘L] Resource Files : maing)

printf{ "Hola Santander-n):

Ventang que muestra

proceso fle compilacigj | Cédigo de error fripcion
m@ﬁle\!iewj_ KRR 1ES ﬂ |

= Configuration: Proglomp — Wind? Debug -

WMCompiling. .. / 7
[l|Segundo. —
C:~Pedro~Pedro~FProgComp~Segundo . (5} gerror CZ001: newline in constant
C:~Pedro~Pedro~FProgComp~Segundo . c(6 ) error C2143: syntax error : missing ')’ before "}|_
Error executing cl . exe. :
T Builg  Debug S FindinFles] 3 FindinFles2 5 Resuts 5 soll 4] | ;
Ready [ na.Call  [REC[COL [0VE [READ 4
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Depuracion de programas

» Otros tipos de errores de programacion:

— errores en tiempo de ejecucion: son errores que
aparecen mientras se ejecuta su programa. Aparecen
normalmente cuando un programa intenta una operacion
invalida. Un ejemplo de esto es la division por cero.

— errores logicos: son errores que impiden que un
programa haga lo que estaba previsto. El codigo puede
compilarse y ejecutarse sin errores, pero el resultado de
una operacion puede generar un resultado no esperado.
Son los mas dificiles de detectar y corregir.
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MSVS 6 — Modo Debug

* El entorno ofrece la posibilidad de insertar puntos de parada, ejecucion
paso a paso, visualizacion/modificacion de variables, etc.

Build Tools ‘Window Help

! @ Compile Sequndo.c Chr+F7
: Build ProgComp. exe F7
|4 Rebuid Al

Batch Build. ..
; Clean

Update all Dependencies. ..

Start Debug

Debugger Remote Connection, ..

Execute ProgComp.exe  Chrl+FS

Set Active Configuration, .,
Configurations. .,

Profile...

™ step Into Fi1
Y Runto Cursor ChrH-F10

Attach ko Process. ..

Modo Debug

*« ProgComp - Microsoft Visual C++ [break]

|J File Edit Yiew Insert Project Debug Tools window Help

|8 @@ e 2y DEE

[ Giobat]

:___” @& main

:_” [&ll global members]

Bl Ri Segundo.c
#include <stdio.h>

main( )

izl

v

;

Context: ; main(] _'J

Hame |‘Jalue

printf returned 15

Hame |\v"alue

Ll

Localzs ‘}\_ thisj

4] }[\Alrto

A I, wateht [ vistoha Yy, Watch S, Watchd [/

.r'.tu;il,L-L ;:_j?‘-‘li':l:.nt' _@

T Lnh o, Lo ]
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Estructura de un programa C

» Un programa C consiste de una coleccion de
funciones que interactuan entre si.

* En todo programa debe haber una funcion especial
lamada main que es la que se invoca primero.

* Una funcion C es una coleccion de operaciones en
enguaje C.
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Primer ejemplo

/*************************************************\

* Programa: Hola *
* Descripcidn: Escribe un mensaje en la pantalla *
* Autor: Pedro Corcuera *
* Revisidén: 1.0 2/02/2008 *

\*************************************************/

#include <stdio.h> /* Funciones Entrada/Salida */

int main (void)
{
printf (“Hola PC! \n” ); /* Imprime mensaje */
return O; /* Indica al SO que el programa ha
terminado sin error */
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Segundo ejemplo

/*************************************************\

* Programa: promedio.c *
* Descripcidn: Lee numeros y calcula su promedio *
* Autor: Pedro Corcuera *
* Revisidén: 1.0 2/02/2008 *

\*************************************************/

#include <stdio.h>

int main (void)

{

int num leidos = O; /* wvariable contador */
float num, suma = 0.0; /* variables para calculos */

printf ("Escribir tantos numeros como quieral\n");
printf ("Finalizar con una marca de EOF (Ctrl-d)\n");
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Segundo ejemplo

while (scanf("%f", &num) == 1) /* instr. mientras */

{

num leidos = num leidos + 1l; /* incrementa en 1 */
suma = suma + num; /* acumula numeros */

}

printf ("E1l promedio de %d numeros leidos es %f \n",
num leidos, suma/num_ leidos);

return O;
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