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Objetivos

o Presentar el entorno de diseno, programacion y
ejecucion EasyCode.

o Describir los elementos de EasyCode.
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Introduccion

e EasyCODE es un producto de tipo ingenieria de
software asistido por ordenador, que facilita la tarea
de diseno de programacion, utilizando técnicas de
programacion estructurada.

e Con EasyCODE se puede crear, editar € imprimir
algoritmos en la forma de diagramas estructurados.

e La version a utilizar es EasyCode 6.8, que se puede
descargar en:

http://personales.unican.es/corcuerp/EasyCode/easycode 68 cpp en.zip
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Programacion estructurada

e Método para construir algoritmos a partir de un
numero pequeno de bloques basicos.

e Formas fundamentales:

e Secuencia: indica secuencia temporal lineal de las
acciones a realizarse.

A
B
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Programacion estructurada

o Seleccion: especifica una condicion que determina la accion
a realizarse.

if C

D
else

E

o Repeticion: indica que una o mas acciones deben repetirse
un determinado nimero de veces.

while G
H
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Programacion estructurada

e Invocacion: corresponde al grupo de acciones
agrupadas bajo un nombre.
Calcula Promedio
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Diagramas de bloques o NS

» Basicamente se trata de cajas rectangulares que
se apilan de acuerdo al algoritmo.

Secuencia Seleccion Repeticion
Promedio i i Maximo i i Dividir
| | Hacer Q=0
Leer N val >
eer N valores \Vi X>Y F oo BN
Sumar todos los R>=D
valores Max es X | MaxesY

Dividir suma por . Decrementar R
N Imprime Max menos Q

Imprimir resultado Incrementar Q
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Toolbox
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Ejemplo

e Elaborar un algoritmo en EasyCode que pregunte al
usuario un numero entero positivo n, menor a 1000, y
que calcule el producto de 1 a n.

prod = ﬁi
i=l1

e Quardar el fichero como factorial.c

Programacion de Computadores EasyCode

10



Ejemplo

e Pseudocodigo: o Con EasyCode:
Input n Programa para calcular el factorial de N
prod =1 Input N
1=2 prod =1
while 1 <=n i =7
prod = prod * 1 while [ i <=N ]
1=1+1 prod = prod * i
endwhile =i+l
Output prod Qutput prod
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