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T1. MULTIMEDIA. INTRODUCCION

1.1. INTRODUCCION

Una de las definiciones para el concepto de multimedia es “la integracidon de dos a mds medios distintos
en un ordenador personal”. Los sistemas multimedia constituyen una nueva forma de comunicacién que
hace uso de diferentes medios, como imagen, graficos, texto, voz, musica, animacién o video en un
mismo entorno. En el multimedia se concentran las diversas aportaciones de cada medio para un fin
Unico: la transmision de un concepto al usuario.

1.1.1. éQué es?

e Combinacién o utilizacidon de dos o mas medios de comunicacién en forma concurrente.

e Es un adjetivo, una cualidad de un sistema o documento que utiliza mas de un medio de
comunicacién al mismo tiempo.

e Integracidn en un mismo producto informatico de

e Texto, graficos, imagenes

e  Mdsica, voy y efectos de sonido

e Animacién, movimiento y video

1.1.2. Hypermedia

e Hipertexto: vincula partes o archivos de texto completos (texto no lineal).
e Hipermedia: Es la sintesis de un hipertexto multimedial.
Caracteristicas:
e Resulta del establecimiento de vinculos entre documentos
e Cada unidad de informacién se llama NODO
e Los punteros con los que viajamos de nodo a nodo se llaman ENLACES
Condiciones de aplicacion
e Un gran volumen de informacién estructurado en nodos relacionados entre si
e Que el usuario necesite Unicamente una fraccion de todos los nodos
e Que el usuario interaccione con la informacion del ordenador
Navegacion
e Utilizacién de enlaces bidireccionales.
e Permite enlaces a través de redes.
e El usuario debe sentir total libertad para moverse a través de la informacién

—IRC_IRC_1RC_IRC
ad =

Estilo Secuencial

1.1
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Estilo hipertexto
Mas informacidn: http://www.ldc.usb.ve/~abianc/hipertexto.html
1.1.3. Campos de aplicacidn
e Presentacionesy cursos
e Manuales y guias de producto
e Enciclopedias y archivos documentales
e Juegosy simuladores...
Ejemplos:
e Arte: Hay que esperar a que cargue hasta el 100% para ver el cuadro, haciendo clic cambia
de cuadro:

http://source-laboratory.net/exp/1click/
e  Capilla Sixtina:
http://www.vatican.va/various/cappelle/sistina_vr/index.html

e Audio Guias del Museo del Prado:
http://www.museodelprado.es/educacion/recursos/audioguias
Otros ejemplos:
e  PowerPoint: mapa
e Tutoriales:

1.2
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e  http://ntic.educacion.es//w3/eos/MaterialesEducativos/mem2005/oca/oca/portada ¢

ontent.html
e http://recursostic.educacion.es/bachillerato/dibutec/web/
o http://herramientas.educa.madrid.org/animalandia/especies.php

1.1.4. Ventajas e inconvenientes

La utilizacién de documentacién multimedia presenta:
VENTAJAS:

e  Motivacion: Atrae

e Versatilidad: Facil uso individual o en grupo

e Interactividad: genera actividad metnal continua e intensa
e Correccion inmediata

e Aprendizaje auténomo

INCONVENIENTES:

e Puede provocar ansiedad, cansancio, monotonia

e Sensacion de aislamiento

e Empobrecimiento de las relaciones humanas

e Pueden favorecer el desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo

Referencia: http://peremarques.pangea.org/funcion.htm

1.1.5. Hardware y software

Hardware:
e Ordenador personal
e Tarjeta de video, webcam, ...
e Tarjeta de sonido, micréfono, CD-audio, altavoces, ...
e CDRom, DVD-Rom...
Software:
e Reproductor de video
e  Reproductor de sonido
e Tratamiento de texto, graficos, videos, animaciones, morphing, ...
e Herramientas de autor

1.2. Creacion, reutilizacion y difusion de contenidos

En la elaboracion de materiales podemos partir de activos (textos, imagenes, audios y videos) propios o
bien utilizar aquellos procedentes de otras personas o entidades. Por otra parte cuando se publica un
material en internet puede resultar interesante establecer las condiciones de uso.

1.3
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Nota: Este capitulo estda tomado literalmente del curso Creacion, reutilizacion y Difusion de Contenidos
del Cnice:

http://www.riate.org/version/v1/recursos/navegablecursolicencias/

1.2.1. Los derechos de autor

Los materiales multimedia tanto en formato cdrom como en internet estdn sujetos a la misma
legislacion sobre derechos de autor que el resto de obras: libros, pinturas, musica, etc. Esto significa que
si decidimos incorporar recursos ajenos (léase imagenes, audios, videos, etc) a nuestro espacio web
debemos conocer y respetar las condiciones de uso que han definido los autores de estos materiales. Y
esto es especialmente significativo cuando el material que hemos elaborado supera el contexto del aula
y se pretende publicar en internet. Es entonces cuando existe posibilidad de ser utilizado por otras
personas incluso en clara competencia con el material original.

En ocasiones cuando accedemos a un espacio web, su autor explicita la posibilidad de reutilizacién a
cambio de citar la procedencia (derecho de cita) o bien de que no se fragmente su obra (derecho de
obra no derivada).

Sin embargo cuando esto no se indica o bien se muestra una licencia de copyright (derechos reservados)
conviene ser cauteloso. La apropiacion indiscriminada de materiales ajenos para elaborar un material
propio no se puede justificar desde la ausencia de dnimo de lucro que caracteriza las iniciativas en
educacion. Esta justificacion no es suficiente y se hace necesario en estos casos contactar con el autor o
autores para obtener su permiso y en caso favorable citar siempre la fuente de procedencia.

1.4
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; T T
http://www.flickr.com/photos/tylerstefanich/ / CC BY 2.0

1.2.2. Dominio publico

Por dominio publico se entiende la situacidon en que quedan las obras al expirar el plazo de proteccion
de los derechos patrimoniales. Esto sucede habitualmente transcurrido un tiempo a partir de la muerte
del autor y que, dependiendo de los paises, va de 50 a 100 aios.

El dominio publico implica que las obras pueden ser explotadas siempre que se respeten los derechos
morales.

Por todo ello, la primera pregunta que tenemos que hacernos cuando vamos a hacer uso de una obra es
la de si esta se encuentra en dominio publico. No hemos de olvidar que el dominio publico recae
Unicamente sobre los derechos econdmicos (por ejemplo el de reproducciéon o comunicacion publica),
pero existen una serie de derechos de tipo moral, que poseen Unicamente los autores y sus herederos, y
en muchos casos de caracter perpetuo, que impiden atentar contra la paternidad de la obra (por
ejemplo omitiéndola) o sobre su integridad. De ahi la importancia de citar a los autores aunque la obra
esté en dominio publico.

Aunque, como hemos dicho, la mayor parte de las legislaciones se decantan por un plazo de 50 6 70
anos desde la muerte del autor, sin embargo, en determinados tipos de obras, como las colectivas cuyos
derechos le corresponden directamente a una persona juridica, se suele tomar como fecha de inicio la
de divulgacion licita o publicacién de la obra.

1.2.3. GNU Free Documentation License (GFDL)

Esta licencia da al usuario el derecho de copiar y redistribuir un determinado trabajo pero exige que
todas las copias y derivados queden disponibles bajo la misma licencia. Las copias incluso pueden ser
comercializadas, aunque si esto ocurre en grandes cantidades (mas de 100) la documentacién original
habra de estar disponible para el usuario final.

1.5
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1.2.4. Licencias Creative Commons

Creative Commons (http://es.creativecommons.org/) es una organizacion que ofrece a cualquier usuario
la posibilidad de elegir las condiciones en que desea compartir un trabajo publicado en Internet. Para
ello debe elegir entre 4 condiciones:

®

Reconocimiento (Attribution): El material creado puede ser distribuido, copiado y exhibido por
terceras personas si se reconoce la autoria en los créditos.

@

(Non commercial): EI material original y los trabajos derivados pueden ser
distribuidos, copiados y exhibidos mientras su uso no sea comercial.

O

(No Derivate Works): El material puede ser distribuido, copiado y exhibido
pero no se puede utilizar para crear un trabajo derivado del original.

©

(Share alike): El material puede ser modificado y distribuido pero bajo la misma
licencia que el material original.

De la combinacion de estas condiciones se logran componer los 6 tipos de licencias que se pueden
elegir:

e

muestra en los créditos.

:

: El material puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se

!
©
0

El material puede ser distribuido, copiado y
exhibido por terceros si se muestra en los créditos. No se pueden realizar obras derivadas.

@O0

copiado y exhibido por terceros si se muestra en los créditos. No se puede obtener ningin beneficio

:

: El material puede ser distribuido,

comercial. No se pueden realizar obras derivadas.

f
]
@

El material puede ser distribuido, copiado y exhibido
por terceros si se muestra en los créditos. No se puede obtener ningln beneficio comercial.

@08

copiado y exhibido por terceros si se muestra en los créditos. No se puede obtener ningun beneficio

;

El material puede ser distribuido,

comercial y las obras derivadas tienen que estar bajo los mismos términos de licencia que el trabajo

) 4
o
©

: El material puede ser distribuido, copiado y exhibido
por terceros si se muestra en los créditos. Las obras derivadas tienen que estar bajo los mismos
términos de licencia que el trabajo original.
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Aunque pueda parecerte complicado elegir entre todas las licencias la mas adecuada para
tus obras, la propia pagina de Creative Commons te ayuda en esa tarea a través del
siguiente enlace

http://creativecommons.org/choose/?lang=es

£Quiere permitlr usos comerciales de su obra?
Os0

0N

£ Chuiere permitir modificaciones de su abra?
@D

& Si, mieniras se comparia de la misma manara d
D bW

Jurisdiccidn de su licencia U

i Espaiia LN

Additional Information

Thiz additional fields are optlonal, b e ambedded in he HTML ger ] &
This alkyars usars of your work 1o denrming how o AT il or whona o maee Information
about he wark. i

M O [RDarese

£Cual es el formato de su obra?

Imargpen s
Titulo de la obra farmet O
Aftribaste work 1o name Jorge Ciceja |
Aftribate work to URL ] 0

URL fuente de la obra [T T e Y ———r (7]

Maore permissions URL [j

_\_L‘-I:‘J_ﬂ una licencia |

Una vez que hayas rellenado todos los campos ve a "Escoja una licencia". Aparecera entonces el
logotipo que has de utilizar ademas del cddigo html para insertar en tu pagina web, blog o wiki.
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Aqui tiene la licencia que ha
escogido

Ha seleccionado la Licencia Reconocimiento 3.0 Espafia de Creative Commons. Vea como
visrdn la licencia los visilantes & su Silso web

(e
© 0 0

i Tiene su proplo sitlo web?
':-ij‘.‘ ol texto Siguienle on Su SI0 wed y lj'."_ & qu los visilanies condZcan como Se aplica la
licencia a sus obras.

<a rel="license” href="http: |/ creativecommons.org/licenses (by 3.0 fes /"> <img
alt="Creative Commans License” styles "border -widih: 0"

src="hittpc f [l creativecommons.ong /1 byd 3_0/es /EEx 31 png” fx<fanchr /> cspan
wmilms:de="http:f fpurl.arg/de felements 11,177

href="hiip Jipurl ong fde Fdomitype/Stlllmage” property="dc:tile”

rel="dotype” > suns et < Jspans by <span sminsoo="hip: //creativecommans, org/ nse”
property="cCamnbutionName” > Jorge Oceja< fspan> i licensed vnder 4 <a rel="license”
href="RKrog: [/ forestrvecemmons. org/licenses by 3.0/es "> Creative Commons -
Recongdimients 3.0 Eipa&a?4].a Lgende<fax. <br [ >Based cn a4 work at <a -
amins des "Wop:J fpurl.org/de felements f 1. 157"

hirefa"http: [ fwwav. flickr.com/ photos / jorgeoceja/ 180 1802 705"

R TTVTTE | F FRRF NS B

Siinsertas dicho cédigo en tu web, blog o wiki el resultado sera algo parecido a esto.

sunset by Jorge Oceja is licensed under a Creative Commons Reconocimiento 3.0 Espana License

1.3. Los recursos: ¢Como obtenerlos?

s

e
Nota: Este capitulo es una adaptaciéon del curso del Cnice Disefio de Materiales Multimedia y Web 2.0:
http.//www.ite.educacion.es/formacion/materiales/107/cd/
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Clip arts e internet

A) Algunas direcciones que permiten su utilizacion con fines comerciales asi como la realizacién de

nuevas obras a partir de las mismas.

1.

uAs W

6.

Clipart ETC (http://etc.usf.edu/clipart/): es un portal que contiene unas 14,000 imagenes

bajo una licencia que permite usar unas 50 imagenes en cada proyecto sin necesidad de
obtener permiso. Tiene motor de bldsqueda y mapa que facilita el que puedas encontrar las
imagenes que necesitas.

Banco de imagenes del ministerio: http://recursos.cnice.mec.es/bancoimagenes4/

http://www.morguefile.com

http://www.imageafter.com

http://7www.openclipart.org

http://www.freefoto.com/index.jsp

B) Ofrecen recursos con varios tipos de licencias

1.

apr wn

6.

http://flickr.com/creativecommons/by-2.0

http://pdphoto.org

http://02.0penphoto.net

http://www.copy-art.net

http://www.ourmedia.org

http://www.oswd.org

C) Solo para usos no comerciales

1.
2.

http://www.stockvault.net

http://www.freefoto.com/index.jsp

D) Buscadores de contenidos libres de derechos

1.
2.

http://creativecommons.org/

http://search.yahoo.com/cc

Wikimedia commons

Se trata de un proyecto de la fundacién Wikimedia. Es un servicio en el que se pueden alojar imagenes y

otros elementos multimedia (audio, video, etc), algunos con licencia Creative Commons. Su direccién es

http://commons.wikimedia.org
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& Loginicreate account il
Main page Discussion Wiew Wiew source View histary Q
Wikimedia Commaons disponible en Espariol &) 3
WIKIMEDIA
COMMONS - "
Welcome to Wikimedia Commons, oo .
. fa Nature ~ Science 'F, Society
. a databage 0f 10,039,334 freely usable media files to which anyone can contribute. ¥ p
LEIR P E& Images @}) Sounds %2 Videos
VWelcame L. Portada _ =
Carmmunity portal
VRS (UL Picture of the day Donation by the State Library of Queensland
Language select .
English m Picture of the day i L | The State Library of Queensland has
= donated 50,000 copyright-free photographs
documenting some of the history of
| = Queensland.
* Participate
Upload file WVe need help categarizing the images, and completing and
Fecent changes re-wording image descriptions. You can read more about how
Latestfiles ta hielp here
(RETRE 112 See also: IUCH Red List donation
Help
Contact us Highlights
Qutreach project
Donate If you are browsing Commong for the first time, you may want
to start with Featured pictures, Quality images or Valued
1 VEBaE images. You can also see some work created by our highly
skilled contributors in Meet our photographers and Meet
our illustrators.
Content
By topic [+] Categaries
Nature [+] Commons: -

Al Carrinkt statiizes

1.3.2. Capturador de pantalla

Captura de imagenes desde internet

Cualquier imagen que se visualiza en un navegador se puede capturar, es decir, guardarla en el disco
duro. Si utilizas Microsoft Explorer y estas en una determinada pdgina web donde aparecen estas tres
imagenes:

@@ Flickr: Secuencia de fotos de antarcti...| -

flickr:...co

Inicio La visita Crear cuenta Explorar Subir fotos

Galeria de antarctica246 s

Colecciones Albumes Ewpos Efiguetas Personas  Archivos Favoritas  Perfl

The Serpent

KenoDream™ == gffpcts in PSP X4

Inner Reflections
enaDream
o |
4 de noy, 2011
(25 comentarios

30 de oct, 2011
3 comentarios
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puedes capturar cualquiera de ellas colocandote sobre ella con el ratén y haciendo clic con el botdn
derecho. Aparecera el siguiente menu contextual:

d frk

[ stabincer coma papel Ligs
[ sthister ponm o da

Lo

Agmgm a Eavctos

[Dhomarboed uirg O e Eaploser
(D] e Cummerd pusges wathy Dine £ splones
Lemch Uning Copere:

Frsgueciades

Después deberas elegir la opcién Guardar imagen como ... y aparecera el menu:

Lyt il il iy L ..U.E’
L (= = =0 0

o Cirsce e B JA |
b Checn b I
=2 D o [0 )
i vt (vt
B oo compancta F |

Pombes de ey
Gumds egms [ UG gy
g

Led [o]

[ G ]
_Cacats |

Seleccionando el nombre y la ubicacion donde quieras guardar la imagen ya la podras tener en tu
ordenador. Fijate que, en el caso del ejemplo, se trata de una imagen JPEG.

Con Netscape o Firefox haz lo mismo, pero la opcidn a coger es Guardar enlace como...

Otra forma de capturar pantallas en el entorno windows

Hay una segunda forma de capturar pantallas que, aunque poco ortodoxa, tiene ciertas ventajas. Se
trata de utilizar el portapapeles de Windows con la teclas

e ImprPant
e Alt+lmpr Pant

La diferencia entre ambas es que la ultima opcidn solamente captura la pantalla activa mientras que la
primera captura toda la pantalla. Posteriormente, con la funcién Pegar del programa en el que se quiera
incorporar se puede volcar como una nueva imagen. Si el programa donde se pegue es un programa de
edicién de imagenes se puede trabajar con ella con todas las herramientas de las que se disponga.

Se ha de tener también en cuenta que la imagen que se capture de esta manera estara en la
profundidad de color con que se tenga configurado Windows. La imagen sera capturada a la resolucion
de 72 ppp. que es la resolucion dptima para imagenes que se tengan que utilizar en pdaginas web o en el
ordenador.

Haz diversas capturas con este sistema y valora los dos métodos.
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Captura de pantalla con Jing

Hay programas especificos para capturar imagenes de la pantalla como por ejemplo, Jing:

http://www.techsmith.com/jing/

Para utilizarlo deberas puedes seguir los pasos que se indican aqui:

H Ver videotutorial

Otros programas:

e HyperSnap (Gratuito. Puedes obtener mas informacién en http://www.hyperionics.com/).

e ScreenShotCaptor (Gratuito)
e Free ScreenCapturer (Gratuito)
e Snaglt: http://www.techsmith.com/learn/snagit/default.asp

1.3.3. Capturador de video: UnPlug

Aunque Jing también permite capturar video vamos a hablar en este apartado de una extensién del
navegador Mozilla Firefox que que permite descargar y guardar en local un video o audio que se
muestra dentro de una pagina web. Se trata de UnPlug.

Esta extension realiza un chequeo de la pagina web mostrando todos los archivos multimedia que
contiene y ofreciendo un vinculo Save para cada uno. Al pulsar en el mencionado enlace se descarga ese
archivo al disco duro del equipo local. Como veremos UnPlug funciona con muchos sitios web que
ofrecen repositorios de videos: Youtube, Google Video, Current TV, etc. y también permite descargar
animaciones flash.

Para instalar una extension o plugin en Mozilla Firefox se proponen dos métodos alternativos. Puedes
elegir uno de los dos:

Método 1: Instalacion en linea

1. Abre Motzilla Firefox
2. Selecciona Herramientas > Complementos.
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®
i i [A1E ENian 4 210 0 i 210

grchivo  Editar Wer  Historial  Marcadores Ayvuda

i - @ 'ﬁ} ’ - Buscar en la weh ChelHK

Cescargas Ckrl+1] B

" Camenzar a usar Fire. .. @ lkimas noticias

Complementos

Consala de error

Informacion de la pagina

Limpiatr informacian privada, .. Cerl+Mayis, +50pr,

Qpciones, ..

3. En el panel Complementos pulsa en el enlace Obtener extensiones.

©) Complementos

-, D

Extensiones Termas

Talkback 0
Sends information about program crashes to Mozilla,

Qpoiones Ackivar Desinstalar

Buscar actualizaciones Cbtener extensiones |

4. Se accede a la pagina de Firefox donde se muestra el catdlogo de extensiones para este
navegador.
5. En el encabezado superior introduce el término Unplug y pulsa en el botén Buscar.

m'U'Zi l.l. a Productos Complement Soparte Desarrolladaor

Inicio » Complementos » Examinar » extensiones |Lln|:|lug|
./

Firefox Add-ons: Examinar extensiones por categoria
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6. En la pagina de resultados de la busqueda, haz clic en el enlace UnPlug para acceder a su pagina.

mnzi lla tos Complementos Soporte Desarrolladores Acerca de

lougio » Complementos » Busoar complementos | Buscar || Registrarse | [niciar sesidn

F) Firefox Add-ons

Buscar complementos

Indcio

Complenentos |Unplug -—E-us-l: ar
recomendados
Complenentos /

(]

por h2g2bob

Temas

LInPlug 15 an extension which lets you save video
and audio which iz embedded on 3 webpage - it's a
Bugcadores video download tool,

Diccionarios

Plugins

7. Una vez situados en la pagina de UnPlug haz clic en el botdn Instalar ahora

c. Firefox: 1.5h1 - 2.0.0.%

Instalar ahora &

8. Se muestra el acuerdo de licencia. Pulsa en el botdon Aceptar e Instalar.
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@) UnPlug 1603

par

Unflug requisre que acepies af sigulente contrato de licencia para usuarios
antes de gue se proceds g su instalacion:

Thi= =oftwars i= milti-licen=sed. ¥ou may choose to u=ze the GHT General Public License or
the Creatiwve Commons &ttribution-NeDeriws .5 License for this software.

Aceptar e instalar !

9. Se muestra el cuadro de didlogo Instalacion de software. Transcurridos unos segundos se activa
el boton Instalar ahora. Pulsa en este botdn.

Instalacion, de software E|

Ha solicitado inskalar el siguiente elementao:

@ UnPlug Mo firmado
desde:  htkps:ffaddons. mozilla, orgfes-E5/ firefox

IIn software malicioso pdede dafiar su ordenador o violar su
privacidad.

Solo deberia instalar sdftware de sitios en los que

confie.
[ e
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10. En el panel Complementos ahora se muestra el plugin instalado. Clic en el botén Reiniciar

Firefox. De esta forma la extensidn de activara al reiniciar el programa.

©} Complementos

—

W DD

Extensiones  Temas  Insktalacian

a0

UnPlug 1.5.03
Reinicie para completar la inskalacian,

@ Reiniciar Firefox

Método

2. Instalacién desde archivo local

1. Descarga el archivo unplug-1.6.06.xpi. Otra posibilidad es descargar la ultima versién de esta
extension desde Internet:
https.//addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/unplug/

2. Abre Firefox
3. Selecciona Archivo > Abrir archivo ...

4. En el cuadro de didlogo Abrir archivo localiza el archivo unplug-1.6.06.xpi y pulsa en el botén

Abrir.

5. Se muestra el cuadro de didlogo Instalacion de software. Transcurridos unos segundos se activa

el botdn Instalar ahora. Pulsa en este botdn.

6. En el panel Complementos ahora se muestra el plugin instalado. Clic en el boton Reiniciar

Firefox. De esta forma la extension de activara al reiniciar el programa.

1.3.4. Descarga desde YouTube

es un portal web que permite a los usuarios subir, ver y compartir clips de videos. Su direccion
es: http://www.youtube.com. El usuario puede subir un video en distintos formatos y el sistema lo

transforma en formato FLV (Flash Video) para servir su contenido en streaming utilizando una consola
personalizada. El cliente sélo necesita disponer del plugin de Adobe Flash instalado en su navegador
web para poder visualizar un video. YouTube se ha convertido en un repositorio de videos muy popular
debido, sobre todo, a la posibilidad de alojar videos personales de manera sencilla y a su interfaz agil

para buscar y visionar los documentos videograficos de los demas.

1. Abre el navegador web
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2. Visita la web de Youtube en: http://www.youtube.com

3. Introduce como término de busqueda " "y pulsa en el botén Search (Buscar).

2 YouTube - Broadeasi Yourself. - Mozilla Firefox
fechive  Edtsr  Wer  Histeeisl  Marcadores  Herramischas  Aypds

G - - = A% 1B nitscifi. poutube.eomd | b [Gl= +| O

@ Comenzar & usar Fire.., ) Oitimas noticlas

o Sign Up | My Account | History | ﬂE | Log Ifi ™
Ynu T“he picasac
Broadcast Yourseif

Videos. Categories Channels Community A Upload Videos

My Vidaos - Faviiles - Pavists - ks - Subecrioions

Wi Tulsed & Manaydatch (CBS Halk, 5 Wici ol
SENEHL. Hews) We... HEA,

4. En la pagina de resultados se mostraran los videos cuyas etiquetas contengan la palabra o
palabras introducidas.

5. Pulsa, por ejemplo, sobre el enlace con la descripcién " "
(Picasso pintando en directo). Su URL directa es:
http://www.youtube.com/watch?v=7vgAYTC9bRY

Pablo qFj asso
00:34

Picasso painting live.
Tags: Picasso painting apple
Added: 1 year ago in Category: People & Blogs

From: papazap
Views: 33 604

KKKKI

54 ratings

6. Pulsa en el botdn de que aparece en la barra de herramientas del navegador o selecciona
Herramientas > Unplug

Archive Editar VYer Historial Marcadores Herramientas Avuda

@ - - @ it hitp: /v, youtube. com fwatch?v=TvgAYTCSbRY . ﬁ% 1:&1 ap

|_J Lorem ipsum =Educa... | | Disc-Tools.com - Publi... " search.php

7. Se mostrara una pagina con la descripcion de todos los elementos multimedia embebidos en la
pagina web actual.

8. Clic en el botdn Save (Guardar) correspondiente al primer elemento Tipo: Video Flash.
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de “YouTube - Pablo Picasso™

http:/lyoutube com/get_video?video_i.__7TERI_krMnhU

Tipo: Video flash

Listado 2 veces en la pagina

e
http://youtube.com/get_vided¥video _I..3MsoM1CEQC
Tipo: Video flash E] UNPLUG

Listado 3 veces en la pagina

http://'www_youtube.comiversion-check_ swf

Tipo: Flash

Listado 2 veces en la pagina

9. En el cuadro de didlogo Guardar selecciona en la lista Guardar en una carpeta conocida de tu
disco duro y define como nombre del archivo FLV, por ejemplo, picasso.flv

10. Clic en el botén Guardar.

11. Al cabo de unos instantes se habra descargado el archivo de video. Para terminar pulsa en el
botdn Cerrar de Unplug que aparece en la esquina superior derecha.

12. Para reproducirlo en local inicia un reproductor de video como por ejemplo,
que es gratuito y puedes descargar de la siguiente direccidn

http://www.videolan.org/vic/
Selecciona Abrir archivo rapido para navegar hasta la carpeta anterior y elige el archivo

& VLC media player

Archivo: F Wer  Opciones  Audio Wideo  Mavegacion  Avuda: H

- I H 4 44 ke ke

<f) (@88 )

y

0:00:02 f 00031 x1.00  Crimiwebtvideos\picasso, flv

1.3.5. Creando nuestros propios recursos
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Existen distintas aplicaciones para ello (Gimp, Paint Shop Pro, InkScape, Xara 3D, Animation Shop, Swish,
Camtasia, ...). A lo largo de este curso se realizaran practicas con algunas de ellas gratuitas.

En el siguiente listado se indican algunas de estas herramientas:

Imagen fija:

e Gimp

e Inkscape
Sonido:

e Audacity

e  EXPStudio
Video:

e VirtualDub

e VideoSpin

e VLC Media Player
Presentaciones o tutoriales

e Impress

e Camstudio

e  Wink

e PowerBullet

e Jing

En este curso utilizaremos algunas de estas aplicacones para crear nuestros propios
recursos.
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T2.PAGINAS WEB

2.1. Introduccion

Con objeto de ir incorporando a lo largo del curso en un mismo documento nuestros propios recursos

multimedia, bien sea capturados o creados por nosotros mismos, introducimos en este capitulo unas

breves nociones sobre html que nos permitiran crear una sencilla pagina web.

2.1.1.

T —

Conceptos basicos

A modo de introduccién y con el propédsito de unificar terminologia a continuacién se describe el

significado de algunos términos muy utilizados en el disefio web:

World Wide Web (WWW)

Es el sistema de presentacion de la informacidon mas utilizado en Internet. Sus principales caracteristicas

son:

Hipertexto: Es texto o imagen que se muestra en la pantalla vinculada a otras pdginas del
mismo sitio o de sitios ajenos. Al situar el puntero del ratdn sobre él, éste toma el aspecto
de una mano. Al hacer clic se mostrara la pagina vinculada al mismo.

Multimedia: En la pantalla aparece texto, imagenes, videos, audios, animaciones, etc.
Universalidad: Se puede acceder desde cualquier tipo de equipo o sistema operativo
(Windows, Linux, Mac), usando cualquier navegador y desde cualquier parte del mundo.
Publica: Toda su informacién estad distribuida en miles de ordenadores (servidores) que
ofrecen su espacio para almacenarla. Es informacién publica y normalmente accesible por
cualquier usuario.

Dinamica: Mucha informacién, aunque esta almacenada, puede ser actualizada por el
publico que la consulta sin que el usuario necesite conocer detalles técnicos de su
mantenimiento. Son las paginas activas: asp, php o jsp.
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chice sabee

CHICE Portada '
* Breve histqria Sobre

» Objetivos ' —

* El Portal Web

* Evolucion de usuarios

* Recursos educativos en linea

Navegador

Es el programa que se utiliza

para acceder a los contenidos de Internet. Debe ser capaz de comunicarse

con un servidor y comprender el lenguaje de todas las herramientas que manejan la informacién de
Web. Los navegadores mas populares son Internet Explorer, Mozilla Firefox, NetScape, Opera, Safari,

etc.

¥ Contro Rackonad o |

chice

i el e

BOCEE @ R TET I
srEatias e il v
primaia

=

frchen  Euw  Wer  Hghoned  Macadones - HevameTis Appds

- AL S——— 0 | K-

[#i="'EDUCACION

fzdas lon recurxse schcatene
il CHICE oegamitsdog por

L e the 0k RV Ty

nfarmackin y Comesnic s ion Educatie - Mozilla Firafox

Eokrw \Waiz | Sarvoos pars Ussarss | Agereis | ks da Ceniren | Asd Dgisl | 0040

Cerzeares | Fooe | Coniacis | Sumow
mx:

B
L]

#armacicn profanonal
argenizadcs por |

Flgpnas 08 sgisda y oo

PRI 0 P08 EL0ET
€
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Eonspaesin Arivses - s

Pevseitn PREGWATIA Regsi sostg o

e (oA i ar e STt e
sCaCAn Primavia E1 saede ]

BIO0k @ wie ansknane B8 K

BEACE, TR e B T BT GarEie
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v (41

Servidor

Es el ordenador encargado de proporcionar al navegador del cliente los documentos y medios que éste

solicita.

HTTP (HyperText Trans

Es el protocolo de comunicac
entre el servidor y el navegad

fer Protocol)

ion utilizado para transmitir las peticiones y archivos a través de Internet
or. El protocolo http:// se indica en el inicio de la direccidn. Si no se teclea

este prefijo, el navegador lo afiade de forma automatica.

# http: /fwww. cnice. mec.es/ | ¥ | [i]
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URL (Universal Resource Locator)

Es la direccion donde se encuentra un recurso en Internet. Ejemplo: http://www.google.es.
Si no se indica pagina html, el servidor enviard la pagina indice (index) o bien por defecto (default).
Durante la navegacion por Internet ...

e El usuario, situado en el equipo cliente, teclea la URL en la casilla direccién del navegador y
pulsa la tecla <enter>.

e La peticidn se dirige a los servidores DNS que traducen esta URL a una direccion IP. Por
ejemplo: www.cnice.mec.es -> 195.53.123.85. Es posible situar en el navegador esta
direccion aunque resulte mas complicada e ininteligible.

e La peticion llega al servidor que tiene esa IP.

e Elservidor devuelve la pagina solicitada.

e El archivo HTML y los multimedia referenciados se almacenan en la carpeta caché del
navegador (disco duro del equipo cliente). Cuando se han descargado estos activos
entonces el usuario visualiza la pagina y todos sus elementos.

HTML (HyperText Markup Language)

Es el lenguaje en el que se disefian las paginas que se visualizan a través del navegador. Este lenguaje se
basa en etiquetas (instrucciones que le dicen al navegador como deben mostrarse) y atributos
(parametros que dan valor a la etiqueta). Una pagina HTML contiene texto con un cierto formato y
referencias a archivos externos que contienen imagenes, sonidos, animaciones, etc.

‘;
pad 1Y _» CNICE
imagen jpg %, ]
Maveqgadar N
f@, i . !El.'ﬂ:l gj <hrml>
A  [dowr B Mgond  Macederes  Meremenge  Apy <head>
. i e = o . CtitlexMi primera phgina</title>
. A = (e pagina.htm
Mi primera pigina £
<hl>Mi pri=mera phglnad/ihly
Eata &3 ml prisers plgina.

Eins &5 fre prosern pag=s
CNICE LS

<8 hrel="hitp://www.cnice.zec.ea " >CHICES a2

P £bESy
img srce"imagen.)pg™ align="botcom™ widthe=190
L) -

Archivo HTML

El lenguaje se utiliza para definir un documento que se visualizara a través del navegador. Este
documento se guarda en un archivo con extension .htm 6 .html

Basicamente los documentos escritos en HTML constan de texto y etiquetas. Las etiquetas permiten
definir el formato del texto, el titulo que mostrard en la barra de titulo del navegador, los elementos
multimedia que apareceran incrustados en el documento pero que se almacenan en archivos externos,
etc.

Todo documento HTML tiene la siguiente estructura: cabecera y cuerpo del documento. Las tres
etiquetas que describen su estructura general son:

e <html>: indica que se inicia el documento.
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e <head>: incluye el titulo de la pagina (<title>) que se muestra en la barra de titulo del

navegador.

e <body>: contiene la informacidn visible.

108 <html> = Inicio decumento HTML
2B <head> = = Inicio ENCABEZADO
3 <title>Mi primera pAgina</title> = TITULO

4 </head>+*

5E <body>

Inicio de CUERPO

-

Fin ENCABEZADO

6 <hl>Mi primera pégina</hl>

7 Esta s ml

8 <br/>

ilmera paglina.

9 <a href="http://www.cnice.mec,es">CNICE</ ax

10 <br/>

11 <img src="imagen.jpg” align="bottom"” width="190" height="120" />

12 </body> %
13 </html>.g

Fin de CUERPO

Fin decumentao HTML

2.1.2. Mi primer documento html

1. Abre el Bloc de Notas de Windows mediante: Inicio > Todos los programas > Accesorios > Bloc de
Notas. En Ubuntu puedes utilizar el procesador de textos mediante: Aplicaciones > Accesorios >

Procesador de textos.

2. En un documento nuevo escribe el siguiente texto:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>MI PRIMERA PAGINA</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

HOLA MUNDO

</BODY>

</HTML>

2 Sin titulo - Bloc de notas

archivo Edicidn  Formato  Wer  Awuda

<HTML >
<HEAD
<TITLE>M1 primera pagina</TITLE:>

</HEAD>
<BODY >
Hola mundo
< /BODY>

< /HTML>

3. Selecciona Archivo > Guardar como. Se mostrara este cuadro de didlogo.

2.23




CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Curso 2011/2012
Elena Alvarez Séiz

Guardar como

Guaidat ers | () Miz documentos v Qi E-

Y ) Adobe
L) |2 Frontpage®

Documentos | Mi misica

recisntas 2 Mis imagenes
— ) Mis videos
[_j} CIMis Webs
Escitoio =My eBooks
My Recaived Eiles

~

Mis documetbos
-8
Mi PC
< »
E Mombre: aiehea hbm bt m
Miz sitics derad | Tipo: Todos ko archivos >
Codificacién: | ANSI w

4. En la lista desplegable Guardar en:, elige la carpeta donde desees guardar este documento.

5. Introduce el nombre del archivo afadiéndole la extension .htm Ejemplo: prueba.htm

6. Pulsa en el boton Guardar.

7. Cierra la ventana del Bloc de Notas.

8. Elige Inicio > Mis Documentos para situarte en esta carpeta donde has guardado tu archivo
HTML. Encontrards un archivo con el icono de un documento HTML con el nombre que has
elegido.

prueba
HTRL Document
2KB

9. Haz doble clic sobre el icono de este archivo y se abrird el navegador configurado por defecto en
tu equipo mostrando el contenido de esta pagina HTML.

10. Observa que en la barra de titulo del navegador aparece el texto que has encerrado entre las
etiquetas <title> ... </title> y en el documento en blanco el texto que has incluido entre
<body>...</body>

Algunas etiquetas

En el siguiente ejemplo aparecen en el cuerpo del documento html algunas etiquetas que explicamos
brevemente.
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18 <html> = Inicio documento HTML

2B <head> = Inicio ENCABEZADO
3 <ritle>Mi primera pagina</title> #———o————- TITULO

4 </head>+ Fin ENCABEZADO
5H <body> = Inicio de CUERPO

£ <hl>Mi primera pagina</hl>

7 Esta =3 mi lmera paglna.

8 <br/>

9 <a href="http://www.cnice.mec.es">CNICE</a>

10 <br/>

11 <img 5:r_-—".'i_mage:n.jpg" align="bottom" width="190" height="120" f=

12 </body> = Fin de CUERPO

13 </ html> 4 Fin decumento HTML

1. Enlace a una direccién web.

Entre comillas aparece la direccion URL y el texto que permitird enlazar con ella cuando se haga clic
en él. En el ejemplo anterior al pulsar sobre el texto CNICE el navegador nos llevara a la pagina
http://www.cnice.mec.es.

2. Etiqueta Titulares. Sirven para dividir el texto en secciones. Se
pueden definir seis niveles de titulares, siendo <h1> el de mayor tamanio y el <h6> el de menor

tamafo.
3. Etiqueta Saltos de linea.
4. Etiqueta para insertar imagenes en un documento HTML:

<IMG src="imagen.jpg”

alt="Foto personal” align="bottom”
width="190"

height="120">

. nombre del archivo imagen

° alineacidn de la imagen respecto al texto (left, right, top, middle, bottom)
. texto alternativo identificador de la imagen

. ancho de la imagen en pixeles

° alto de la imagen en pixeles

. ancho del recuadro imagen

. separa el texto horizontalmente

° separa el texto verticalmente

Nota: Solo es imprescindible el atributo src.

2.2. Utilizando un editor de paginas html: Kompozer

Para facilitar la escritura de documentos HTML se utilizan programas especificos. Los mas utilizados
permiten complejos disefios y evitan trabajar directamente con el cddigo HTML. Se llaman

porque proporcionan un entorno (What You See Is What You Get) donde se trabaja
viendo el documento y sus objetos tal y como se mostrarian en el navegador manteniéndose oculto el
codigo HTML.

Existen multitud de editores web comerciales pero los mds populares en el entorno Windows son:

e Microsoft FrontPage. Es facil de utilizar porque tiene un entorno muy similar a Word. Su
versién mas reciente recibe el nombre de Expresién Web Designer.
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e Adobe Dreamweaver. Pertenece a la suite de Adobe. Es un programa muy recomendable
por sus multiples prestaciones.

En el entorno Linux los editores HTML mas utilizados son: BlueFish (Gnome) y Quanta+ (KDE).

En este curso se propone utilizar Kompozer (http://www.kompozer.net/) por sus interesantes

caracteristicas:

e  Editor visual.

e  Gratuito.

e Soporta tablas, plantillas y hojas de estilo.
e Subida de archivos por FTP al servidor.

e En castellano.

e  Multiplataforma: windows, linux, mac, etc
e Portable.

KompoZer

Easy Web Authoring!

2.2.1. Instalacion en windows

1. Descarga el archivo KompoZerPortable.exe a una carpeta de tu disco duro. Haz doble clic para

ejecutarlo. Otra opcion es visitar la pagina oficial de Kompozer para descargar e instalar la
version mas reciente: http://www.kompozer.net/

2. La instalacidon de Kompozer es totalmente limpia, es decir, se descomprime en una carpeta de tu
disco duro y dentro de esa carpeta estardn todos los archivos necesarios para que funcione. En
el cuadro de texto Extract to: (Extraer a:) indica la letra de la unidad de tu disco duro seguido
de dos puntos C: y pulsa en Extract.

7-Zip self-extracting archive |

Estract bo;

E _I
Extract I Cancel |

3. Después de unos segundos se habra instalado en la carpeta KompoZerPortable.

4. Utiliza el explorador de archivos Inicio > Mi PC para navegar hasta el interior de esta carpeta.

5. Desde el explorador de archivos haz clic derecho sobre el icono de Kompozer.exe y selecciona
Crear acceso directo.
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Crear accesao direckn
Eliminar k
Zambiar nombre

iy

Propiedades

Miozila Foundation

6. Clic derecho sobre el icono de acceso directo que has creado y elige Cambiar nombre. Introduce

como nuevo nombre: Kompozer

7. Clic derecho sobre este icono y elige Copiar. Navega hasta el escritorio de Windows, haz clic
derecho sobre un espacio vacio y elige Pegar. De esta forma hemos situado un icono de acceso

directo al programa Kompozer en el escritorio.

2.2.2. Instalacion en Ubuntu

1. Desde el escritorio elige Aplicaciones > Aiadir o quitar ...
2. En la lista desplegable Mostrar elige Todas las aplicaciones disponibles.
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Anadir y guitar aplicaciones

Buscar: [kumpuzer g J Maostrar: | Todas las aplicaciones disponibles | = ]
Q Todo Aplicacion Popularidad

\_ Accessories | i, KompoZer
.E% ] iEI ’gc".m Web Pages *** |
lgy] Education ' 1
wh Games
.;ﬁ-. Graphics
@ Internet
iﬁ Office
-Iﬂ==li- Other . ‘o z -
_;,’ Programming g’ WRocor
m R g Complete Web Authoring System Pe

= KompoZer is a complete Web Authoring System that combines web
4oy System Tools file management and easy-to-use WYSIWYG (What You See Is what

You Get) web page editing.

KompoZer is designed to be extremnely easy to use, making it ideal
for non-technical computer users who want to create an attractive,
professional-locking web site without needing to know HTML or web
coding.

For more details look at http:ikempaozersourcefarge nety

@ Universal Access

Ll
-

eﬂxudaJ ‘ i‘ﬂef&ranciasl [ 0 Cancelar I | Aplicar cambios ]

3. Introduce el término Kompozer en el cuadro de texto Buscar: y a continuacion pulsa la tecla
enter. En el cuadro de Aplicaciones disponibles marca la casilla de verificacién que acompafia a
la entrada de Kompozer. Pulsa en el botén Aplicar cambios para iniciar la instalacién. Confirma
la instalacién pulsando de nuevo en el botén Aplicar.
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_

{Aplicar los siguientes cambios?

Por favor, eche un Ultimo vistazo a la lista de aplicaciones
gue van a ser instaladas o desinstaladas.

Anadir

Ml KompoZer
Create Web Pages

‘ °gance|ar &&plicar

4. Si estas conectado a Internet se descargaran los archivos necesarios para su instalacion. Una
vez concluida se mostrara el mensaje de éxito. Clic en el botén Cerrar.

Q Se ha instalado una nueva aplicacion

Para iniciar una aplicacién recientemente instalada haga
doble click en ella.

Ty KompoZer
Create Web Pages

‘ E Cerrar

‘ﬁﬁadir}EIiminar Mas Aplicaciones

5. Kompozer se suele instalar por defecto en inglés. Es necesario descargar e instalar el pack del
idioma castellano. Para ello navega hasta la pdgina language packs del sitio de Kompozer
(http://www.kompozer.net/). Pulsa sobre el enlace al paquete XPI: kpz-langpack-esES.xpi

correspondiente al idioma Espafiol (es-ES), selecciona Save to Disk (Guardar en disco) y pulsa
en el botén OK.
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KompoZer

Nvu's unofficial bug-fix release
Openng Kpz=lang pack-osES, X3)

You have chosen to open

[ kpzdangpack-esES. xpi

Available langpacks which is a: %Pl fila

frarm: : : 3
Ty hitp:fkompozer.sourceforge.net

s Casky lcs-CF) |aroslay Krajdi What should Frefox do with this file?
da  Dansk(da-DK) Kirn Ludhigsen)
de  Deytsch(de-DE!  Thorsten Fritz. () Qpen with | Browse...
[ toallers] eovconad o oeoton

® Save to Digk
ppare et | HOda MRy @ Saveto Ok
hu  Magyar (huHU)  Léwvai Jdnos. M3 ] De this autematically for
it traliang {it-IT} Andrea Sanawil
ja  BxEGa-p) oo |
ml Dutch (nl-rLd Harrman Boswij 1
ey | @cancel | |_ellox |

pt Portugés (pt-BR) 7 .

this from now on,

6. El archivo se guardard por defecto en /home/<usuario>/. A continuacién abre Kompozer
mediante Aplicaciones > Internet > Kompozer.

7. Desde Kompozer selecciona File > Open File. En la casilla Look in: selecciona la carpeta donde
hemos descargado el pack de castellano. En la lista desplegable Files of type elige All files
(Todos los archivos). En la lista de archivos marca el archivo XPI descargado y pulsa en el botén

Open.
e open HIMILEile =
Look in: I /homeffernando E] LA
MName — | Size Last Modified =
SVideos 15/11/07 20:48:19
=gallery 30/01/08 19:55:54
gallery.zip 951904 30/01/08 19:54:40
index.html 97 04/02/08 04:44:33

index.html~ 98 04/02/08 04:43:29
W kpz-langpack-es... 343311 04/02/08 05:15:11

File name: [kpz—langpack—esES.xpi ]
Files of type: I All Files (*) E]

[] Show hidden files and
directories

Cancel H Open l

8. Clic en el botdn Install Now (Instalar ahora). Trancurridos unos segundos se mostrara un
cuadro de didlogo con informacion de que la instalacién se ha realizado con éxito. Cierra esta
ventana y reinicia el programa para activar el cambio de idioma.
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9. Se puede situar un acceso directo al programa en el escritorio. Para ello despliega en el menu
de programas: Aplicaciones > Internet > Kompozer. Arrastra el icono de Kompozer hasta un
hueco libre del escritorio. Esto creara un acceso directo al programa desde el escritorio.

'{-f Aplm’f:cmnes Lugares Sistema @9
E& ACC®ESOros *
4":_ Gralfjicos »
f._"‘u . . - . .
fe / Internet » ﬁ Cliente de mensajeria de Internet Pidgin
v}l Juegos v % Cliente de Terminal Server
@ Oficina Q Correo de Evolution
ﬁ Sonido y video  » KcmpnzerL
@. Afadir y quitar...
2.2.3. El entorno
Haz doble clic sobre el icono de del escritorio para abrir el programa.

Ofrece acceso a todas las opciones del programa organizadas como en otras
aplicaciones de Windows en Archivo, Editar, Ver, Insertar, ...

. Consta de los botones de acceso a las operaciones mas frecuentes: Nuevo,
Abrir, Guardar, Publicar, etc.

. Contiene las herramientas mas utiles para aplicar formato al texto: tipo de
fuente, tamafio, color, efecto, justificacion, etc. Si se sitda el raton sobre cada botdn se muestra
un mensaje indicando su funcion.

. Kompozer permite editar varias paginas usando un sistema de pestafias donde
cada documento abierto es accesible al pulsar sobre la pestafia correspondiente. El nombre del
archivo aparece acompafiado por el icono de un diskete rojo cuando esa pagina ha sido
modificada pero no guardada.

. Muestra el contenido del documento HTML actual.

. Indica el modo de vista que estd activo en el documento actual. Se
puede cambiar el modo de visualizacidn pulsando en una de estas pestafias: Normal, Etiquetas
HTML, Cédigo fuente y Vista preliminar. Mientras no se indique lo contrario se utilizard el modo
de visualizacion Normal.
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Barra de estado. Muestra la posicién del cursor con respecto a la jerarquia de etiquetas HTML del
documento. Se pueden asignar atributos a una etiqueta haciendo clic derecho sobre la etiqueta
en la barra de estado y seleccionando la opcién deseada.

Administrador de sitios. Permite crear y mantener un sitio web.

B sin titulo - KompoZer

Deshacer  Rehacer

w:|rmmﬂmw :J
R . SO
| =

 hormal | [T Etiguetas v | (5] Cédigo fuente | -, vista preminas | ‘ '

| <body>

2.2.4. Creando una pagina web

Vamos a crear la primera pagina con Kompozer
1. Inicia el programa Kompozer haciendo doble clic sobre el correspondiente icono situado en el

escritorio.

b

Fompozer

2. Hacer clic sobre en la zona del documento (zona 5 de la imagen del apartado anterior) y escribir

el texto que se desee.
3. Antes de continuar conviene guardar el archivo en la carpeta miweb que hemos creado. Para

ello pulsa en el botén Guardar o bien elige Archivo > Guardar.

-

Guardar
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4. En el cuadro de didlogo que saldra al intentar guardar la pagina Titulo de la pagina introduce su
titulo y haz clic en el botén Aceptar.

Titulo de la pagina

@ Por favor, introduzca un titulo para la pagina actual.
Esto indentifica la pagina en el titulo de la ventana y en los marcadores.

|Federi|:|:| (Garcia Lorca |

Arceptar l [Cancelar

5. Se muestra el cuadro de didlogo Guardar pagina como donde debes desplegar la lista Guardar en
una carpeta, por ejemplo en una que hemos llamado miweb. En la casilla Nombre introduce un
nombre del archivo, por ejemplo lorca.

Guardar pagina como

Guardar en: |E}miwel:u V| J T 2 -

L;b IChimages

Documentos
recientes

ol

Escritorio

$

Mis documentos

L

Mi PC
Q Mombre: |I|:|n:a.|'rtml b | [ Guardar l
Mis sitios de red | Tipo: |f—'~.n:hiw:us HTML W | [ Cancelar ]

6. Clic en el botén Guardar.
Titulo. Pulsa y arrastra para seleccionar la primera linea de texto. En la barra de Formato
despliega el cuadro de estilos de parrafo y elige Titulo 1. Si deseas regresar al estilo normal,
marca el texto que desees y selecciona en esta lista: Texto del cuerpo.
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Nota: Es muy recomendable utilizar las distintas opciones de formato de esta lista para
destacar frases y parrafos.

2.2.5. Insertando imagenes

1. Clic debajo del titulo anterior y pulsa la tecla <enter> para definir el punto donde se insertara
laimagen. En la barra de Redaccion pulsa en el boton Imagen.

—_—
Imagen

2. Se muestra el cuadro de didlogo Propiedades de imagen. Pulsa en el botén Elegir archivo ...
para localizar el archivo que contiene la imagen.

Propiedades de la imagen

Ibicacion I Dimensiones ] Bpariencia ]Enlace ]
IUbicacian de la imagen:

[

Titula emergente: | |

(%) Texta alkernativa: | |

(") Mo usar kexta alternativa

3. Despliega la lista Buscar en: para abrir la carpeta miweb\images donde existe un archivo
llamado lorca.jpg. Clic sobre este archivo y pulsa en el botén Abrir.

2.34



CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Curso 2011/2012
Elena Alvarez Saiz

Seleccionar archivo de imagen

Buscar en: |E}images V| @ ? ¥ v

_'E' lorca.jpg

Documentos
recientes

ol

Escritorio

@

Mis documentos

Mi PC
Q Mombre: |I|:|n:a.j|:|g| b | [ Abrir l
Mis sitios de red | Tipo: |f—'~.r::hiw:us de imagenes w | [ Cancelar ]

4. Al regresar de nuevo al panel Propiedades de imagen conviene introducir el Texto alternativo.
En este caso teclea "Federico Garcia Lorca". Se trata de un texto descriptivo que contribuye a la
accesibilidad de nuestra pagina y que se mostrara cuando el usuario situe el ratén sobre ella.

Propiedades de la imagen

Ibicacion I Dimensiones ] Bpariencia ]Enlace ]

IJbicacian de la imagen:

|images,l'lu:uru:a.jpg | =

La URL es relativa a la direccion de la pagina

Titulo emergente: | |

(%) Texto alernativa: | Federico Garcia Lorca |

() Mo usar texto alkernativo

Viska preliminar

Tamario real;

Anchura: 168
Altura: 144 [Eu:liu:iufun avanzada... ]

I .ﬁ.ceptar[ﬁ [Cancelar ] [ Avuda ]

5. Observa que en la casilla Ubicacion de la imagen se indica la ruta relativa para localizar la
imagen desde la pagina actual: images/lorca.jpg. Para terminar clic en el boton Aceptar.
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2.2.6. Insertando hipervinculos

Pincha y arrastra sobre un texto o una imagen.
A continuacién en la barra de Redaccion pulsa en el botdn Enlace.

L=
Enlzcs
3. En el cuadro de didlogo Propiedades del enlace situa el cursor en la casilla Ubicacion del enlace

y escribir http://www.google.es/search?q=Federico+Garcia+Lorca. Para terminar pulsa en el botdn
Aceptar.

Propiedades del enlace E|

Texto del enlace
Mas informacian

Ibicacian del enlace

Introduzca una direccion web, un archivo local, una direccion de correo
electronico o seleccione un enlace inkerno o una cabecera de la liska
despleqahble;

W

http: /fvmva, google. es/search?q=Federico+Garcia+Lorca W

Desting

[ ] El enlace se abrira

lv Mas propiedades ]

[ Edicion avanzada. .. ]

[ Acepkar l lCanceIar ] [ Avuda ]

4. Para guardar los cambios, hacer clic en el botdn guardar.

-

Guardar
2.2.7. Insertando una tabla
Las estan formadas por (horizontales) vy (verticales), y el espacio en que
intersectan se denominan . Aunque es una practica muy extendida, no es recomendable utilizar

tablas para maquetar texto e imagen en una pagina web. Si se utilizan tablas en lugar de contenedores
DIV para situar elementos en una pagina, su accesibilidad puede verse seriamente afectada. Por ello las
tablas deben reservarse para presentar datos de forma tabular.

Existen dos procedimientos alternativos para crear la tabla:

e Insertar una tabla en blanco.
e  Convertir el texto existente en una tabla.
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Vamos a estudiar primero un método y luego el otro.

Método 1. Insertar una tabla en blanco

1. Pulsa en el botén Tabla disponible en la barra de herramientas Redaccion.

Tabla
2. En el cuadro de didlogo Insertar tabla puedes arrastrar el puntero sobre la cuadricula para definir
el numero de filas y columnas que tendra la nueva tabla. Para terminar haz clic en la dltima
celda de la parrilla creada.

3

Insertar tabla

R&pido I Preciso I Celda

_ ||

[ [

4x4

[ Edicion avanzada... ]

I Aceptar ] [ Cancelar ]

3. Esta opcidn sélo permite crear tablas de 6x6 celdas como maximo. Para un ajuste mas fino,
como es el caso que nos ocupa, pulsa en la pestafia Preciso. Introduce el numero de filas: 20 y
el nimero de columnas:3. En Anchura indica los pixeles exactos de ancho que tendra la tabla o
bien el % que ocupara del ancho total de la ventana. Conviene utilizar una anchura

ya que se esta forma la tabla se ajusta automaticamente al espacio disponible en la

ventana del navegador.
Para que la tabla no muestre el borde introduce el valor 0 en la casilla Borde.

5. Clic el botén Aceptar.
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x]

Insertar tabla

Rapido | Predso | Celda

Tamario

Eilas: E

Columnas:

Anchura: % de la ventana |

pixeles
% de la ventana

Borde: [0 | edelaventana

[ Edicign avanzada... ]

I Aceptar ] [ Cancelar ]

Si deseas modificar algin parametro de la tabla inicial haz clic derecho sobre ella, elige
Seleccionar Tabla > Tabla y luego pulsa en el botdon Tabla de la barra de Redaccion. Con esta
rutina se muestra el cuadro de didlogo Propiedades de la tabla donde es posible editar alguno
de sus parametros.

Método 2. Crear tabla a partir de una seleccién

Pulsa y arrastra sobre el documento para seleccionar todas las lineas que contienen los datos.
En la barra de menuds de Kompozer debes seleccionar Tabla > Crear tabla a partir de la
seleccion o simplemente pulsa en el botdn Tabla de la barra de Redaccion.

e
TabE

En el cuadro de didlogo Convertir en tabla marca la opcion Otro caracter e introduce un
asterisco "*". Si te fijas el asterisco es el caracter que separa un dato de otro dentro de la
misma linea. A continuacion activa la casilla Borrar caracter separador.

Mwu crea una nueva fila de tabla por
cada parrafo de la selecdan.

Elija el caracter utiizado para separar
la seleccion en columnas:

() Coma

(") Espacio

{(¥) Ofro carécter: EI

Borrar caracter separador

I Aceptar l [ Cancelar ]

Pulsa en Aceptar y veras como los datos se organizan en filas y columnas formando la tabla de
resultados.
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Dar formato a la tabla

1. Pulsa y arrastra para seleccionar las celdas de la primera fila. Una vez seleccionadas haz clic
derecho sobre ellas y elige la opcién Color de fondo de la tabla o celda ...

2. En el cuadro de didlogo Color de la tabla o de la celda selecciona un color predefinido y pulsa
en el boton Aceptar. Observa que esto hara que la fila de encabezado de tabla se muestre con

este color de fondo.

Color de la tabla o de la celda

(" Tabla

Fondo para: *) Celda(s)

1
=R
=]
s
i
La
i
=
m
=
=

RN
EEEEEE
EEEEED
ESENE | |
T T
EEEEN
EEEEED
EEEEE
T .
EEEEE

=

Ultimo color seleccionado ]

Tono: ﬂ
Saturacian: ﬂ
3

Brillo:

e
Raojo: ﬂ
Verde: ﬂ
Azul 51 | g

Hexadec.: |#FFCC33

|:| Transparente

[ Aceptar J [ Cancelar ]

3. Mantén la tecla Ctrl pulsada para ir haciendo clic sobre todas las celdas de las filas pares. Una
vez seleccionadas repite los pasos 27-28 para definir un color gris de fondo. La diferencia de
color entre una fila y la siguiente facilitara la lectura de los datos.

4. Para realizar cambios en la tabla completa haz clic derecho sobre cualquier punto de la tabla y
elige Seleccionar tabla > Tabla. Con esta accidn se selecciona la tabla completa.

A continuacion pulsa en el boton Tabla de la barra de herramientas.

6. En el cuadro de didlogo Propiedades de la Tabla se pueden configurar sus multiples
parametros. En este caso sitla un 0 en el cuadro Borde: para evitar que se visualice el borde la
tabla.
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Propiedades de la tabla

| Tabla

Tamario
Filas: Altura: |:| | % de |la ventana v|
Columnas: Anchura: | %% de la ventana V|

Bordes y espadado

Borde: El pixeles
Espaciado: pixeles entre celdas

Rellzno: pixeles entre el barde de la celda v su contenido

Alineacidn de la tabla: Titulo: |Ningunu:|

vl

Color de fondo: C] (Permitir gue se vea el color de fondo de la pagina)

[ Edicign avanzada... ]

[ Acepu—&_] [ aplicar ] [Cancelar ] [ Ayuda ]

7. Para terminar pulsa en el botén Aceptar.
8. No olvides hacer clic en el boton Guardar para conservar el trabajo.

Puedes hacer clic en la pestaia Cédigo fuente para ver el cdédigo html de tu pagina web

creada y reconocer alguna etiqueta anteriormente comentada.

—
Zl - — v % —_—
Mg Abrit  Guardar  Puiblicar
| ¥ T S
| = L T
-5 AR UIEE=E
1 i R e el — —
- z. <html>
= Administrador de sitios i 3. <head>

<meta content='text/html; charset=]

\

— o
Weri | Todos los archivos R Ho
n 5. hrttp—-equiv="content-t e
@ =) ﬁ !?-""’l by Q 5 /i-I'Ji-_lqv;'i-'i-_l - 7
= = i =—wv N 6. <titlex<jftitlex
Nombre izl 7. <fhead>-
8. <hody>-
9. <hr>
i0 =i hndws
10. <fhody:
11 =i htmT
11. </html:-
3 I |
| Fm—— | ol Bk ik oc TR |- I3 f I—r.
i orma g (70 Eliquetas BTM. | <% Codigo fuente |

2.2.8. Embebiendo un video

1. Abrir un navegador (Firefox, Explorer,..).
2. Teclear la direccién: http://www.youtube.com

3. Escribir en el campo de busqueda: animator vs animation o directamente la direccién
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http://www.youtube.com/watch?v=MUaSxZf3508&feature=fvst
en el navegador.
4. Haz clic en el botén Compartir y a continuacién en el botdn Insertar. Aparecera el siguiente
codigo

cifreme  width="420" height="315" src="http:/fwww youtube com/embed/MUa5xZf3508"
frameborder="a" allowfullscreen=<fiframe>

5. Copialo en el cddigo html de tu pagina web en el lugar en el que quieras situar el video:

<html:>
<head:>
</head>

<body:>

|<iframe width="420" height="315" srec="http://www.yvoutube.com/enbed/MTaSxZf3505" frameborder="0" allowfullscreen></ifran
</ hody>

</htmls|

5. Guarda el fichero html y abrelo con el navegador para reproducir el video.

2.3. Sitio web

En este capitulo vamos a crear la estructura y los ficheros iniciales de tu sitio web dentro de la
Universidad de Cantabria. Como sabes dispones de un espacio de 200MB para alojar tu pagina web
personal y almacenar archivos.
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UNIVERSIDAD
DE CAMNTABRIA

2.3.1. Estructuras de carpetas y archivos

Antes de iniciar el disefio de un sitio web es necesario preparar su estructura de carpetas y archivos.
Cuando el numero de ficheros es considerable, resulta muy util ubicarlos en carpetas para facilitar su
localizacidon y edicion. Existen multiples posibilidades de organizar el sistema de ficheros.

Con cardcter general se proponen un modelo basado en la organizacién por tipos de archivos.

Las paginas HTIVIL se guardaran en el directorio o carpeta principal mientras que los elementos que
utilizan (audios, videos, hojas de estilo, imagenes, etc) se situaran en las subcarpetas correspondientes.

S N o B o N o ,J

audios £ss descargas images
plantillas scripts awfs videos index. htmil

e @

babylon.html  escribe.html

Esta organizacién estd especialmente pensada para un sistema de paginas HTML que comparten
recursos: imagenes, hoja de estilo, javascript, etc.

Las principales carpetas que utiliza son:

e audios: archivos de audio mp3.

e css: hojas de estilo css.

e descargas: archivos zip, exe, etc que se ofrecen para descarga.
e images: imagenes jpg, gif o png.

e pdf: documentos pdf.

e scripts: archivos js con cddigo javascript reutilizable.

e swis: archivos con animaciones flash (*.swf).

e videos: ficheros en distintos formatos de video: *.wmyv, *.flv
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Cuando el nimero de paginas sobre un tema es elevado se suele abrir una subcarpeta dentro de la
carpeta principal. A este espacio se la suele llamar . Ejemplo: Sitio web del Departamento de
Fisica y Quimica dentro del sitio web del Instituto. El acceso por el navegador web a los archivos HTML
de esta subcarpeta sera: http://www.misitio.es/nombre_subcarpeta/. La estructura de archivos de esta
subcarpeta puede ser similar a la propuesta para la carpeta raiz: audios, css, docs, images, js, etc o bien
tener una organizacién mas plana (sin carpetas) e incluso independiente de los archivos de otras
carpetas.

Nombres de carpetas y archivos

Con intencion de evitar errores es interesante respetar las siguientes normas cuando se asigna nombre
a carpetas o archivos:

e Elnombre asignado estara formado por caracteres alfanuméricos: a-z y 0-9

e No debe contener caracteres no alfanumeéricos, signos de puntuacidn, espacios en blanco,
caracteres acentuados, efies, etc.

e Los Unicos caracteres no alfanuméricos permitidos son el subrayado _y el guién —

e No debe superar los 20 caracteres.

e  Utilizar siempre letras mindsculas aunque se admitan mayusculas. Hay servidores que
distinguen entre mayusculas y minusculas. Esto significa que la pagina index.htm no es la
misma que la pagina index.htm.

e  Para las paginas HTML utilizar siempre la extension: *.html aunque se admita la *.htm.

e Reserva el nombre para la pagina que deseamos se muestre por defecto cuando
el usuario navega hasta la carpeta sin indicar un archivo html concreto.

2.3.2. Alojamiento de paginas web de alumnos en UNICAN

Los alumnos de la UC disponen de un espacio para alojar paginas Web propias.

Gestionando la carpeta web

e Para desde cualquier ordenador, debes teclear en un
navegador la siguiente direccion:

https://ficherosweb.alumnos.unican.es

e Para te solicitaran que introduzcas algunos datos:

: ALUMNOS\abcXX
La contrasefia de tu cuenta de correo

Nota: Deberas sustituir abcXX por tu usuario en la universidad.

e Para debes seguir las instrucciones dadas en:

Para ver como puedes acceder a vuestra carpeta web desde los equipos y salas de informatica puedes
leer la siguiente informacidn que da el Servicio de Informatica de la Universidad:
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Incluir los ficheros en tu pagina web personal

Una vez dentro de la carpeta personal, es necesario colocar los ficheros de tu pagina web personal en la
carpeta . En la pagina

se indica como hacerlo.

El espacio asignado a cada alumno es de 200 Mb, pero hay que tener en cuenta que este espacio
comprende las paginas personales y la carpeta compartida. Es decir, dispondremos de 200 Mb a repartir
entre los 2 servicios.

Direccién de tu pagina web

Una vez creada tu pagina web y subida a tu carpeta web puedes acceder a esta pagina esde cualquier
navegador de Internet, tendras que escribir en cualquier navegador:

donde es el usuario de tu cuenta de correo electrénico de la UC.

Hay que recordar que aunque el directorio de publicacion es el directorio , para acceder a las
subcarpetas del mismo, habra que afiadir el path correspondiente a la direccidn de nuestra pagina web.

Por ejemplo, si en nuestro directorio WWW hemos creado una carpeta llamada Videos, y dentro de ella
hay un archivo llamado MiVideo.wmv, la ruta para acceder al video serd

Nota: La aplicacién distingue Mayusculas y Minusculas, es decir, los archivos
y son archivos diferentes.
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T3.SONIDO Y MUSICA

En este apartado veremos como incorporar sonido en una pagina html, encontrar sonido gratuito online
asi como elegir el formato adecuado de audio segun nuestras necesidades.

YEER

Nota: Capitulo adaptado del curso Disefio de Materiales Multimedia_ Web 2.0 del Ministerio de
Educacion.

http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/107/cd/

3.1. Conceptos basicos de sonido digital

Frecuencia

Es el numero de vibraciones por segundo que da origen al sonido analdgico. El espectro de un sonido se
caracteriza por su rango de frecuencias. Esta se mide en Hertzios (Hz). El oido humano capta sélo
aquellos sonidos comprendidos en el rango de frecuencias 20 Hz y 20.000 Hz.
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Un audio digital es una secuencia de ceros y unos que se obtiene del muestreo de la sefial analdgica. La
tasa de muestreo o sample rate define cada cuanto tiempo se tomara el valor de la sefial analdgica para
generar el audio digital. Esta tasa se mide en Hertzios (Hz). Por ejemplo: 44100 Hz. nos indica que en un
segundo se tomaron 44100 muestras de la sefial analégica de audio para crear el audio digital
correspondiente. Un audio tendra mas calidad cuanto mayor sea su tasa de muestreo. Algunas
frecuencias estandares son 44100 Hz., 22050 Hz., y 11025 Hz.

Es el numero de bits utilizados para almacenar cada muestra de la seial analégica. Una resolucion de 8-
bits proporciona 256 (28) niveles de amplitud, mientras que una resolucién de 16-bits alcanza 65536
(216). Un audio digital tendra mas calidad cuanto mayor sea su resolucion. Ejemplo: El audio de calidad
CD suele ser un sonido de 44.100 Hz - 16 bits - estereo.

El bitrate define la cantidad de espacio fisico (en bits) que ocupa un segundo de duracién de ese audio.
Por ejemplo, 3 minutos de audio MP3 a 128kBit/sg, ocupa 2,81 Mb de espacio fisico (3min x 60 seg/min
x 128 kBit/seg = 23040 kBits -> 23040 kBits x 1024 bits/Kbit : 8 bits/bytes : 1024 bytes/Kbytes : 1024
Kbytes/Mbytes = 2,81 MBytes 6 Mb). Por ejemplo en los audios en formato MP3 se suele trabajar con
bitrates de 128 kbps (kilobits por segundo). El audio tendra mas calidad cuanto mayor sea su bitrate y el
archivo que lo contiene tendra mayor peso. Esta magnitud se utiliza sobre todo en el formato MP3 de
audio mas destinado a la descarga por Internet.

Constant/Variable Bitrate. CBR indica que el audio ha sido codificado manteniendo el bitrate constante a
lo largo del clip de audio mientras que VBR varia entre un rango maximo y minimo en funcion de la tasa
de transferencia.

Acrénimo de "codificacion/decodificacion". Un codec es un algoritmo especial que reduce el nimero de
bytes que ocupa un archivo de audio. Los archivos codificados con un codec especifico requieren el
mismo cédec para ser decodificados y reproducidos. El cédec mas utilizado en audio es el MP3.

Unidad de medida del volumen o intensidad de un sonido. El silencio o ausencia de sonido se cuantifica
como 0 dB y el umbral del dolor para el oido humano se sittia en torno a los 130-140 dB.

3.1.1. Formatos

Los audios digitales se pueden guardar en distintos formatos. Cada uno se corresponde con una
extension especifica del archivo que lo contiene. Existen muchos tipos de formatos de audio y no todos
se pueden escuchar utilizando un mismo reproductor: Windows Media Player, QuickTime, WinAmp,
Real Player, etc. Aqui trataremos los formatos mas utilizados y universales: WAV, MP3 y OGG.

e El formato WAV (WaveForm Audio File) es un archivo que desarrollé originalmente
Microsoft para guardar audio. Los archivos tienen extension *.wav

e Esideal para guardar audios originales a partir de los cuales se puede comprimir y guardar
en distintos tamafios de muestreo para publicar en la web.

e Esun formato de excelente calidad de audio.

e Sin embargo produce archivos de un peso enorme. Una cancion extraida de un CD (16
bytes, 44100 Hz y estéreo) puede ocupar entre 20 y 30 Mb.
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e Compresion: Los archivos WAV se pueden guardar con distintos tipos de compresién. Las
mas utilizadas son la compresion PCM y la compresién ADPCM. No obstante incluso
definiendo un sistema de compresion, con un audio de cierta duracidn se genera un
archivo excesivamente pesado.

e El formato WAV se suele utilizar para fragmentos muy cortos (no superiores a 3-4
segundos), normalmente en calidad mono y con una compresién Microsoft ADPCM 4 bits.

e El formato MP3 (MPEG 1 Layer 3) fue creado por el Instituto Fraunhofer y por su
extraordinario grado de compresion y alta calidad estd practicamente monopolizando el
mundo del audio digital.

e Es ideal para publicar audios en la web. Se puede escuchar desde la mayoria de
reproductores.

e La transformacion de WAV a MP3 o la publicacidn directa de una grabacion en formato
MP3 es un proceso facil y al alcance de los principales editores de audio.

e Tiene un enorme nivel de compresion respecto al WAV. En igualdad del resto de
condiciones reduciria el tamafio del archivo de un fragmento musical con un factor entre
1/10y 1/12.

e Presentan una minima pérdida de calidad.

e Elformato OGG ha sido desarrollado por la Fundacién Xiph.org.

e Es el formato mas reciente y surgié como alternativa libre y de cédigo abierto (a diferencia
del formato MP3).

e Muestra un grado de compresién similar al MP3 pero segun los expertos en musica la
calidad de reproduccion es ligeramente superior.

e No todos los reproductores multimedia son capaces de leer por defecto este formato. En
algunos casos es necesario instalar los cédecs o filtros oportunos.

e Elformato OGG puede contener audio y video.

e Mencidn especial merece el formato MIDI. No es un formato de audio propiamente dicho
por lo que se comentan aparte sus caracteristicas.

e El formato MIDI (Musical Instrument Digital Interface = Interface Digital para Instrumentos
Digitales) en realidad no resulta de un proceso de digitalizaciéon de un sonido analdgico. Un
archivo de extension *.mid almacena secuencias de dispositivos MIDI (sintetizadores)
donde se recoge qué instrumento interviene, en qué forma lo hace y cuando.

e Este formato es interpretado por los principales reproductores del mercado: Windows
Media Player, QuickTime, etc.

e Los archivos MIDI se pueden editar y manipular mediante programas especiales y distintos
de los empleados para editar formatos WAV, MP3, etc. El manejo de estos programas
suele conllevar ciertos conocimientos musicales.

e Los archivos MIDI permiten audios de cierta duracion con un reducido peso. Esto es debido
a que no guardan el sonido sino la informacion o partitura necesaria para que el ordenador
la componga y reproduzca a través de la tarjeta de sonido.

e Se suelen utilizar en sonidos de fondo de pdginas HTML o para escuchar composiciones
musicales de caracter instrumental.

e El formato MIDI no permite la riqueza de matices sonoros que otros formatos ni la
grabacion a partir de eventos sonoros analdgicos.
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e Es el formato estandar utilizado en los CD, es un formato no comprimido por lo que el
tamafio del fichero es muy grande.

3.1.2. Tamano archivos de sonido

Para optimizar el peso del archivo de audio sera necesario utilizar un editor para reducir alguno o
algunos de los siguientes parametros:

. Definir valores inferiores: 44100 Hz., 22050 Hz., 11025 Hz, etc.
. Establecer resoluciones mas pequefias: 32-bits, 16-bits, 8-bits, 4-bits, etc.
. En ocasiones se puede utilizar un fragmento mas corto que reproducido en bucle cubre el
tiempo suficiente de acompanamiento musical. A éstos se les llama loops.

La reduccion a calidad “mono” reduce considerablemente el peso del
archivo. Por otro lado la calidad de reproduccién “mono” para la mayoria de audios y de
publico es apenas perceptible.

. Es preferible utilizar el formato MP3 u OGG en lugar del WAV por su potente factor de
compresion y su aceptable calidad de audio.
. El formato WAV admite distintos factores de compresion: PCM y ADPCM.

En el siguiente tema veremos como utilizar el editor
(http://audacity.sourceforge.net/?lang=es) para realizar distintos procedimientos que
optimicen un fichero de audio.

nAudzwity

3.1.3. Incorporando sonido en una pagina html

En este apartado se explica el procedimiento para integrar un audio en una pagina HTML utilizando el
reproductor (http://www.1pixelout.net/code/audio-player-wordpress-plugin/)

1. Descargay descomprime el archivo pixelplayer.zip en una carpeta de tu equipo.
2. Desde el explorador de archivos abre la carpeta y haz doble clic en el archivo . Con
esto se abrird el navegador mostrando el reproductor.

‘ IE‘FH'I‘I'IE — '_,'_,I'_,-'_,l'_FJI II

3. Se puede iniciar o detener la reproduccion pulsando en el botdn play/pause que aparece en el
extremo derecho. En la barra se muestra el autor/titulo del audio asi como la duracién del
fragmento reproducido.

4. Regresa al explorador de archivos en la carpeta. Dentro de esta carpeta encontraras el archivo
de audio MP3 que se esta reproduciendo. En este caso: . El archivo

es el reproductor flash de PixelOut. El archivo de imagen contiene el
retrato de este autor que se inserta en el documento HTML.
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danzahungara  index.himl player.swf brahms.jpa

.mp3

5. Abre un editor de paginas html y utilizalo para abrir el archivo index.htm
6. Haz clic en la pestafia Codigo fuente.
7. Si deseas insertar el reproductor en otra pagina basta con copiar y pegar el cédigo HTML:

y asegurarse de que el reproductor player.swf se encuentra en la misma carpeta que esa nueva
pagina

8. Si observas la etiqueta object, veras que al final del parametro Flashvars se encuentra la
variable soundFile=danzahungara.mp3. Puedes definir aqui otro nombre de archivo MP3, p.e.,
soundFile=musica.mp3 y situar un archivo con este nombre en lugar de danzahungara.mp3
dentro de la misma carpeta que el reproductor. Con ello conseguirads reproducir un audio
distinto.

9. El reproductor de PixelOut admite personalizar su interfaz definiendo distintos valores en las
variables que aparecen en este parametro FlashVars. Fijate que esta cadena utiliza el formato
variable=valor&amp; donde "&amp" es la notacion HTML del signo "&".
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Left background Text Background Right background
q 1 Pixel Qut 0o0:00:03 “
Left icon Loader bar Slider Track Right icon

e autostart=yes. El reproductor se abrira automdticamente e iniciara la reproduccion de la
pista. El valor por defecto es no.

e loop=yes . La pista se reproducira indefinidamente. El valor por defecto es no.

®  bg=0xHHHHHH. Background color. Color de fondo expresado en valor hexadecimal como
por ejemplo: OXFFFFFF = blanco.

e leftbg=0xHHHHHH Left background color. Color fondo izquierdo.

e rightbg=0xHHHHHH Right background color Color fondo derecho.

e rightbghover=0xHHHHHH Right background color (hover) Color fondo derecho al
situar el ratén sobre él.

e lefticon=0xHHHHHH Left icon color Color del icono izquierdo.

e righticon=0xHHHHHH Right icon color. Color del icono derecho.

e righticonhover=0xHHHHHH Right icon color (hover). Color del icono derecho al
situar el raton sobre él.

e text=0xHHHHHH Text color . Color del texto.

e slider=@xHHHHHH Slider color . Color del deslizador.

e loader=0xHHHHHH Loader bar color . Color de la barra de carga.

e track=0xHHHHHH Progress track color . Color de la barra de progreso de la pista.

e border=0xHHHHHH Progress track border color. Color del borde de la barra de
progreso de pista.

10. Puedes modificar algun color para ver el aspecto que tomar el reproductor. Para visualizar la
pagina con los cambios pulsa en Guardar y luego en el boton Navegar.

11. Otra posibilidad mas facil es acceder a esta pagina pixelout.html . Muestra un interfaz que te
permitird configurar las distintas opciones del reproductor. El resultado final sera el cédigo de
la etiqueta

<object>

que se puede copiar y pegar en una pagina HTML para insertar en ella el reproductor. Recuerda
que deberas situar en la misma carpeta el archivo con el reproductor y el archivo

3.1.4. Conviertiendo texto a sonido

Voki (http://www.voki.com) permite crear avatares que pueden hablar con nuestra propia voz o
convertir texto en sonido. Para empezar a utilizar Voki hay que crear una cuenta y despues hacer clic en
la pestaiia . Seguidamente se debe hacer clic en el botdn Create a New Voki.
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I |_Login_| |Resister |

@-[&!‘cﬁﬂﬁ']@ MY VOKI ] évommmucarroﬁ} [WLEssoupuns} =N f T
>

|
W! Get your Free'Vokiraccaunt

NoKi For Education and Start Creating!

Motivate students to participate

Dynamic

| Improve message comprehension

Introduce technology in the classroom

Explore Voki as an effective language tool
Inspire and get inspired by other teachers

characters
for your
website

Create Your Own Voki

What is Voki? Featured Voki Educator Featured Application

Waki is a free service that sllows you to create
personalized speaking avatars and use them
on your blag, profile, and in email messages.

wokiis brought to you by Oddeast, the leader
in cutting edge, user-driven marketing,
0Oddcast has powered some of the Web's most
successful social rmedia campaigns,

Voki is intended for non-commercial an exploring UK teacher tried Voki to motivate  Get 20 and 30 characters on your site in
use. For more info, see our Terms of students in her Spanish language class, minutes! SitzPal's talking characters are
Use. To use avatars for business, please Results? Kids laved Yoki! See the story on proven to increase website engagement and
visit SitePal.com. Teachers TV Channel in UK, Watch the video improve results! Get a 15-Day Free Trial or

Try the Demo here!

AbautYoki | Privacy Policy | TermsefUse’ |  Teacher's Comnér | LessonPlanDstabase | FAQ | Mewslemer | Blog | SkePal
@ 2011 Oddcast Inc, All rights reserved.

3.1.5. Extrayendo audio de CDs utilizando VLC

Suponiendo que tenemos un CD que no esta protegido con copyright podemos extraer las pistas de
audio con ayuda de algunos programas.

En esta practica utilizaremos VLC Media Player (http://www.videolan.org/vic) que es un reproductor
gratuito y multiplataforma que permite reproducir gran cantidad de ficheros multimedia.

Los pasos a seguir son:

1. Abrir el reproductor VLC Media Player y elegir Medio>Abrir disco...

1

= Reproductor multimedia VLC M

Medio Reproduccion  Audio  Wideo  Herramienktas Mer  Avuda

@ abrir archiva, .. ChElHO [
@ abrir archivo avanzado. ,. Zkrl+Shift+2

1003
] Abrir carpeta. ., Chel+F P ‘4

fibrir disca Ctrl+D :| 1.00x | s

2. Elegir en la ventana Abrir medio la pestafia Disco, seleccionar el dispositivo de disco
en el que se encuentre el CD y elegir en lugar de Reproducir la opcién Convertir.
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-

= Abrir medio -\

[ archiva J [E) Disco | |57 Red Dispositivo de captura

Seleccidn de disco

) CvD ) CD de audio () sWCCvCD

an ments DYD

Dispositivo de discy | Dt 'V:

Posician inicial

Pista B 2

|:| Mostrar mas opciones \

[Reproducir v] I_ Cancelar

3. Enlaventana Convertir se debe teclear el nombre del fichero y su ubicacién. También
es posible realizar este paso utilizando el botén Explorar.

-

= &Convertir “

Fuenke

Fuenka: | ~dd=: i
uentel cddaifind

Tipo cdda

Archivo destino: | C\Documents and Settings\elena\Escritoriclsonido.mp3

[T Mostrar la salida

| o T g
Frererentia

e

Perfi Audia - MP3 ~[5] (%) E

[] pesentrelazar [] Entrada de volcado raw
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4. En la misma ventana se deberda elegir el perfil, en la figura anterior se ha elegido
Audio-MP3. El botén herramientas ff{ de la ventana Convertir permite hacer

algunos ajustes en relacion a la calidad del audio como muestra la figura siguiente.

-

= Formulario -\

Mombre de perfil | Audio - MP3

Encapsularniento Cadec de video Cadec de audio Subkitulas

Audio

[] Mantener pista de audio original

Cédec MP3 ~)

Tasa de hits 126 kbys :

Canales z $

Tasa de muestreo 44100 V
Guardar l [ Cancelar

5. Saliendo del cuadro Formulario dando Guardar o Cancelar se inicia el proceso
haciendo clic en el botdn Iniciar del cuadro Convertir.

3.1.6. Repositorios de audio

e Internet archive: http://www.archive.org

e Freesound: http://www.freesound.org

e CDMixter: http://ccmixter.org

e Imeen: http://www.imeem.com

e  Musopen: http://www.musopen.com

e Magnatune: http://www.magnatune.com

e QOdeo: http://www.odeo.com

e Soundsnap: http://soundsnap.com

e Banco de sonidos del CNICE: http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
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T4.EDICION DE SONIDO CON AUDACITY

En este capitulo comenzaremos a editar ficheros de sonido con el programa Audacity.

nAudacity

Nota: Capitulo adaptado del curso Disefio de Materiales Multimedia_ Web 2.0 del Ministerio de
Educacion.

http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/107/cd/

4.1. ¢{Qué es Audacity?

Es un programa libre y de cédigo abierto para grabar y editar sonidos. Existen versiones para Windows,
Linux, Mac, etc. La pagina oficial del programa es:

http://audacity.sourceforge.net/

nAudacity

H Haz clic aqui para ver un videotutorial de demostracién del programa a
modo de introduccién de distintas utilidades que iremos descubriendo en
éste y en el siguiente tema.

4.2. Instalacién del programa en Windows

Antes de aprender a utilizar Audacity, debemos descargar e instalar el programa en nuestro equipo. Haz
clic en el enlace

http://audacity.sourceforge.net/

para acceder a la pagina de descargas y selecciona el instalador adecuado a tu sistema operativo.

4.2.1. Instalacion de Audacity sobre Windows

Para instalar Audacity sobre Windows puedes descargar y ejecutar el archivo instalador audacity-win-
unicode-1.3.13.exe.

En el sitio web oficial del proyecto Audacity podras encontrar la version mas reciente o que se adapta a
tu sistema: http://audacity.sourceforge.net/

Si deseas utilizar la versién portable para Windows descarga y descomprime el siguiente archivo a una
carpeta de tu disco duro o pendrive: Audacity 1.3.4.exe

4.2.2. Instalacion de los codecs LAME Y FFmpeg
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Para poder realizar con Audacity la importacidon y exportacion de audio a distintos formatos, por

ejemplo MP3, es necesario instalar de forma adicional el cddec LAME. También puede ser interesante

instalar el cédec FFmpeg para distintos formatos de streaming de audio y video. No se proporcionan ya

integrados en la distribucidn original de Audacity por cuestiones de licencias de uso.

1. Dentro de la carpeta de instalacién de Audacity crea una subcarpeta con el nombre codecs.
2. Descarga y ejecuta el instalador de definiendo la carpeta con el nombre
como destino de instalacidn:
Esta rutina copiara el cédec en su interior.

3. Descargay ejecuta el instalador de definiendo la carpeta como destino de
instalacion: e. Esta rutina copiara el
codec en su interior.

4. Abre Audacity para configurar el programa indicandole la ubicacién de estos codecs.

5. Enlabarra de menus selecciona Editar > Preferencias.

6. En el cuadro de didlogo Preferencias de Audacity haz clic en Bibliotecas. Clic en el botén
Ubicar para localizar la Y

Preferencias de Audacity
- Dispositivos Biblioteca de exportacidn de MP3
- Reproducddn Versién de la biblioteca MP3: LAME 3.98.2

. Grabacid AME 3.58.2
.:;T;deDn Biblioteca MP3: lL'IbILI
~Espado de trabajo Biblioteca LAME MP3: @

- Pistas
- Impartar [ Exportar Biblinteca de importacian/exportacion FFmpeg
- Proyectos Versién de la biblioteca FFmpeg F{52.36.0),C(52.32.0),U(50.3.0)

- Bibliotecas Biblioteca FF
e e iblioteca FFmpeq: iCar. ..
- Carpetas Biblioteca FFmpeg: | Descargar |

- Advertencias

4.3. Instalacién del programa en Ubuntu

4.3.1.

Instalacion de Audacity

Desde el escritorio de Ubuntu selecciona Aplicaciones > Centro de software de Ubuntu.

En el cuadro de busqueda introduce el término audacity y pulsa en el icono de busqueda.

Se muestra el elemento de instalaciéon de Audacity. Pulsa en el botdn Instalar. Al cabo de unos

instantes se habra instalado la aplicacién.
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0@ @ CcCentrode software de Ubuntu

Archivo Editar Ver Ayuda

- [& obtener programas

- Ob... > Resultadosde... |Q audacity 4
&) suministrado por u... ' : =
; I A Audacity
@ Socios de Canonical i Grabe y edite archives de audio

Bl software instalado | Mas informacion Instalar

#d A fast, cross-platform audio editor (debug)
= sudacity-dbg

44 A fast, cross-platform audio editor (data)
b -ElL.IL'IEIIZIL'}' data

4. Para iniciar la aplicacion selecciona: Aplicaciones > Sonido y video > Audacity. Se puede
arrastrar el icono de Audacity al escritorio para un acceso mas directo.

4.3.2. Instalacion de los codecs LAME y FFmpeg

Para poder realizar con Audacity la importacion y exportacion de audio a distintos formatos, por
ejemplo MP3, es necesario instalar de forma adicional el cddec LAME. También puede ser interesante
instalar el cddec FFmpeg para distintos formatos de streaming de audio y video. No se proporcionan ya
integrados en la distribucién original de Audacity por cuestiones de licencias de uso.

1. Desde el escritorio de Ubuntu selecciona Sistema > Administracion > Gestor de paquetes
Synaptic.

2. Introduce en el cuadro de texto de busqueda el término libmp3lame y pulsa en el botdn
Buscar.

08 @ Gestor de paguetes Synaptic

o Editar Paguete Configuracion Ayuda

- & 2 = b ] iihmpﬂlamen I SN
Recargar Marcar todas las actualizaciones  Aplicar Propiedades Buscar
Todo E Paquete Version instalada  Ultima version De
Administracion del sistema - LA libmp3lame0 | 3.98.2+debian-Oub An
Administracion del sistema

3. Haz doble clic sobre la casilla de verificacion del paquete de libmp3lame0 para seleccionarlo y a
continuacion haz clic en el botén Aplicar.

4. En el Gestor de paquetes de Synaptic teclea en el buscador de paquetes el término ffmpeg y
pulsa en el botdn Buscar.

2 & @ Gestor de paguetes Synaptic

Archivo Editar Paguete Configuracion

u_; 4 d i&:;::da rapida Q\
{ Recargar Marcar todas las actualizaciones  Aplicar Propiedades Buscar
i
Tado E Paguete version instalada  Ultima version |
Administracion del sistema 'TIE} rfmpeg 4:0.5.1-lubuntul |
Administracion del sistema |":' ] ﬁmpe‘gthumm,aﬁer-dbg I I 2.0.0-1 I.
Administracion del sistema [  fimpegthumbnailer 2.0.0-1
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4. Hazdoble clic sobre la casilla de verificacién del paquete de ffmpeg para seleccionarlo. Aceptar
la instalacion de dependencias y a continuacidon pulsa en el botén Aplicar para iniciar la
descarga e instalacién de este paquete.

5. Abre Audacity para configurar el programa indicandole la ubicacién de estos cddecs.

e Enlabarra de menus selecciona Edicion > Preferencias.

e En el cuadro de didlogo Preferencias de Audacity haz clic en Bibliotecas. Después haz
clic en el botdon Ubicar para localizar la y la
aceptando las opciones por defecto.

4.4. El entorno del programa

1. Descargay descomprime el archivo amanecer.zip a una carpeta de tu equipo. Como resultado
de esta extraccion obtendras el archivo WAV: amanecer.wav.
2. Abre Audacity utilizando el icono de acceso directo al programa.

£

H 0G0 B
af=du=y U5 Galaia =)

3. Desde Audacity selecciona Archivo > Abrir.
En el cuadro de didlogo Seleccione uno o mas archivos de audio... despliega la lista Buscar en

para seleccionar la carpeta donde se ubica el archivo de audio anterior. En el cuadro inferior
selecciona este archivo y pulsa en el botdn Abrir.

-
[ o vl
[T A
(sl TPH 9 = 7.
] | % (L]
-
| N
.
_—
.I"T-‘
Documentos | == MULTI_WES (E:) w
recientes (e Documentos compartidos
— (¥ Integrated Webcam
€
|| !_ I Documentos de elena
[ - L *
- . L "
E scritorio L
\
iz documentos
ki FC o I 1 — ]
| | Maombie ] e Abnr i
.% Tipa: |T|:||:|l:|S los archivos [V] [ Cancelar
Mis sitios d red [C] &biir coma archivo de sdlo lectura

6. Tras abrir un archivo de sonido mediante el comando Archivo > Abrir, el programa muestra el
siguiente entorno:
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Lim e 1 [ =2 |

Archive Editar Ver Control Pistas Generas Efecto  Analizar  Ayuda |

= L L]
mn)e)ueBwu) ) e '12'2‘? < I

R|
FRIR ST 4 BECEE= 2412 0 ﬁ, -24 12 0

L Y P P —
E %t@-m ~ = plol2LEel 0 . 7

)
-10 i 6 1.0 20 3,0
| 3| amanecer 1 ¥ | 1,0
Esbreo, 44100HZ
32.b4 Natanbe 0.5+
Siencio | Sobo
- o + | OO
L D & 05
1,0
a 1,0
0.5
0,0
1) 1
0,5+ =
o it F
Frecuencia del proyecio (Hz) Comienzo de la selecdon; @ Fin ) Longitud Posicidn de audio
44100 9 Austeal | (00 hOO mO0.000s™ [00hO00 mOO.000s™ [00KO0mOD.000 5T

Aunque algunos de estos elementos se veran con mas detalle mas adelante, ahora se describen
brevemente las principales partes del interfaz de Audacity.

4.4.1. Barra de menus.

Como en cualquier aplicacion Windows se puede utilizar para activar cualquier opcién del programa.

namw 1

|archive Editar Ver Control Pistas Generar Efecto  Analizar  syuda |

4.4.2. Barra de herramientas

| 1 f g
p 2y

Contiene algunas de las operaciones de uso mas frecuente:

Herramienta de Seleccion: permite seleccionar un fragmento del audio.

Herramienta de Envolvente: se utiliza para modificar el volumen en ciertas

[N
=5 [ohal [~
(%]

- Herramienta de dibujo: con ella se pueden modificar pequefios fragmentos

dibujando directamente sobre la representacién grafica de la onda sonora. Suele ser
necesario ampliar previamente la vista de la muestra.
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Je

- ——1 Herramienta zoom: facilita la visualizacién de detalles en zonas concretas de la

grabacion.

—
- Herramienta de traslado de tiempo: permite desplazar un fragmento de la

grabacion sobre la linea de tiempo: adelante-atras.

k

- Modo Multi-herramienta: permite utilizar las herramientas Seleccion,
Envolvente y Traslado sin tener que ir seleccionandolas individualmente.

4.4.3. Barra de control de reproduccion.

Para reproducir en bucle indefinido el fragmento seleccionado pulsa la tecla Mayus y sin soltarla haz clic

en el botén Reproducir.

Play Ir inicio Grabar
¥ ¥ ¥
nm, p | ) W) W @
t t t
Pausa Stop Ir Final

4.4.4. Barra de medidores de Nivel de Entrada y salida

L L]
Rl 4

R|
4 - W20 B 220

- Indicador de Nivel de Salida. Durante la reproduccién de una grabacion mostrara el volumen
de salida en cada uno de los dos canales: I-R.

. S ema
R .

'I"jlfl 43 42 36 30 24 -18 -12 £ 0

- Indicador de Nivel de Entrada. Durante una grabacién mostrara el volumen de entrada de la
fuente elegida, por ejemplo, el micréfono.
0 00000 |
R |
-4 42 -3 -0 -24 18 12 &5 0
Pt 4

4.4.5. Barra de Mezclador

I YE P [ —

1. Volumen de Salida. Permite establecer el volumen con que se reproducird el el audio abierto
con Audacity cuando se pulse el boton Reproducir de la barra de Control de Reproduccion.
Este control de salida se sincroniza con el elemento Onda de la consola de control de volumen

de los dispositivos de salida.
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€ T 0 *

2. . Utiliza el deslizador para definir el volumen con que se grabara el audio
procedente del dispositivo de entrada seleccionado (ejemplo: micr6fono). No obstante no
controla el volumen con que entra la sefial de audio sino el volumen que utiliza para grabarla.
Si la sefial de audio entra saturada, simplemente grabara la sefial saturada a menor volumen.

D &

4.4.6. Barra de Transcripcion.

Permite iniciar la reproduccion del audio y definir mediante el deslizador la velocidad a la que se
reproducira el audio.

TR oo = 22T

Nota:

Si seleccionas Ver > Barras de herramientas > Barra de herramientas de dispositivos
entonces se visualizard otra barra mas que no viene configurada como visible por defecto
que permitira elegir el dispositivo fuente del que se grabara Micréfono.

4.4.7. Barra de Edicidn.

4| B B

f
- Recortar fuera de seleccion: recorta los fragmentos exteriores a la seleccién actual

Cortar, Copiar o Pegar un fragmento de grabacidn.

- Silenciar seleccidn: transforma a silencio el fragmento de audio seleccionado.

- Deshacer/Rehacer: deshace o rehace la Ultima operacidn realizada con el programa.

p| o

- Zoom Acercar/Alejar.

- =+ Ajustar seleccidn a la ventana: ajusta el fragmento seleccionado a la ventana visible.

- | Ajustar el proyecto a la ventana: ajusta la grabacion completa a la ventana disponible.

4.4.8. Pista de audio.

Audacity permite trabajar con distintas pista de audio. Cada una se situa en una ventana propia.
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|amanecer 1 *| 1,0
Esbérec, 44 100Hz

32t Natanbe 0.5+
Skencio | Sola

N T 0,0

L D = 0,5

-1,0

a 1.0

0.5+

0,0+

0,5+

Desde el cuadro de control situado a la izquierda se pueden realizar distintas operaciones.

Boton X: sirve para cerrar esta pista. Se recupera de nuevo seleccionando Editar > Deshacer
Eliminacidn de pista

Menu emergente: si pulsamos sobre la cabeza de flecha negra que aparece en la esquina superior
derecha se muestra un menu con las opciones de uso mas frecuente que se pueden realizar
sobre la pista de audio: modificar el nombre, cambiar el modo de visualizacion (forma de onda,
espectro, tono, etc), cambiar su orden sobre el resto de pistas, modificar el valor de la
frecuencia y del formato de muestreo.

X|amanecer1 ¥ | 1,0 |

Exl  Mombre...
32
Si
i
L
i Forma de onda (dE)
Espectro
Tono (EAC)

Dividir pista estéreo

Establecer formato de muestra  #

F Establecer frecuencia r caorr

—

Botones Silencio/Sdlo. Permite silenciar una pista o conseguir que sélo se reproduzca ésta.

Deslizadores de volumen y balance. Arrastra estos deslizadores para definir el volumen y balance
relativo a esa pista. El balance se refiere a que la pista se reproduzca mads por el altavoz
izquierdo () o bien por el altavoz derecho (D).

4.4.9. Barra de Seleccién.

Situada por defecto en la parte inferior de la ventana. Muestra la frecuencia del proyecto de grabacién
actual y también permite definir de forma numeérica la seleccién de un fragmento de audio.
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Frecuencia del proyecto (Hz):
44100

Comienzo de la seleccidn: & Fin (O Longitud Fosicion de audio:

Ajustea[ ][00 h00OmO0Ds [00hDOmO0ss POhOOmOO4~

b

H Videotutorial.
http://app.cepcastilleja.org/modulos/audacity/bloque2/audacity001.htm

4.5. Abrir y reproducir un fichero de audio

1. Descarga y descomprime el archivo amanecer.zip en una carpeta del disco duro local para
guardar el archivo amanecer.wav.
2. Parainiciar Audacity haz doble clic sobre el icono del programa en el escritorio.

£

I S0 DA R
af=luczy L[] (fa =)
3. Selecciona Archivo > Abrir
En el cuadro de didlogo Selecciona uno o mas archivos de audio ... navega hasta localizar el
archivo amanecer que hemos situado anteriormente en el disco duro.
Clic sobre este archivo de la lista y pulsa en el boton Abrir.

6. Utiliza la consola de reproduccidn y grabacion situada en la barra superior

Play Ir inicio Grabar
¥ D ¥
I; = f' 0| ?—; @
Pausa Stop Ir Final

reproduce el fragmento de onda que estad seleccionada o bien su totalidad.
Observa que si pulsas la tecla Mayus y sin soltarla haces clic sobre el botdn Play se reproducira
en bucle continuo, es decir, al llegar al final comenzara por el principio.
: detiene temporalmente la reproduccién o grabacion de audio. Para reanudar el proceso
basta con pulsar de nuevo en este botén.
detiene la reproduccion o grabacion.
: sitla la cabeza lectora al principio de la grabacion.
: envia la cabeza lectora al final de la grabacion.
: graba la sefial de entrada en una nueva pista a partir de la posicidon actual de la cabeza

lectora.
Zl,ﬂ' JI,D v‘; . 4I,ﬂ' .
~Cabeza lectora
<
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4.6. Propiedades de un archivo de audio

Para conocer las propiedades de un archivo de audio o de video se propone el uso del software VLC
Media Player. Para ello, veamos cémo hacerlo con un fichero de sonido:

1. Descarga y descomprime el archivo ambiente.zip para guardar el archivo en
una carpeta del disco duro.
Abre el programa .

3. Elige Medio>Abrir archivo y selecciona el fichero
Mientras se esté reproduciendo el fichero elige Herramientas>Informacion multimedia para
ver la informacién de audio.

-~

= Informacién multimedia g@-\

Geners Metadatos extra Dztalles del codec Eskadisticas

Tnformaion averca Je gque esla hiecho el medio o gnisicn,
Se muestran g muxor los codecs de audio v video ¢ los s btitulos,

=t Ernikir 0
Tipo: Audio
Cadec: M5 ADPCM audio {ms)
_andes: bsteren
Tasa de muestreo; +4100 Hz
Bits por mueskra: 16

Lugar: C:hCurso bransversal rrultimedalsemanazirmedia_sonidoz_sustituitamanecer wa

Carrar

Nota:

Si abres un archivo WAV utilizando Audacity, la informacion que se muestra en el
encabezado de la pista de audio no se corresponde con los datos del archivo importado.
Audacity lo transforma automaticamente a la tasa de muestreo (p.e. 44100 Hz), resolucion
(p.e. 32-bit float) y canales (p.e. Estéreo) definidos por defecto para un proyecto Audacity.
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*|amanecer | 1,0

EStéFED,“1 00Hz= -_______-—‘_____—
32-bit float (5 |

Siencioc  Solo 0,0

4.7. Guardar un proyecto de Audacity

1. Selecciona Archivo > Guardar proyecto como ... para guardar el audio con los cambios
realizados.

2. Al elegir esta opcién el proyecto de edicidon de audio se guardara con extensidn . Este
archivo contiene todo lo que necesita Audacity para editar este sonido (no seria necesario el
archivo que se abrié originalmente). Sin embargo el formato *.AUP no es editable ni
reproducible por otros programas.

3. Enla casilla Nombre define un nombre del proyecto y haz clic en Guardar.

Para cerrar este proyecto elige Archivo > Cerrar.

Nota: Mediante Archivo > Abrir puedes acceder a la edicién de un archivo WAV, MP3,
OGG, etc. Sin embargo cuando trates de guardar las modificaciones realizadas en el mismo
formato de archivo deberds seleccionar Archivo > Exportar ... En este caso es conveniente
definir un nombre distinto para el nuevo archivo. Con ello se conservara el original
evitando su sobrescritura.

4.8. Optimizacion de Audios

En este apartado aprenderas a convertir audio de formato WAV a MP3, configurar la calidad de
exportacién a MP3, convertir audio de estéreo a mono, asi como los diferentes formatos de

comprensiéon WAV.

4.8.1. Conversion de formato WAV a MP3
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En esta actividad se detalla el procedimiento para convertir un archivo de audio del formato WAV al
MP3. Coémo se explicd anteriormente, el formato *.WAV puede almacenar el sonido en calidad puray es

ideal para guardar audios originales. Sin embargo, para publicar un audio, es preferible transformarlo al

formato *.MP3 ya que se reduce considerablemente el peso del archivo respecto al original

manteniendo una adecuada calidad.

1.

Descarga y descomprime el archivo para guardar el archivo en
una carpeta del disco duro.
Para iniciar Audacity haz doble clic sobre el icono del programa en el escritorio.

£

CHI S AR R

flica | L R e =)
Selecciona Archivo > Abrir.
En el cuadro de didlogo Selecciona uno o mas archivos de audio ... navega hasta localizar el
archivo .
Haz clic sobre este archivo de la lista y pulsa en el botén Abrir. Se abrird una ventana con la
onda de sonido correspondiente.
Se elige Archivo>Abrir Editor de Metadatos. Se muestra el cuadro de didlogo Editar metadatos.
Las etiquetas ID3 se almacenan en el mismo archivo MP3 y son leidas por el reproductor para
mostrar previamente en pantalla los metadatos como el titulo de la pista (Track Title), el artista
(Artist Name), el titulo del album (Album Title), el género musical (Genre), el afio de creacién
de la cancidon (Year), el nimero de pista (Track Number), etc. Completa esta informacion o
déjala en blanco porque en este caso no es significativa para la practica. Clic en el botén
Aceptar.

Editar metadatos

UUse la=s tedas de cursor (o Infro después de editar) para desplazarse por los campos.

Etigueta Valor
Artista Flashkit
Mombre de pista Amanecer
Titulo del album Fondos Musicales

Mumero de pista

m

Afio 20039
Género Ambient
Comentaring %
I Aniadir ] l Elirminar ] l Limpiar ]
Géneros Plantilla
Editar... I | Restablecer... ] | Cargar. .. | I Guardar. .. | | Establecer valores predeterminados |

[ Areptar ]| Cancelar I
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7. Selecciona Archivo > Exportar ... En el cuadro de didlogo Exportar archivo selecciona la carpeta
destino en la lista desplegable Guardar en: . Introduce un nombre de archivo en la casilla
Nombre y en Tipo selecciona Archivos MP3.

P

-

i3 Exportar archivo @l

Guarcaren: [l Escritorio el ﬁ ? > -
T Mormbre : Tamafic Tipo Fecha modificac
ke ¥ ternando

Sitios recientes  Acceso pablico

| ! ‘M Equipo
LF Red

Escritorio fotos Carpeta de archivos  17/08/2009 8:36
|ﬂ Iil
fernando

| =

-

Equipo

< 14 | m _ P

A
=] M bre: Bmanece b Guard
B amore m | Lardar

Tipo: [Armwcs MP3 v| I Cancelar I
| Opciones. ..

No es necesario teclear la extensién porque Audacity la afiadird automaticamente. Haz clic en
el botén Guardar.

Para realizar la conversién a MP3, Audacity utiliza el cédec . Si Audacity no
encuentra el codec instalado en tu equipo, se mostrara un mensaje donde te propone
localizarlo. Para ello haz clic en el botdn Explorar ... y apunta al archivo en
Windows dentro de tu equipo.

Localizar Lame

Audacity necesita el archivo lame_enc.dll para crear MP3.

IUbicadan de lame_enc.dll:

C:\Portables\Audacity 1.3.8\codecsame_enc.dll Explorar...

Para obtener una copia aratuita de Lame, haga dic agui —-=> | Descargar

l Aceptar II Cancelar I

Otra posibilidad es pulsar en el boton Descargar ... que aparece en este cuadro para
navegar hasta una pagina del proyecto Audacity donde es posible descargar y situar este

archivo en una subcarpeta dentro de la carpeta de instalacion de Audacity en el
equipo.
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Al cabo de unos segundos ya dispondremos del archivo MP3 en la misma carpeta donde se abrié el
archivo WAV. Comprueba que el MP3 tiene un peso inferior al WAV original.

4.8.2. Configurar la calidad de exportacion a MP3

En ocasiones puede interesar reducir ain mas el peso del archivo MP3 que se origina durante el proceso
de exportacion descrito en el apartado anterior.

Vamos a iniciar el proceso a partir de un WAV original. Descarga y descomprime el archivo amanecer.zip
para guardar el archivo amanecer.wav en una carpeta de tu equipo. Si este WAV se conserva sin
modificaciones del apartado anterior podrias ahorrarte volver a descargarlo y descomprimirlo.

1. Parainiciar Audacity haz doble clic sobre el icono del programa en el escritorio.
2. Selecciona Archivo > Abrir. En el cuadro de didlogo Selecciona uno o mas archivos de audio ...

navega hasta llegar a realizar doble clic sobre el archivo . Con ello se abrird una
ventana con la onda de sonido correspondiente.

3. Elige Archivo > Exportar ... Se muestra el cuadro de didlogo Editar metadatos ... Clic en
Aceptar.

4. En el cuadro de didlogo Exportar archivo selecciona la carpeta destino en la lista desplegable
Guardar en:. En la lista Tipo elige Archivos MP3

P )

i3 Exportar archivo @

Guarcaren: [l Escritorio ~ @ F o
2 Mormbre . Tarmnafic Tipo Fecha modifica
ke ¥ fernando

Sitios recientes | Acceso piblico

| ! /M Equipo
L¥ Red
Escritorio fotos Carpeta de archivos  17/08/2009 8:36
II.I |_.|
fernando

‘A
|

Equipo

1 1 . b

'™
= M bre: Bmanece] - Guard
o ombre | Guardar |

Tipo: [.Pu-mwcs MFP3 v| | Cancelar |

| Cpciones. ..

5. Hazclicen el botén Opciones... que se muestra en la parte inferior de este cuadro.
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6. En este caso vamos a elegir como Modo de velocidad de transferencia la opcion Constante.
Despliega la lista Calidad (Quality) y elige un valor de Bit Rate inferior a 128. Por ejemplo: 96
(kbps).

Indicar cpciones MP3 (3]
Opciones de exportacdon a MP3
Modo de velocidad de transferencia; Predefinide () Variable (7 Intermedio (@ Constante
Calidad |96 kbps v|
Veloddad variable: | Rapido
Modo de canal: () Estéreo unido (@) Estéreo
Aceptar | | Cancelar

7. Haz clic en el botdn Aceptar para guardar los cambios. Si no vuelves a modificar este valor,
todos los audios que se originen a partir de ahora mediante el proceso Exportacion como MP3
... tendrdn este bitrate.

8. De regreso al cuadro de didlogo Exportar archivo introduce un nuevo nombre de archivo. Por
ejemplo: . No es necesario teclear la extensidon porque Audacity la incorpora
automaticamente.

9. Repite los pasos 3-8 para crear otros archivos MP3 con bitrates inferiores y

Desde el explorador de archivos, sitiate en la carpeta donde has exportado los archivos
para acceder a la lista de archivos. Comprueba que conforme vamos reduciendo el bitrate,
el peso disminuye. Podrds comprobar que la calidad no ha disminuido excesivamente.
Para ello efectia doble clic sobre cada archivo. Se iniciara el reproductor instalado por
defecto en tu equipo (Windows Media, QuickTime, Totem, etc).

Mombre Tamafio

Eﬂamanecer_‘llﬂ.mﬂ 135 KE
E:u] amanecer_96.mp3 102 KE
Eﬂ amanecer_a4.mp3 23 KB
Ej:l amanecer_32.mp3 34KB

4.8.3. Convertir un audio de estéreo a mono

En la mayoria de los casos no es necesario disponer de una locucién o sonido en estéreo. Su version en

mono satisface dignamente el propdsito de la aplicacién. Esta operacion supone reducir el tamafio del

archivo. En este apartado se describen los pasos para realizarlo usando Audacity.

Vamos a iniciar el proceso a partir de un WAV original. Descarga y descomprime el archivo amanecer.zip
para guardar el archivo en una carpeta del equipo. Si este WAV se conserva sin

modificaciones del apartado anterior podrias ahorrarte volver a descargarlo y descomprimirlo.

1.
2.

Para iniciar Audacity haz doble clic sobre el icono del programa en el escritorio.

Selecciona Archivo > Abrir. En el cuadro de didlogo Selecciona uno o mas archivos de audio ...
navega hasta llegar a realizar doble clic sobre el archivo . Con ello se abrird una
ventana con la onda de sonido correspondiente.
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3. En el cuadro que visualiza la onda sonora, haz clic en la cabeza de flecha negra situada en la
esquina superior derecha del encabezado.

Xlamanacﬂm *i 1,0
Estéreo, 44100
32-bit fiotante | | 0.9

Silencio | Solo]
- 4 ﬂ,ﬂ-”
e

L A |-05-
G '

1,0
1,0

0.5-

-~

-0,5-

N -1,0

4. En el menu contextual que se ofrece selecciona la opcidn Dividir pista estéreo.

X]amaneu:eﬂ "|. 1,0 |

- Mombge...
52
Sl Drespldggar pista hacia armba
_ Despldgar pista hacia abajo
L L
| Fermade onda
Formalde onda (dB)

Espectyo
Espectho logaritmico (f)

[ 1

Dividir pista estéreo
Dividir pista estéreo a mono

Establecer formato de muestra 3

Establecer frecuencia 3

5. Tras esta eleccion observa que ahora el canal izquierdo y derecho se muestran en ventanas
separadas.
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X|amanecer1 w| 1,0
lzguierdo, 44100H3
32-bit flotante 0.3-
Silencio | Solo

iy -1,0

%|amanscer1 *| 1,0
Derecho, 441J0Hz
32-bit flotante 0.5-

Silencio | Solo
3 o {}*ﬂ-ﬂ

& R 0.5-
O. !

N -1,0

7. Haz clic sobre el botén "X" cerrar situado en el encabezado de la onda del canal Derecho
(también se podria hacer eliminando el canal Izquierdo) . De los dos cuadros que muestran
la onda sonora sera el situado mas abajo. Con esta operacion se elimina la onda sonora del
canal derecho.

=Namanecer 1 ™| 1,0
Derecho, 44100Hz
bit fiotante 0.5

tilencio | Solo
i + | 0,0- *'
S

L R 0.5-
I CJ '
FoY -1,0

8. En el cuadro que permanece, correspondiente al canal izquierdo, pulsa sobre la cabeza de
flecha para desplegar el menu contextual. En este menu elige la opcién Mono.

X|amanecer 1 ¥ | 1,0 |
oo Mombre...
32
=l Desplazar pista hacia arriba
L' Er = fE 7N
] Forma de onda (dB)
. Espectro
Espectro logaritmico (f)
Tono (EAC)
v Mono L}

Canal izquierdo

Canal derecho

Observa que ahora en el encabezado de la ventana de onda se muestra el texto Mono para
indicar la conversidn realizada.
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Xjamanecem T] 1,0

Mono, 44100Hz ﬁ] ;
e

32-bit flotante
0,0-

[Siencio | Solo

-0.5-

b

-1,0

9.

de archivo. No es necesario teclear

automaticamente. Por ejemplo:

P

Elige Archivo > Exportar. En el cuadro de didlogo Exportar archivo introduce un nuevo nombre

la extension porque Audacity la incorpora

{3 Exportar archivo

-

Guarcaren: [l Escritorio - @ &
i MNombre Tamario Tipo Fecha modificac
kel I fernando
Sitios recientes Acceso pablico
! M Equipo
EF Red
Escritorio . fotos Carpeta de archives  17/08/2000 8:36
il
b
fernando
L™
Equipo
5 4 | ] [ 3
[ ™
- Nombre: - Guardar
Red
Tipo: [Pnrdﬂvcs MP3 v] I Eancelarvw]
| Cpciones. ..

10. Despliega la lista Tipo y selecciona Archivos MP3.

11. Pulsa en el boton Opciones para definir como Quality (Calidad): 24 kbps. Haz clic en Aceptar.

Indicar opciones MP3
Opdones de exportadon a MP3

Modo de veloddad de transferenda: () Predefinido

(7 Variable 7 Intermedic @) [‘ﬁnsmnte

Calidad | 24 kbps

5
= |

Velodidad variable: | Rapido

Modo de canal: ) Estéreo unido

(@ Estéreo

[ Aceptar ]I Cancelar
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12. En el cuadro de didlogo Exportar archivo pulsa en el botédn Guardar. En este caso se mostrara
un mensaje de advertencia donde se indica que el audio sera remuestreado a la nueva
frecuencia definida: 24.000. Haz clic en el botdn Aceptar.

Frecuencia de muestreo invalida

Remuestrear I:}

La frecuencia de muestra del proyecto (44100) combinada con la veloddad
de transferenda (24 kbps) no esta soportada por el formato de archivo MP3. Puede volver a muestrear a una de las frecuendas indicadas.

Frecuendas de muestreg |24UUD - |

[ Aceptar H Cancelar |

Al cabo de unos instantes en la carpeta destino se habra creado al archivo de audio en monocanal.
4.8.4. Formatos de comprension WAV

Cuando el audio tiene una duracion muy corta resulta interesante conservar el formato WAV. Con
Audacity podemos definir distintos formatos de compresion WAV.

Iniciamos de nuevo el proceso a partir de un WAV original. Descarga y descomprime el archivo
ladrido.zip para guardar el archivo en una carpeta del disco duro.

1. Abrirlo con Audacity seleccionando Archivo > Abrir.

2. Para guardar el archivo de audio en formato con distintos factores de conversion
selecciona Archivo > Exportar.

3. En el cuadro de didlogo Editar metadatos haz clic en el boton Aceptar.
En el cuadro de didlogo Exportar archivo elige la carpeta destino en Guardar en:

E

i3 Exportar archivo %]

Guarcaren: [ Escritorio - @0
i MNombre . Tamario Tipo Fecha modificac
ke |ﬂffernandu Ib

Sitios recientes

| Acceso pdblico

| ! M| Equipo
| - ‘i" Red

Escritorio fotos Carpeta de archives  17/06/2009 8:36

I

| 1l

fernando

4 : M ] g b

= MNombre: ladrido - | Guardar
Red e

Tipo: Otros achivos sin comprimi v| | Cancelar |

| Cpciones. ..

Despliega la lista Tipo y selecciona Otros archivos sin comprimir.
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A continuacién pulsa en el boton Opciones ...

En el cuadro de didlogo Indicar opciones de datos sin comprimir despliega la lista Tipo y elige la
entrada WAV (Microsoft) . Depliega el listado Codificacion y elige por ejemplo Signed 16 bit
PCM. Pulsa en el botén Aceptar.

Indicar opciones de datos sin comprimir
Opdonzs de exportacion de datos sin comprimir
Tipa; |w,.5,'|,.' {Microsoft) - |
Codificacion: lSign:d 16 bt PCM . '*]

{Mo todas las combinacones de tipo de cabecera y codificacion son pﬂiibles}l

[ aceptar ]| Cancelar I

7. En el cuadro de didlogo Exportar archivo teclea el nombre del nuevo archivo. Por ejemplo:
. No es necesario introducir la extension porque Audacity la

incorpora automaticamente.

8. Hazclic en el botén Guardar.

9. Repite la secuencia de pasos anterior para crear otros archivos de tipo WAV (Microsoft) pero
con distintos formatos de codificacidn:
e WAV (Microsoft) - Signed 24 bit PCM: ladrido_24 _pcm.wav
e WAV (Microsoft) - Signed 32 bit PCM: ladrido_32_pcm.wav
e WAV (Microsoft) - 32 bit float: ladrido_32_float.wav
e WAV (Microsoft) - IMA ADPCM: ladrido_ima_adpcm.wav

Indicar opciones de datos sin comprimir
Opcionzs de exportacion de datos sin comprimir
Tipo: |'|.I'u'.|5.'l.|' {Microsoft) - |

Codificacion: [Srgn:d 15 bt PCM T]
Signed 32 bit PCM A
Insigned & hit PCM
32 bit float ]
&4 bit float

Desde el explorador de archivos visualiza el detalle de la lista de archivos que has creado. Comprueba la
reduccidn de peso que tienen los distintos formatos de compresién WAV.
4.9. La grabacién de Audio

En este apartado podras aprender a grabar tu propia voz, asi como grabar audio de un CD, de la radio y
de un MIDI.
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4.9.1. Crear una grabaciéon de voz

En el disefio de una aplicaciéon puede resultar interesante afadir discursos sonoros con caracter
explicativo o de refuerzo. En este ejemplo se describe el proceso para crear un archivo de audio digital a
partir de un discurso pronunciado sobre el micréfono.

1. Abre el programa Audacity.
2. En primer lugar es necesario definir las condiciones del muestreo en la transformacion del
audio analdgico a audio digital: (44.100 Hz, 22050 Hz, 11025 Hz, etc) y
(16, 24, 32, bits). Para ello elige Editar > Preferencias.
3. Elige la pestafia Calidad y despliega la lista Frecuencia de muestreo predeterminado.
Selecciona, por ejemplo, un valor intermedio 22050 Hz.
4. Despliega la lista Formato de muestreo predeterminado y elige 16-bit.

Preferercias de Audacity
- Dispositivos Muestreo
Rtpmd"jmdn Fracuenda de muestreo predeterminada: 44100
- Grabadidn
i Calidad Formato de muestra predeterminado: [1E-bt -
i~ Espacio de trabaio

Haz clic en Aceptar.

6. A continuacion selecciona Archivo > Nuevo. Se abre una nueva ventana de Audacity adoptando
los nuevos valores de muestreo definidos. En la barra de estado de esta nueva ventana
aparecera la tasa de muestreo elegida.

-|Frecuencia de proyecto (Hz):

| 22050 v ———

7. Marca la opcidén de visualizacién: Ver > Barra de herramientas > Barra de herramientas de
dispositivos. De esta forma se visualizard sobre la barra de titulo de la aplicacion Audacity el
listado de dispositivos de entrada y salida.

8. En el panel de Dispositivos de entrada (icono de micréfono) selecciona el dispositivo MME:
Micréfono (Realtek High Definition). Una vez seleccionado el dispositivo de entrada puedes
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ocultar este panel mediante Ver > Barra de herramientas > Barra de herramientas de
dispositivos.

}ﬁ [I‘ﬂl‘v‘lE. Asignador de sonido de Mcrosof - Input

MME: Asignadaor de sunldu de Microsof - Input

R MME: Linea #0 del modem
MME: Mezda estéren (Realtek Hgh De
o) Windows DirectSound: Controlader primario de captura de sonido
—Windows DirectSound: Micrafono (Realtek High Definition Audio)
Windows DirectSound: Linea #0 del médem
= Windows DirectSound: Mezda estéreo (Realtek High Definition Audio)

Nota:

El listado de dispositivos que se mostraran en este panel dependera del hardware del
ordenador, de los drivers instalados para la tarjeta de audio y de la versién de Windows
utilizada.

9. En el panel de Medidores, haz clic en el botdn con la cabeza de flecha mirando hacia abajo que
aparece situado al lado del icono del micréfono.
10. En el menu que se muestra selecciona la opcién: Comenzar monitorizacion.
i. HIE o) T v
! d : I. 'I i [ I -.l:|.'| |
T B L I el

Desactivar medidor

I_‘E % =

Comenzar monitorizacian

Estéren horizontal

Estéreo vertical

Lineal

e Con ello Audacity comienza a monitorizar la seiial de entrada. Observa que a partir de este
momento en el panel de mezclas oscilan los indicadores de sefial en color rojo recogiendo
la entrada del micréfono. Si al hablar en el micro no se observan estas oscilaciones en el
nivel de entrada, es necesario revisar la conexion del micréfono con el equipo. Asegurate
de que esta conectado en la entrada adecuada de la tarjeta de sonido.

e Realiza una prueba leyendo este texto: "La television puede darnos muchas cosas, salvo
tiempo para pensar. Bernice Buresh". Durante su lectura observa las oscilaciones del nivel
de entrada en el panel de Medidores.

e También resulta conveniente ajustar el volumen del micréfono. Durante la lectura, en los
puntos de maximo volumen, el nivel deberia haber superado la marca de -6 decibelios. En
el panel de mezclas arrastra el deslizador de volumen del micr6fono aumentando o
disminuyendo para conseguir que el maximo volumen alcance esta marca pero sin que ello
produzca la saturacion.

11. A continuacidn, pulsa en el botén Grabar.

®

e Lee despacio sobre el micréfono. Para detener la grabacion pulsa en el botén Parar.
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e Parainiciar de nuevo la grabacidn elige Editar > Deshacer Grabar.

12. Una vez realizada la grabacién con éxito vamos a guardarla. Para ello selecciona Archivo >

Exportar.

e En el cuadro de didlogo Editar metadatos pulsa en el botdn Aceptar.

e En el cuadro de didlogo Exportar selecciona como Tipo de archivo MP3.

e Pulsa en el botdn Opciones para definir una calidad de 32 kbps. Clic en el botdn Aceptar.

Indicar opciones MP3
Opdones de exportadon a MP3
Modo de veloddad de transferenda: () Predefinido () Variable (7 Intermedic @ Constante
Calidad |32 kbps - |

Velodidad variable: | Rapido

Modo de canal: () Estéreo unido (@ Estéreo

[ Aceptar J[ Cancelar

13. Introduce como nombre de archivo, por ejemplo y pulsa en el botén Guardar.

H Videotutorial: Haz clic en el siguiente enlace

http.//didacticatic.educacontic.es/sites/default/files/tree/1122/es/ver/index.
html

y a continuacion en Entrar. En el menu elegir Algunas funcionalidades.

4.9.2. Grabar audio de un CD

Aunque hay otros programas que facilitan la extraccién directa de musica de un CD, con Audacity es

posible obtener un fragmento musical a partir de un CD de musica.

1.

Situate en una nueva ventana de Audacity mediante Archivo > Nuevo o bien abriendo el
programa si éste no esta ejecutandose.

Marca la opcidn de visualizacidon: Ver > Barra de herramientas > Barra de herramientas de
dispositivos.

En el panel de Dispositivos de entrada (icono de micréfono) selecciona el dispositivo MME:
Mezcla estéreo ... Una vez seleccionado el dispositivo de entrada puedes ocultar este panel
mediante Ver > Barra de herramientas > Barra de herramientas de dispositivos.
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A [MVE: Asignadr de sanido de Microsof - Input. -
T MME: Asignador de sonido de Micresof - Input

|_| MME: Micrafono (Realtek High Definit

n | MME: Linea #0 del mcu:lem

'l."'.I'II'IIjDWS DlrectSnund Microfono {FlealtekHigh Definition Audo)
Windows DirectSound: Linea #0 dd mddem 1
= Windows DirectSound: Mezda estéeo (Realtek High Definition Audio) |

- Ajusta el volumen arrastrando el deslizador situado al lado del icono de micréfono

- En el panel de Medidores, haz clic en el botdn con la cabeza de flecha mirando hacia abajo
que aparece situado al lado del icono del micréfono. En el menu que se muestra selecciona
la opcidn: Comenzar monitorizacion. De esta forma se monitoriza la sefial de entrada.

L| I M

Hl_ 1 ' ' I-. Iéllli;-1:lJ L
Pyl 20 mj@ﬂ@l_m
5,0 i Desactivar medidor

Comenzar monitorizacian

Estéren horizontal

Estéreo vertical

Lineal

4. A continuacién inserta el CD en la unidad del equipo. Si tu equipo esta configurado de esta
forma se iniciara Windows Media reproduciendo el CD de audio. En caso contrario debes abrir
este programa: Inicio > Todos los programas > Reproductor de Windows Media o dentro de
Accesorios.

5. Desde Windows Media Player selecciona en la barra de menu Reproducir > CD de audio. En el
cuadro derecho se muestra la lista de pistas donde puedes seleccionar la que desees.

6. Regresa a Audacity.

Pulsa en el botén Grabar

8. Hazclicen el botdn Parar en el instante que decidas detener la grabacion.

9. Una vez realizada la grabacidon con éxito vamos a guardarla. Para ello selecciona Archivo >
Exportar para obtener el archivo correspondiente. Conviene guardar el audio extraido de un CD
en formato MP3 si su duracién va a superar los 4-5 segundos. Al exportar a MP3 no olvides en
el cuadro de didlogo Exportar archivo pulsa en el botdén Opciones para definir la calidad de
audio.

Calidad de grabacion

Como se indica en el primer tema sobre el sonido, recuerda que la tasa y resolucion de muestreo se
definen en Editar > Preferencias > Calidad. Esto se hace previamente a la grabacion.

Problema con el dispositivo Mezcla estéreo en Windows Vista
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En ocasiones el item Mezcla estéreo no aparece en el listado de dispositivos de Audacity. Cuando se
instala Windows Vista en el equipo este dispositivo suele venir deshabilitado por defecto. La receta para
habilitarlo es la siguiente:

1. Haz clic derecho sobre el icono de audio que aparece en la bandeja de sistema de Windows
(esquina inferior derecha de la barra de tareas).

Abrnr mezclador de volumen - F

Dispositivos de reproduccién Clic derecho ©

Lhspositivos de grabacion

Sonidos

2. Elige la opcion Dispositivos de grabacion.
3. En el cuadro de didlogo Sonido, pestafa Grabar, sobre el listado de dispositivos haz clic derecho
y elige Mostrar dispositivos deshabilitados.

i

& Sondo
Reproducddn | Grabar | Seridos |

Seleccione un dispositive de grabacian para modificar su
configuracian:
Micrafona

”
Realtek High Definition Audio

-«*) Funcionanco

Mostrer dispositivos deshebilitados ﬂ

v Maostrer dispositivos desconectados

=

4. Se mostrara el dispositivo Mezcla estéreo que por defecto suele venir deshabilitado y oculto.

P

4 Sonido
|REpruducci6n Grabar | Spnidos

Seleccione un dispositivo de grabacion para modificar su
configuracian:
Microfono

% Realtek High Definition Audio
%:. Funcionanda

e Mezcla estéreo
B o P
=5

= 1 Realtek High Definition Audio ‘
".;_j:_J Deshabilitado

-

5. Hazclic derecho sobre este dispositivo y elige la opcién Activar.
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= =

& Sondo
Grabar | Sonidos

seleccione un dispositive de grabacion para modificar su
configuracian:

Microfono
Realtek Hign Definition Audio

% Funcionanco

A Mezcla estéren
: Realtek Hign Definjm—tom
4) Deshabilitado Activar

Estab Ec@nc dispositivo predet

v Mostrar dispositivos deshabilitados
v Mostrar dispositivos desconectado:

Propizdades...

Para cerrar este panel Sonido pulsa en el botén Aceptar.

A partir de ese momento se visualizard Mezcla estéreo en el panel de dispositivos de Audacity.
Si con esta receta no se resuelve el problema quizas sea necesario actualizar la version del
driver de la tarjeta de audio para Windows.

4.9.3. Grabar audio de la radio

En esta practica vamos a utilizar Audacity para grabar un fragmento de audio extraido de una emision
de radio en Internet.

1.
2.
3.

Visita la web http://www.rtve.es/radio/

Selecciona una emisora, por ejemplo, Radio Clasica.

En el recuadro Radio clasica en directo pulsa en el botén Play. Al cabo de unos instantes,
comenzaras a oir la emisién a través del equipo.

I‘I'Ie Radio clasica en directo

Lo It —o«d

'

Haz clic para escuchar la radio

Ir a Podcast Ventana [

Situate en Audacity. Selecciona Archivo > Nuevo para comenzar en un proyecto nuevo.

Marca la opcion de visualizacion: Ver > Barra de herramientas > Barra de herramientas de
dispositivos.

En el panel de Dispositivos de entrada (icono de micréfono) selecciona el dispositivo MME:
Mezcla estéreo ... .Una vez seleccionado el dispositivo de entrada puedes ocultar este panel
mediante Ver > Barra de herramientas > Barra de herramientas de dispositivos.
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A [MVE: Asignadr de sanido de Microsof - Input. -
T MME: Asignador de sonido de Micresof - Input

|_| MME: Micrafono (Realtek High Definit
Rl' MME: Linea #0 del mcu:lem

'l."'.I'II'IIjDWS DlrectSnund Microfono {FlealtekHigh Definition Audo)
Windows DirectSound: Linea #0 dd mddem 1
= Windows DirectSound: Mezda estéeo (Realtek High Definition Audio) |

7. Ajusta el volumen arrastrando el deslizador situado al lado del icono de micréfono

- En el panel de Medidores, haz clic en el botdn con la cabeza de flecha mirando hacia abajo que
aparece situado al lado del icono del micréfono. En el menu que se muestra selecciona la
opcién: Comenzar monitorizacion. De esta forma se monitoriza la sefial de entrada.

L| I M

Hl_ 1 ' ' I-. Iéllli;-1:lJ L
Pyl 20 mj@ﬂ@l_m
5,0 i Desactivar medidor

Comenzar monitorizacian
Estéren horizontal
Estéreo vertical

Lineal

- Silaradio web se esta escuchando en tu equipo al comenzar la monitorizacion comenzaran a
oscilar los medidores.

b= B

| |
Pl 24 12 0

8. Pulsa en el botén Grabar

o

9. Hazclic en el botdn Parar en el instante que decidas detener la grabacion.

10. Una vez realizada la grabacién con éxito vamos a guardarla. Para ello selecciona Archivo >
Exportar para obtener el archivo correspondiente. Conviene guardar el audio extraido en
formato MP3 si su duracion va a superar los 4-5 segundos. Al exportar a MP3 no olvides en el
cuadro de didlogo Exportar archivo pulsa en el botén Opciones para definir la calidad de audio.

Nota:

Se puede aplicar el mismo procedimiento para extraer la banda sonora a un video de
Youtube (http://www.youtube.com) que se esté reproduciendo a través del navegador
web. Conviene al principio pausar unos segundos la reproduccién para asegurar una
descarga previa suficiente que evite las paradas en la emisién.
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4.9.4. Grabar audio de un MIDI

En esta practica vamos a utilizar Audacity para grabar un fragmento de audio a partir de la reproduccion
de un archivo MIDI. Esta operacion no suele aplicarse para optimizar un archivo MIDI ya que éste es un
formato muy ligero sino para incorporar esta fuente de musica al panel de mezclas ya que Audacity no
importa ni reproduce directamente archivos MIDlIs.

1. Descarga y descomprime el archivo mozart.zip para guardar el archivo que
contiene en una carpeta del disco duro.

2. Desde el explorador de archivos, situate en la carpeta anterior.
Haz doble clic sobre el archivo .

4. En un equipo Windows se iniciara el reproductor sonando este fragmento
musical.
Desde Audacity selecciona Archivo > Nuevo para comenzar en un proyecto nuevo.

6. Marca la opcidon de visualizacidn: Ver > Barra de herramientas > Barra de herramientas de
dispositivos.

7. En el panel de Dispositivos de entrada (icono de micréfono) selecciona el dispositivo
Mezcla estéreo ... (¥)

| ME; dsignador de sonido de Microsof - Input -

MME: Asignador de sonido de Micresof - Input
|_| MME: Micrdafono (Realtek High Definit
MME: Linea #0 dEI mn:u:lem

'l."'.I'II'II:llJ'.n".'S DIrECtSDIJI'Id Micréfono {Realtek High Definition Audo)
Windows DirectSound: Linea #0 dd mddem 1
= Windows DirectSound: Mezda estéeo (Realtek High Definition Audio) |
8. Ajusta el volumen arrastrando el deslizador situado al lado del icono de micréfono
9. En el panel de Medidores, haz clic en el botdn con la cabeza de flecha mirando hacia abajo que
aparece situado al lado del icono del micréfono. En el menu que se muestra selecciona la
opcién: Comenzar monitorizacion. De esta forma se monitoriza la sefial de entrada.

Ll I LIz o
R[ : ; . I, Iéll.i!. j
Aol 22 0y B |6
5,0 Dezactivar medidor

Comenzar monitorizacian

Estéreo horizontal
Estéreo vertical
Lineal

- Si el MIDI se esta escuchando en tu equipo mediante el Reproductor de Windows Media al
comenzar la monitorizacion comenzaran a oscilar los medidores.

L ]
R @
Pyl 2120

10. Pulsa en el botdon Grabar
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9

10. Hazclic en el botdn Parar en el instante que decidas detener la grabacion.

11. Una vez realizada la grabacidn con éxito vamos a guardarla. Para ello selecciona Archivo >
Exportar para obtener el archivo correspondiente. Conviene guardar el audio extraido en
formato MP3 si su duracion va a superar los 4-5 segundos. Al exportar a MP3 no olvides en el
cuadro de didlogo Exportar archivo pulsa en el botdn Opciones para definir la calidad de audio.

Notas:

Como se indica en el primer apartado de este capitulo, recuerda que la tasa y resolucion
de muestreo se definen en Archivo > Preferencias > Calidad. Esto se hace previamente a la
grabacion.

Recuerda que Audacity no permite importar ni editar archivos MIDI.
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T5. MONTAIJES DE AUDIO

En este apartado aprenderds a realizar montajes de Audio:

seleccionar fragmentos de onda

crear un nuevo archivo con un fragmento
recortar un fragmento, silenciar una seleccién
crear un loop de audio y mezclar pistas de audio.

nAudacity

Nota: Capitulo adaptado del curso Disefio de Materiales Multimedia_ Web 2.0 del Ministerio de

Educacion.

http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/107/cd/

5.1. Seleccionar un fragmento de onda

La reduccién del peso de un archivo de audio puede realizarse acortando
su duracidn original. Con un editor de audios como Audacity es posible
seleccionar un fragmento de onda con intenciéon de eliminarlo o bien
conservarlo descartando el resto no seleccionado. Por otra parte la
aplicacién de un efecto siempre se realiza sobre un tramo de onda
seleccionada previamente.

En esta practica vamos a estudiar algunos de los procedimientos para seleccionar.

1.
Inicia Audacity
2.
3.

Descarga y descomprime el archivo ambiente.zip para obtener el archivo ambiente.mp3.

Selecciona Archivo > Abrir

En el cuadro de didlogo Selecciona uno o mas archivos de audio ... navega hasta localizar el
archivo ambiente.mp3 que has extraido a tu equipo.

Haz clic sobre este archivo de la lista y pulsa en el botén Abrir. Se abrird una ventana con la
onda de sonido correspondiente.

Selecciona la herramienta de seleccion en el cuadro de herramientas.

I

Para seleccionar un fragmento de onda haz clic en el punto inicial estimado y sin soltar arrastra
hasta el punto final para luego soltar. Debes efectuar clic sobre la onda sonora de uno de los
canales evitando realizarlo en el espacio intermedio. Observa que el fragmento seleccionado
queda remarcado sobre fondo gris oscuro.
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- Pararealizar selecciones mas finas es conveniente utilizar la herramienta zoom. Con ella se
puede ampliar la representacion de la onda.

ja

e Veamos por ejemplo el procedimiento para seleccionar el fragmento musical comprendido
entre el segundo 2,95y 3,90.
O Pulsa sobre el botén de herramienta Zoom.
0 Haz clic reiteradamente sobre la representacion de la onda hasta que la escala se
sitle en centésimas de segundo: 2,70-2,80-2,90 ... Para disminuir el zoom haz clic
derecho.
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2,30 240 2,50 2,60 270 280 2,80 | 300 340 320 330 340 350 360 370 380 3,90

0 Vuelve a elegir la herramienta Seleccion.

7. Haz un solo clic sobre la onda para situar la linea de cursor inicialmente en el punto 2,95.

8. Arrastra la barra de desplazamiento horizontal situada en la parte inferior de la ventana si fuera
necesario para visualizar el punto 3,90 de la grabacion.

9. Presiona la tecla <Mayus> (flecha arriba) y sin soltarla haz otro clic sobre la onda en el punto
3,90.

10. Observa que la porcién de onda seleccionada se muestra destacada sobre fondo gris mas
oscuro. Se pueden mover los limites inicial y final de este fragmento. Para ello basta con
aproximar el puntero del ratén a estos limites y cuando éste tome el aspecto de una mano,
pulsar y arrastrar.

Otras opciones de seleccidn son:

Editar ~> Seleccionar ~> Todo: Con esta opcidn se selecciona toda la onda de audio. Esta opcion es
especialmente Util para aplicar un efecto a la grabacién completa.
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Editar ~> Seleccionar ~> Desde el principio hasta el cursor: Al hacer un clic sobre la onda para fijar

la posicion de la linea de cursor y luego utilizar esta opcién, se selecciona la porcidn
comprendida entre el principio de la grabacion y la posicién de la linea de cursor.

Editar ~> Seleccionar ~> Desde el cursor hasta el final: Al hacer clic sobre la onda para fijar la

posicion de la linea de cursor y luego aplicar este comando, se selecciona el tramo
comprendido entre la linea de cursor y el final de la grabacién.

Otra posibilidad es realizar una seleccidon aproximada sobre la onda utilizando la herramienta Seleccién

y luego hacer clic sobre los valores numéricos hhmmss (h=horas, m=minutos, s=segundos) de INICIO y

FIN que aparecen en la barra de seleccion inferior. De esta forma se introducen por teclado estos

valores permitiendo un ajuste con una precisiéon de milésimas de segundo.

[

Comienzo de laseleccidn: @ Fin ) Longitud Posicidn de audio:

Ajusteal | |00 h 00O m02.000 s~ [00h00 m04.000d> |00 h0OmMO0.000 s~

5.2.

Crear un nuevo archivo con un fragmento

Descarga y descomprime el archivo ambiente.zip para obtener el archivo . No es

necesario realizar esta operacion si ya dispones de él del apartado anterior de este capitulo.

1.
2.
3.

10.
11.
12.

13.
14.

Inicia el programa Audacity.

Selecciona Archivo ~> Abrir

En el cuadro de didlogo Selecciona uno o mas archivos de audio ... navega hasta localizar el
archivo .

Clic sobre este archivo de la lista y pulsa en el botdn Abrir. Se abrird una ventana con la onda
de sonido correspondiente.

Activa la herramienta Seleccion en la barra de herramientas de Audacity.

Pulsa y arrastra sobre la onda para seleccionar una porcion. Por ejemplo de 0,0 a 4,7 segundos.
Copia este fragmento de onda al portapapeles haciendo clic en el botdn Copiar.

Selecciona Archivo ~> Nuevo.
En la nueva ventana, haz clic en el botén Pegar.

—
i |
| |
1

Elige Archivo ~> Exportar.

Se muestra el cuadro de didlogo Editar metadatos. Clic en Aceptar.

En el cuadro de didlogo Exportar archivo elige la carpeta destino en la lista desplegable
Guardar en. Introduce el nombre del nuevo archivo de audio. Por ejemplo: . No es
necesario afiadir la extensién *.mp3 porque Audacity lo hace de forma automatica.

En la lista desplegable Tipo selecciona la entrada Archivos MP3.

Si deseas configurar la calidad del archivo mp3 resultante pulsa en el botén Opciones y definela
en la lista Calidad. Pulsa en el botdn Aceptar.
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Recortar un fragmento

Descarga y descomprime el archivo ambiente.zip para obtener el archivo . No es

necesario realizar esta operacion si ya dispones de él del apartado anterior de este capitulo.

1.
2.
3.

10.
11.

Inicia el programa Audacity.
Selecciona Archivo ~> Abrir para localizar el archivo .
Activa la herramienta Seleccion en la barra de herramientas de Audacity.

I

Selecciona un fragmento de onda mediante pulsar+arrastrar+soltar.
Para eliminar el audio no seleccionado haz clic en el botén Recortar o bien elige Editar ~>
Recortar. Observa que Audacity sdlo retiene la onda seleccionada.

i

Para situar la onda seleccionada al comienzo de la grabacion, elige la herramienta Traslado en

el tiempo y a continuacidn arrastra la seleccién al comienzo de la pista.
]

Elige Archivo ~> Exportar

Se muestra el cuadro de didlogo Editar metadatos. Clic en Aceptar.

En el cuadro de didlogo Exportar archivo elige la carpeta destino en la lista desplegable

Guardar en. Introduce el nombre del nuevo archivo de audio. Por ejemplo: No es

necesario afiadir la extensién *.mp3 porque Audacity lo hace de forma automatica.

En la lista desplegable Tipo selecciona la entrada Archivos MP3.

Si deseas configurar la calidad del archivo mp3 resultante pulsa en el botén Opciones y definela

en la lista Calidad. Pulsa en el botdn Aceptar.

5.4. Silenciar una seleccidn

Descarga y descomprime el archivo ambiente.zip para obtener el archivo . No es

necesario realizar esta operacion si ya dispones de él del apartado anterior de este capitulo.

1.

2.
3.
4

Inicia el programa Audacity.

Selecciona Archivo ~> Abrir para localizar y abrir el archivo

Selecciona la parte inicial de la onda mediante pulsar+arrastrar+soltar.
Para silenciar el audio seleccionado haz clic en el botén Silenciar seleccion.

Esta opcidn convierte en silencio el tramo de audio seleccionado. Para deshacer la operacion
elige Editar ~> Deshacer Silencio.

Para crear un archivo con los cambios realizados sigue el procedimiento habitual: Archivo ~>
Exportar.

5.5. Crear un loop de audio

El archivo de un audio de duracién media o larga suele tener un peso elevado para reproducirse previa

descarga a través de Internet, incluso si se trata de un archivo MP3. A veces la situacidon admite emplear
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como recurso alternativo un audio mas corto pero que reproducido en bucle con "n" repeticiones

transmite la sensacion de un acompafamiento mas largo. Esto es especialmente Util en sonidos de

fondo. En esta practica vamos a crear un loop a partir de un audio mas largo.

1.

2.
3.
4

Descarga y descomprime el archivo house.zip para obtener el archivo

Inicia el programa Audacity.

Selecciona Archivo ~> Abrir para localizar el archivo .

Escucha la grabacion con detenimiento. Advertiras que este audio se puede sustituir facilmente
por un primer fragmento repetido varias veces.

5. Hazclic en la herramienta Zoom

o

Realiza varios clics sucesivos sobre la onda hasta conseguir que la linea de tiempo discrimine
0,00-0,10-0,20-0,30 con una apreciacion de media décima (0,05)

0,00 0,0 0,20 ] 030 040 050 060 0,70
1 L 1 " 1 1 " 1 " 1 L 1 " 1

Activa la herramienta Seleccion en la barra de herramientas de Audacity.

I

Selecciona el fragmento inicial comprendido entre 0,00 y 0,05 y a continuacién elige Editar ~>
Borrar.

-0,30 -0,20 -040 0000 040 0
" L " 1 L 1 " L 1 "

¥ |house | 1,0
E=téreo, 32000Hz 05
32-bit float '
Silencic  Solo 0,0 __W
0,5
I - R
e -1,0 |
1,0]
0,51
0,0 -—J_? i‘*ﬂm
051
4,0

Haz clic sobre la onda en el punto 3,75 segundos. A continuacién elige Editar > Seleccionar >
Desde el principio hasta el cursor. Con esta accion se selecciona la onda comprendida entre el
inicio y la situacién actual de la linea cursor.

e Para oir si el final coincide adecuadamente con el principio, activa el modo de
reproduccién en loop: pulsa la tecla “<Mayus> y sin soltarla haz clic en el boton Reproducir
de la consola. Observa que al pulsar la tecla “<Mayus> este botdn toma un aspecto
distinto:

Ly
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e Si necesitas modificar los extremos de la seleccidn, debes detener la reproduccién antes.
Aproxima el puntero del ratdn a un extremo de la seleccién y cuando tome el aspecto de
una mano, pulsa y arrastra.

Para copiar la seleccidn, haz clic en el botdn Copiar.

%

I

Elige Archivo > Nuevo.
En la nueva ventana, haz clic en el botdn Pegar.

L:

Mantén la tecla ~“<Mayus> pulsada y sin soltarla haz clic en el botén Reproducir para

comprobar que el loop se mantiene sin cortes.

Elige Archivo > Exportar

Se muestra el cuadro de didlogo Editar metadatos ... Clic en Aceptar.

e En el cuadro de didlogo Exportar archivo elige la carpeta destino en la lista desplegable
Guardar en. Introduce el nombre del nuevo archivo de audio. Por ejemplo: .No
es necesario afiadir la extension porque Audacity lo hace de forma automatica.

e Enlalista desplegable Tipo selecciona la entrada Archivos MP3.

e Si deseas configurar la calidad del archivo mp3 resultante pulsa en el botédn Opciones y
definela en la lista Calidad. En este caso dejaremos la opcién por defecto. Pulsa en el botdn
Aceptar.

Mezclar pistas de audio

Con Audacity se puede componer una grabacién de audio mezclando
varios sonidos originales. Cada uno de éstos ocupard una pista
independiente de la grabacion y al pulsar el botdn play se reproduciran
todos simultaneamente.

Descarga y descomprime el archivo poema.zip para guardar el archivo y el archivo

en una carpeta de tu equipo.

Nota: El formato *.0GG es un formato de compresion de audio que surgié como
alternativa libre y gratuita al MP3. Los archivos Ogg Vorbis no tienen un uso tan extendido
como los MP3 y algunos reproductores no los pueden reproducir. Sin embargo ofrecen
una compresion parecida a los MP3 con una calidad muy similar. Audacity puede importar

y exportar audio en este formato.

Abre Audacity.

Selecciona Archivo > Importar

En el cuadro de didlogo Seleccione uno o mas archivos ... selecciona el archivo
fondo_clasico.ogg . Pulsa en el botdn Abrir.

Repite los pasos 3-4 para importar el audio poema.ogg. Fijate que cada audio original se situa
en una pista independiente.

Selecciona la herramienta Seleccionar para pulsar+arrastrar+soltar la onda completa de la
pista

I]
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6. A continuacion selecciona la herramienta de Traslado en tiempo.

+—

7. Pulsa y arrastra la onda seleccionada en la pista poema para centrarla respecto a la pista
superior que contiene la musica de fondo.

8. Vuelve a seleccionar la herramienta Seleccionar y efectla un clic en cualquier espacio en
blanco para deseleccionar la onda de poema.

E T T Tl
Esdirnz £51 001z
1E-bt
Skespe  fokn
a -
| a R
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ATTEEIRD|
Esduruz £5|00H 2
b 15
] -
| .
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* ="
1o
(L]
L]
-5
10

9. Hazclic en el botdn Reproducir para escuchar el resultado de la composicidn.

Después de escuchar el resultado quizas estimes necesario reducir el volumen de la musica de

fondo cuando entra la locuciéon. Para ello selecciona el fragmento central de la pista con el
fondo_clasical.ogg.

Hlpogmal *

Estéren, 44100

00-

10. A continuacidn selecciona Efecto > Amplificar.
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11. En el cuadro de didlogo Amplificar arrastra el deslizador de amplificacién hacia la izquierda
para definir un valor negativo. Por ejemplo un valor entre -7 y -9.
12. Clic en el botén Aceptar.

Amplificado

de Dominiz Mazzoni

Amplificacién (dE): 9.6

U
Nuevo pico de amplitud (dB):  -13,0

= .
|| Permitr recorte

[ Aceptar ][ Cancelar

13. Hazclic en el botdn Reproducir para escuchar el resultado final.

14. Para crear el archivo MP3 con la composicidn elige Archivo > Exportar.

15. Se muestra el cuadro de didlogo Editar metadatos... Clic en Aceptar.

16. En el cuadro de didlogo Exportar archivo elige la carpeta destino en la lista desplegable
Guardar en. Introduce el nombre del nuevo archivo de audio. Por ejemplo: mezcla. No es
necesario afiadir la extensién *.mp3 porque Audacity lo hace de forma automatica.

17. En lalista desplegable Tipo selecciona la entrada Archivos MP3.

18. Si deseas configurar la calidad del archivo mp3 resultante pulsa en el botdn Opciones y definela
en la lista Quality. En este caso dejaremos la opcidn por defecto. Pulsa en el boton Aceptar.

19. Si deseas guardar el proyecto de audio para continuar editdandolo mds adelante selecciona
Archivo > Guardar proyecto como ... El proyecto de Audacity se guarda como un archivo de
extension

5.7. Efectos

Audacity proporciona multiples efectos que se pueden aplicar a un fragmento de audio digital:
amplificar su volumen, modificar su velocidad o ritmo, ecualizarlo, eliminar el ruido, etc.

nAudzwity

5.7.1. Aplicar un efecto

Descarga y descomprime el archivo para guardar el archivo aventura.mp3.

1. Inicia Audacity.

2. Selecciona Archivo > Abrir

3. En el cuadro de didlogo Selecciona uno o mas archivos de audio ... navega hasta localizar el
archivo gue hemos extraido anteriormente.

4. Hazclic sobre este archivo de la lista y pulsa en el botén Abrir.
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5. Antes de aplicar un efecto es necesario seleccionar un tramo de pista de audio. Elige la
herramienta Seleccion.

1]

6. Pulsay arrastra para seleccionar una porcion de audio sobre la que se aplicara el efecto. Puede
ser un tramo inicial o final. Si deseas que la seleccidén abarque toda la pista elige Editar >
Seleccionar > Todo o bien pulsa la combinacién de teclas ~“<Ctrl>+~<A>

7. Aplica el efecto seleccionando en la barra de menu Efecto > ... En el cuadro de configuracion de
los parametros de un efecto suele encontrarse un botdn Previsualizacion para escuchar los
primeros segundos del audio seleccionado tras haberle aplicado ese efecto.

8. Elige Archivo > Exportar.

9. Se muestra el cuadro de didlogo Editar metadatos ... Clic en Aceptar.

10. En el cuadro de didlogo Exportar archivo elige la carpeta destino en la lista desplegable
Guardar en. Introduce el nombre del nuevo archivo de audio. Por ejemplo: aventura_efecto.
No es necesario ainadir la extension *.mp3 porque Audacity lo hace de forma automatica.

e Enlalista desplegable Tipo selecciona la entrada Archivos MP3.
e Si deseas configurar la calidad del archivo mp3 resultante pulsa en el botdn Opciones y
definela en la lista Calidad. Pulsa en el botdn Aceptar.

5.7.2. Efectos habituales

Aumenta o disminuye el volumen del audio seleccionado. Introduce en la casilla
Amplificacion (dB) el valor en decibelios que se aumentara el volumen o bien puedes arrastrar
el deslizador inferior. Si activas la casilla Permitir recorte no podrds amplificar por encima del
rango de frecuencias de la onda. Esto evitara la distorsion.

Amplificado

de Dominiz Mazzoni

Amplificadén (dE): | 1,6
)
Huevo pico de amplitud (dB):  -2,3

[~ Permitr recorte

[ Aceptar ][ Cancelar

. Aumenta el volumen de las frecuencias bajas. Indica el limite de frecuencias bajas

que se seleccionaran y los decibelios que se incrementaran de volumen.

Realce de graves

de Masca Octavian Paul

Frecuenda (Hz): | EAX EI

Reale {dB): 12 |_J

Vista prE'uia| [ Aceptar H Cancelar
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. Al arrastrar el deslizador a la derecha o introducir un porcentaje positivo en la
casilla Cambio percentual se incrementara la velocidad del tramo seleccionado no variando el
tono pero disminuyendo la duracién. Si se desplaza a la izquierda o se introduce un % negativo
se ralentizard incrementandose la duracioén.

Cambiar ritro

Cambiar ritmo sn cambiar tono

de Vaughan Johnzon y Dominic Mazzoni
uso de SoundToudh, de Olli Parviainen

Porcentaje de cambio: 0,000
8
Compases por minuto:  desde a

Duradon (segundos):  desde | 1,55 a | 195
Vista previa | Aceptar || Cancelar

. Permite cambiar el tono del fragmento de sonido seleccionado manteniéndose el

tiempo constante. Este efecto se suele aplicar mejor a grabaciones vocales que no tienen
musica de fondo. Se puede especificar el incremento/decremento de tono de cuatro formas
distintas y alternativas: Tono musical, Semitonos, Frecuencia o bien Cambio porcentual.

Cambiar tono

Cambiar tono sin cambiar ritmo

de Vaughan Johnson vy Dominic Mazzoni
uso de SoundTouch, de Olli Parviainen

Tono; Desde: |C v| ) Ak A |C -

~I Abajo

Semitonos (pasos intermedios): 0,00
Frecuenda (Hz): desde 132,432 a 132432

Porcentaje de cambio: 0,000
()
Vista previa | [ Aceptar ] | Cancelar

Modifica la velocidad del audio y con ello cambia el tiempo y el tono. Arrastra a

derecha o izquierda el deslizador del cambio porcentual para aumentar o disminuir la
velocidad. Este efecto se suele aplicar a las locuciones para distorsionar la voz.
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Cambio de velocidad (]
Cambio de veloddad afectando a tiempo v a ritmo

de Vaughan Johnson vy Dominic Mazzoni
uso de SarrpleRate, de Erik de Castro Lopo

Porcentzie de cambio: 0,000
U
RPM de vinilo estandar:  desde l:l:l 13 - | a |JJ 143 - |

[ Aceptar Jl Cancelar J

. Comprime el rango dinamico de la seleccidn de tal forma que las

partes mas fuertes se suavizan manteniendo el volumen de las partes mds suaves.
Opcionalmente se puede aplicar Ganancia para conseguir un volumen final mas alto.

P "

Compresor de rango dindmico (=53]

de Dominic Mazzoni

0dB

-24dB
-36dB
-45dB

60dB 48dB -42dB 36dB -30d8 _24dB -13d8 12dB -6dB 0dB

Umbral: n -12 dB
Propordon: |_J 211
Tiempo de ataque: |_J 0,2seg
Tiempo de decaimiento: U 1,0 seq

[#] Composidién de ganandia para 0db después de la compresidn

|'l.|'ista previa | Aceptar J | Cancelar

Anade el efecto eco a una seleccién. Define el Tiempo de retraso en segundos entre la

reproduccién del sonido y su eco correspondiente. Se recomienda utilizar un Factor de
decaimiento préximo a 0,50000. Este efecto no incrementa la longitud de la seleccidn, por lo
que conviene afiadir previamente silencio al final de la pista mediante Generar ~> Silencio.
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de Dominic Mazzoni v Vaughan Johnson

Tiempo de retraso (sequnidos):

Factor de decaimiento: 0,5

Vista previa | Aceptar | | cancelar

Ecualizacion. Ajusta o reduce las frecuencias extrafias del fragmento elegido. Puedes seleccionar
una curva de ecualizacién predefinida o dibujar tu propia curva.

Desvanecer progresivamente/Aparecer progresivamente: Se aplican directamente sobre una
seleccion inicial o final realizada en la grabacion para definir una aparicion o desaparicion
progresiva de la musica.

Fade Out i‘

>

Eliminacion de ruido. Facilita la eliminacién de ruido de una grabacion. Este efecto se suele aplicar
en dos pasos:

e Selecciona un pequefio fragmento de silencio donde aparece el ruido. A continuacién elige
Efecto > Eliminacion de ruido y pulsa el botén Obtener perfil de ruido. De esta forma
Audacity sabrd qué debe filtrar.

e Seleccionar todo el audio a filtrar, arrastra el deslizador para indicar el % de ruido que
deseas eliminar y pulsa en el botén Eliminar ruido. Para terminar haz clic en el botdn
Cerrar.
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Reduccidn de ruido

Reduccdn de ruido de Dominic Mazzoni
Paso 1

Seleccone unos segundos de ruido para gue Audacdty sepa qué filtrar, luego
haga dic en Obtener perfil de ruido:

l Cbtener pe-fil de ruido ]

Paso 2

Seleccone todo el audio qus desea filtrar, eliia que porcentaie de rudo desea filtrar
y luego haga dic en Aceptar para eliminar el ruica.

Reduccén de ruido (dB): 24 |_J
Suavizado de frecaenda (Hz): 150 |_‘J
Tiempo de atague o decaimiento (seq): 0,15 FJ

|'I.ﬁsta previa | Aceptar || Cancelar

Invertir. Voltea verticalmente la onda de sonido, invirtiendo su fase.

Normalizado. Normalizar un audio consiste en corregir su DC offset, es decir, ajustar el
desplazamiento vertical de la onda y/o fijar la amplitud para que tenga un valor maximo fijo,
por ejemplo, -3 dB. Suele ser util normalizar una pista de audio antes de mezclarla con otras.

Mormalizado

de Dominiz Mazzoni

[¥] Eliminar cualguier desalineacién DC (centrar en 0.0 verticalmente)

=21 4 & ¥
|¥| Mormalizar amplitud maxima a3

- 0.0 dB
|'u'ista pravia | [ Aceptar J| Cancelar

Repite la seleccion un determinado nimero de veces. Esta operacidn es rapida y gestiona
adecuadamente el espacio intermedio por lo que se utiliza mucho para crear bucles pseudos-
infinitos.

Repetir

de Dominic Mazzoni y Vaughan Johnson
Mumero de veces a repetir; m

Mueva longitud de selecddn: 00 h 00 m 00 5

Vista previa| [ Aceptar I[ Cancelar

Este efecto voltea la pista de audio creando otra donde el comienzo es el final de la
original y viceversa. Al reproducir esta nueva pista suena como si se hubiese reproducido hacia
atrds la pista original.

Incorpora un efecto de filtro especial.
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Wahwah
d= Masca Octavian Paul
FrecuerdaLFO (Hz): H |__J
Fase de Inicio LFO {grados): 0 |_J
Profundidad (%%): 70 |_J
Resonanca: 2,5 |_J
Desplazzmiento de la frecuenda Wah (%): 30 U

[ Aceptar J| Cancelar |
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T6.IMAGENES: INTRODUCCION

En este apartado se explica brevemente las nociones bdsicas sobre los distintos formatos de imagenes y
se incluyen direcciones online donde encontrar imagenes libres que pueden incorporarse en un
documento.

6.1. Tipos de imagen

Las imagenes puden ser rasterizadas (también llamadas bitmap, imagen matricial o pixmap) y
vectoriales

Una imagen bitmap es una estructura o fichero de datos que representa una rejilla rectangular de
pixeles o puntos de color, denominada raster que se puede visualizar en un monitor de ordenador,
papel u otro dispositivo de representacion.
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El formato de imagen matricial estda ampliamente extendido y es el que se suele emplear para tomar
fotografias digitales y realizar capturas de video. Para su obtencion se usan dispositivos de conversion
analdgica-digital tales como escaneres y camaras digitales.

Los graficos vectoriales representan una imagen a través del uso de objetos geométricos como curvas
de Bézier y poligonos, no del simple almacenamiento del color de cada pixel como en el caso de las
imagenes bitmap.

Imagenes vectoriales

En imagenes vectoriales la informacidn se recoge en forma de ecuacidén matemdtica o mediante
vectores que relacionan cada punto con el resto de los de la imagen. Por ejemplo una linea esta definida
por dos puntos, su grosor, su color, el tipo de trazo, la trama, si tiene flecha,... Un rectangulo estaria
definido por dos puntos, su grosor de linea, su color de linea, el tipo de trazo, la trama del trazo ysu
relleno.

Este tipo de graficos ocupan poco espacio ya que el nimero de parametros necesarios para definir un
objeto de este tipo es muy limitado.

Tienen la caracteristica importante de que pueden ser escalados y deformados sin pérdida de definicion.
El escalado que modifica el tamafio de la imagen realiza proporcionalmente el grosor de las lineas y del
rellenado.

i/

El lenguaje Postcript que utilizan las impresoras Laser permite la definicion vectorial de los elementos a
imprimir. También las fuentes (tipos de letra) True Type estan definidas vectorialmente por lo que nos
permiten trabajar con cualquier tipo de letra sin perdida de calidad.

Mapas de bits o bitmap.

Este tipo de imagenes se construye describiendo cada uno de los puntos que compone la imagen
almacenando la posicién absoluta y el color de cada uno de ellos.

Una imagen bitmap queda definida por:

Tamano de la imagen en centimetros (ancho x alto). Se habla de tamafios en pulgadas, centimetros o
puntos. No hay tamafios establecidos para las imagenes como ocurre por ejemplo con los monitores en

los que
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14" = 640 x 480
15 “ = 800 x600

17” = 1024 x 768
217 =1280x1024

. Determina su calidad fotografica. Por ejemplo para la portada de
una revista se debe elegir una imagen con alta resolucidon sin embargo para mostrar en un monitor no es
necesario que la resolucion sea muy elevada. La resolucion de la imagen queda definida dividiendo el
numero total de puntos (o de pixeles) repartidos en una distancia equivalente a una pulgada (2’54 cm).
Se mide en:

dpi (dots per inch)
ppi (points per inch)

Ipi (lines per inch). Este ultimo caso es frecuente en las resoluciones de las impresoras en las
gue se puede encontrar una resolucion vertical diferente a la horizontal.

Nota: 1 pixel por cm = 2’54 dpi

Algunas resoluciones habituales son:

e 72 a 80 dpi: para graficos que se visualizardn en pantallas de ordenador
e 150 dpi a 600 dpi: para imprimir un grafico en una impresora de chorro de tinta
e 300 dpi a 2400 dpi : para imprimir un grafico en una impresora laser.

. Se llama profundidad de color a la cantidad de colores diferentes que pueden
presentarse en una imagen. Para almacenar esta informacion se asigna un nimero de bits para indicar
el color de cada pixel.

Con estos tres parametros se puede determinar la imagen en bytes. Por ejemplo una
imagen de 8x6 pulgadas, con una resolucion de 72 dpi y con una profundidad de 8
bits/pixel tendra un tamafio de :

Numero de puntos horizontales = 8 x 72 =576 =dots
Numero de puntos verticales = 6 x 72=432 dots

Numero de puntos totales =576 x 432 = 248.832 puntos
Tamafio en bits= 248.832 x 8 bits/punto = 1.990.656 bits.

Es un factor importante que condicionan las imagenes que se ven en pantalla. Por un lado hay
que tener en cuenta el tamafio de la “celda” que se denomina y que en los monitores actuales
es habitualmente de 0,28 mm. Cuanto mas pequefos sean los puntos adyacentes de colores mejor sera
la sensacidn de continuidad. Por otro lado, otro factor que influye es el nUmero de puntos que es capaz
de enviar a la pantalla la tarjeta grafica del ordenador (Ram de video, VRAM). Este parametro depende
de la cantidad de memoria de la que disponga la tarjeta para hacer los cdlculos necesarios. Una
resolucion habitual puede ser 800 puntos horizontales por 600 puntos verticales.

Por ejemplo, en un monitor de 800x600 puntos con 8 bits/punto necesitariamos
(800x600x8)x1024= 468,75 kbytes por lo que una tarjeta con 512kbytes de VRAm sera suficiente. Sin
embargo si queremos representar millones de colores (32 bits por pixel) necesitariamos al menos de
3Mbytes de VRAM.
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6.2. Formatos de las imagenes

Para guardar una imagen es necesario darle un formato. Respecto a los graficos bitmap los estandares
mas extendidos son BMP, GIF, TIFF, JPEG. A continuacidon se da una breve descripcién de algunos
formatos.

Ha sido muy utilizado porque fue desarrollado para aplicaciones Windows.
La imagen se forma mediante una parrilla de pixeles.

El formato BMP no sufre pérdidas de calidad y por tanto resulta adecuado para guardar imagenes que
se desean manipular posteriormente.

Ventaja: Guarda gran cantidad de informacidn de la imagen.

Inconveniente: El archivo tiene un tamafio muy grande.

Ha sido disefiado especificamente para comprimir imagenes digitales.
Reduce la paleta de colores a 256 colores como maximo (profundidad de color de 8 bits).

Admite gamas de menor nimero de colores y esto permite optimizar el tamafio del archivo que
contiene la imagen.

Ventaja: Es un formato idéneo para publicar dibujos en la web.

Inconveniente: No es recomendable para fotografias de cierta calidad ni originales ya que el color real o
verdadero utiliza una paleta de mas de 256 colores.

A diferencia del formato GIF, admite una paleta de hasta 16 millones de colores.
Es el formato mds comun junto con el GIF para publicar imagenes en la web.

La compresion JPEG puede suponer cierta pérdida de calidad en la imagen. En la mayoria de los casos
esta pérdida se puede asumir porque permite reducir el tamafio del archivo y su visualizacién es
aceptable. Es recomendable utilizar una calidad del 60-90 % del original.

Cada vez que se modifica y guarda un archivo JPEG, se puede perder algo de su calidad si se define
cierto factor de compresion.

Las cdmaras digitales suelen almacenar directamente las imagenes en formato JPEG con maxima calidad
y sin compresion.

Ventaja: Es ideal para publicar fotografias en la web siempre y cuando se configuren adecuadamente
dimensiones y compresion.

Inconveniente: Si se define un factor de compresidon se pierde calidad. Por este motivo no es
recomendable para archivar originales.

Almacena imagenes de una calidad excelente.
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Es el formato ideal para editar o imprimir una imagen.

Ventaja: Es ideal para archivar archivos originales.

Inconveniente: Produce archivos muy grandes.

Es un formato de reciente difusion alternativo al GIF.

Tiene una tasa de compresion superior al formato GIF (+10%)
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Admite la posibilidad de emplear un nimero de colores superior a los 256 que impone el GIF.

Debido a su reciente aparicion sélo es soportado en navegadores modernos como IE 4 o superior.

6.3. Cuadro de resumen formatos
Formato Profundidad Modos Color | Canales Alfa | Comprime Comentario
de Color
BMP 1 (Mapa de bits) - Modos RGB no NO (excepto en 4 - Formato estandar
- 4-8 bits (Escala - Color Indexado, y 8 bits) IBM PC,
grises) - Escala de Grises, - Uso: fondo
. itorio, o
- 8 bits (Color . escrl ’
Indexado) - Mapa de Bits imagenes sencillas
de hasta 256
- 24 bits(RGB) colores
8 bits (256 colores) | - Compuserve GIF: | NO SI (LZW) - Creado por
GIF
Mapa de bits Compuserve en
Graphics Interchange
E . 1987
Format - Escala de grises
. - Color indexado + Graficos color
(.gif) indexado
- GIF89a (GIF L
Animado): Color - Posibilidad
Indexado RGB visualizacién
entrelazada
(aparicién gradual)
- Transparencia y
Animacién
- Uso: Internet
PICT - RGB: 16/32 bits - Mapa de bits SI Sl (sin pérdidas) -Junto con GIFy
. - Escala Grises: 2,4, (sin canales Alfa) (con QuickTime: 4 PNG el formato de
(.pct; .pic) Internet para

8 bits

- Escala de grises
- Color Indexado

- RGB (1 canal)

opciones para
JPEG)

graficos y
fotografias.

- Formato de color
verdadero en el que
no se produce
pérdida de color,
aunque si se
comprime SI, pues
se eliminan datos.

- Uso: fotografias
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Internet
PHOTOSHOP 32 bits - Admite todos Sl (Varios) NO - Propio de Adobe
los Modos de Photoshop
(-psd) Color - Guarda capas y
- Canal Alfay de selecciones
Tintas Planas (canales)
- Gufas, trazados - Uso: Creacién y
. Capas de ajuste, Tratamiento de
de texto, efectos Imagen
capa
PNG 24 bits - Mapa de bits - Mapa de bits (0 | SI (sin pérdidas) - Mayor capacidad
- Escala Grises canal) de almacenamiento
Portable Networks Graphics ¢ ) y capacidades que
- Escala Grises, (1
- Color Indexado, el GIF
(.png) canal)
-RGB .
- Color Indexado Genera )
(0 canal), transparencias de
fondo sin bordes
- RGB (1 canal) dentados
- No muy extendido,
con el tiempo
sustituird al GIF
- Uso: Internet
TIF 32 bits ‘Mapa de bits sin Si SI (LZW) - Desarrollado por
canales Alfa Aldus Corporation.
. (Se puede
Tag Image File Format e ) )
. especificar si para - Reconocido por
- Escala de Grises IBMPC o Mac) casi todos los

(.tif)

con canales Alfay
archivos Lab

- Color Indexado

- RGB con canales
Alfa y archivos
Lab- - - CMYK

programas de
Pinturay
Vectorizacion:

- Compatible IBM
PCy Mac.
- Uso: Imprenta e

intercambio de
archivo.s

Sugerencias

Las imagenes destinadas a su visualizacidn en la pantalla del ordenador no deben tener

mas de 72 puntos por pulgada.

6.4. Cambiando de formato

Existen muchos programas que permiten cambiar de formato, entre ellos, por ejemplo Format Factory.

Format Factory es un programa muy Uutil que sirve para
, videos e imdgenes.

cualquier archivo multimedia como:

Puedes descargarlo de la siguiente direccion

http://www.formatoz.com/

casi

A continuacién, haremos un breve repaso por la interfaz (elementos) que componen esta aplicacidn.
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¥ FormatFsctony 2.3 - x

b L ‘.‘ .' o | gy Opn 4 Corpetade Salds {jt}tmwab

—=J  FHormat
- Factory

Estado do b Conversidn | Salida [F2)

5 =
r Tusde
= Imasgen
1 Dispostives ROM-DVO-CD-150
AV ANIEI
CriDocuments and Sattings{komaulFecrtonio

Lo primero que te encuentras al iniciar el programa es con una pagina inicial con 3 partes:

1. Barra de herramientas

Panel izquierdo de tipos de archivos de conversion segun el formtato (video, audio, imagen, etc)

Un panel central de trabajo

Barra de herramientas

:“ Elainar 25_ Limpiar Lista | & .l '.5}3 Iniciae | :g,: Opeién | 47 Carpeta de Salkda L}f)mem
Eliminar: Elimina las tareas seleccionadas de la lista.
Limpiar: Elimina todas las tareas.
Detener: Detiene la tarea de convertir.
Iniciar: Inicia o detiene la tarea convertir.
Opciones: Abre una ventana con una serie de opciones de configuracién.

Carpeta Salida: Desde aqui puedes elegir el destino de tus archivos convertidos.

Panel izquierdo: Tipos de archivos

Aqui, con tan solo marcar una de las opciones puedes seleccionar el tipo de conversion de formato que
quieres llevar a cabo, ya sea de video, audio, imagen u otros tipos de conversion.
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Wideo

g.-

Todo a Dispositivos Moviles

[

5%
=

Todo a MP4

o8

Todo a AT
Todo a 3GP ZI

[ ] &udio
[ Irnagen
(=) Dispasitivas ROM-DYD-CD-IS0

0 Avanzado

Panel Central

Qrigen Tamario Estado de la Conversian salida [Fz]

Origen: Aqui se muestran los archivos origen que vas a convertir.
Tamano: Muestra el tamafio del archivo origen.
Estado de la Conversion: Aparece el tipo de conversién que deseas aplicar.

Salida: Indica el destino final donde se va a guardar el archivo convertido.

6.5. Optimizacion de imagenes para la web

En este apartado se exponen algunos consejos sobre el tratamiento de imagenes para el disefio web:

Al crear una pagina web interesa que los archivos que contienen las imagenes sean lo menos pesados
posibles para agilizar su descarga y visualizacion por Internet.

El tamafio de un archivo grafico viene determinado por las dimensiones de la imagen, su resolucién, el
namero de colores y el formato (JPG, GIF, PNG).

Crea y guarda imagenes en resolucidn no superior a 72 ppp. Es la resolucidn que se suele usar en las
pantallas de ordenador. No merece la pena optar por valores mayores ya que aumenta
considerablemente el peso del archivo a descargar y el usuario no lo aprecia. Si la imagen se disefia para
imprimir entonces debemos optar por una resolucion entre 200-300 ppp.

En ocasiones puede interesar reducir el nimero de colores de la paleta porque ello supone reducir el
tamanio del archivo.

Conviene utilizar un programa de edicion grafica para definir las dimensiones concretas de la imagen
antes de insertarla en la pagina web.
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Lo mas conveniente es guardar los originales de las imagenes favoritas en formato BMP, TIFF 6 JPEG sin
comprimir. A partir de ellas se puede crear una copia en formato GIF (PNG) o JPEG con las dimensiones,
resolucion y paletas adecuados para publicarlas en la web.

Las imagenes GIF son mas adecuadas para dibujos, graficos y logotipos. Son aquellas que se pueden
representar facilmente con colores sélidos y una paleta con un nimero reducido de colores.

Las imagenes JPEG son mejores para fotografias e imagenes con degradados, porque admiten color de
24 bits, y porque gracias a su compresion ofrecen una imagen mas brillante que ocupa menos espacio
en el disco.

Es aconsejable NO insertar imagenes en una pdgina utilizando ~<Ctrl>+~<C> (Copiar) y ~<Ctrl>+~<V>
(Pegar). Esto creara archivos de baja calidad y de cierto peso. Es preferible optimizar la imagen usando
un programa de edicion grafica y luego insertarla en la pagina.

6.6. El color

Objetivos

7 Comprender la importancia del color en el retoque fotografico

Contenidos

e Modelos de definicién de color
e  Generador de colores armonicos

text text gext text text text

text
text
text text REXERext text text

text
text
text
text

6.6.1. Modelos de definicion color
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¥ El mundo es de colores, donde hay luz, hay color. La percepcién de la
forma, profundidad o claroscuro esta estrechamente ligada a la
percepcion de los colores.

Los modelos de color proporcionan varios métodos para definir los colores, y cada modelo define los
colores mediante componentes de color especificos. Existen diversos modelos de color.

" El modelo de color CMYK define los colores con estos componentes:
Cian (C)
Magenta (M)
Amarillo (Y)
Negro (K)

Los componentes cian, magenta, amarillo y negro son las cantidades de tinta de estos colores que
contiene un color CMYK y se miden en porcentajes de 0 a 100.

Sistema CMYK

Magenta

El modelo de color CMYK es un modelo sustractivo. Los modelos sustractivos emplean la luz reflejada
para mostrar los colores. Los materiales impresos se crean con el modelo de color CMYK. Cuando se
combinan los colores cian, magenta, amarillo y negro, y el valor de cada componente es 100, el
resultado es negro. Cuando el valor de cada componente es 0, el resultado es blanco puro.

" El modelo de color RGB define los colores con estos componentes:
Rojo (R)
Verde (G)
Azul (B)
Los componentes rojo, verde y azul son las cantidades de luz de estos colores que contiene un color RGB
y se miden en valores de 0 a 255.

El modelo de color RGB es un modelo aditivo. Los modelos aditivos emplean la luz transmitida para
mostrar los colores. Los monitores utilizan el modelo de color RGB. Cuando se combina luz en rojo,
verde y azul, y el valor de cada componente es 255, el resultado es blanco. Cuando el valor de cada
componente es 0, el resultado es negro puro.
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Sistema RGB

Magenta

Modelo de color HSB

El modelo de color HSB define los colores con estos componentes:

Matiz (H)
Saturacion (S)
Brillo (B)

El matiz indica el pigmento de un color y se mide en grados de 0 a 359 (por ejemplo, 0 grados es rojo, 60
grados amarillo, 120 grados verde, 180 grados cian, 240 grados azul y 300 grados magenta). La
saturacion determina si un color es vivo o apagado, y se mide en porcentajes de 0 a 100 (cuanto mayor
es el porcentaje, mas vivo es el color). El brillo indica la cantidad de blanco que contiene el color y se
mide en porcentajes de 0 a 100 (cuanto mayor es el porcentaje, mas brillo tiene el color).

Modelo de color: Escala de grises

El modelo de color Escala de grises define los colores sélo con un componente, la luminosidad, y se mide
en valores de 0 a 255. Cada color de la escala de grises tiene los mismos valores de los componentes
rojo, verde y azul del modelo de color RGB.

Para mas informacidn visitar: http.//www.proyectacolor.cl/

6.6.2. Generador de colores armodnicos

Kuler

Es una herramienta creada por Adobe, que permite generar paletas de colores armoénicos segun varios
criterios y con una sencillez asombrosa. Resulta muy practica ya que la interfaz estd muy bien realizada y
es muy util para establecer combinaciones de colores.

http://kuler.adobe.com/#create/fromacolor
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Interesante herramienta para realizar combinaciones armoénicas de color con amplias posibilidades. Es
también muy préctica aunque completa y sencilla de usar.

Tiene muchas opciones y dispone de menos configuraciones previas, con lo que se convierte sin duda en
una herramienta muy flexible.

http://www.colorblender.com/

6.7. Organizador de imagenes

Existen varios servicios que te permiten buscar imagenes con licencias flexibles que facilitan su
reutilizacién.

Flickr (http://www.flickr.com) es un portal propiedad de yahoo en el que millones de usuarios suben

flickr

diariamente sus fotografias.

6.7.1. ¢éQué es flickr?

Flickr (http://www.flickr.com) es un espacio donde se puede administrar y compartir tus fotos en linea.
Las caracteristicas mas destacadas de este servicio son:

Subir fotos. Puedes hacerlo desde tu equipo, enviandolas por correo electrénico o utilizando el teléfono
movil con su camara.

Organizar. Clasifica las fotos en colecciones o dlbumes. A cada imagen se le puede asignar una etiqueta
para facilitar su busqueda.

Compartir. Utiliza grupos y controles de privacidad para compartir tus fotos.

Mapas. Sobre un mapa de Google Maps se puede geolocalizar el lugar donde se tomd cada foto y
compartirlo con los demas.

Publicaciones. Puedes elaborar tarjetas, albumes, marcos, etc utilizando las imagenes subidas.

Mantenerse en contacto. Para enviar y recibir informacion sobre las actualizaciones de fotografias de
familiares y amigos.

La exploracion de todas las posibilidades de Flickr excede el propdsito de este curso. Se propone
centrarse en la utilizacién de estas imagenes en linea en documentos web.
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Para disponer de acceso a Flickr es necesario disponer de una cuenta en Yahoo. Desde la portada de

Flickr se puede crear una pulsando en el botdn Crear tu cuenta.

Insciar sasign

Crea tu cuenta

i b vl wn momenio 0on s KD g Y#soo

Com parte fotos.
Conoce el mundo.

BUSCAR

6.7.2. Subir fotos a flickr

1. Descarga y descomprime el archivo flickr.zip a una carpeta del equipo. Como resultado de esta tarea
se obtendrd una coleccién de fotografias para ser subidas a Flickr.

2. Abre Mozilla Firefox y visita la web de Flickr en la URL: http://www.flickr.com.
3. Clic en el enlace Iniciar sesion e introduce tus credenciales Yahoo.

4. Pulsa en el enlace Subir fotos. En este caso vamos a utilizar el Uploader Basico de Flickr. Selecciona
esta opcidn si no se muestra la pagina recogida en la captura de pantalla adjunta.

5. En la pagina Subir fotos en Flickr pulsa en el boton Examinar para localizar la primera fotografia en la
carpeta de tu disco duro. Repite este paso para algunas fotografias mas del resto de la carpeta.

6. En el apartado Agregar etiquetas para TODAS estas imagenes introduce los términos que luego
facilitaran la localizacién de las imagenes en el buscador de Flickr. Ejemplo: Asturias, paisajes.

7. Configura el resto de opciones de privacidad, seguridad, tipo de contenidos, etc.

8. Clic en el botén Cargar.
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Subir fotos en Flickr

Has utilizado

0%
de tu capacidad

de carga para este
mes.

Tienes un limite de
100,00 MB por mes.

Tu limite de carga =& mide en
ancho de banda o
"rendimiento”, no en ezpacio
real de almacenamiento.
Mas informacidn. ..

Herramientas de carga

Proporcionamos
herramientas para Macy
Windows a fin de facilitar la

Busca las imagenes que deseas
{Las cuentas gratuitas tienen un limite de 5 MB por foto)

1.|Cickncabopenas jpa | [ Bxaminar.. |

2. [C-Mickncatedraloviedo | [_Eaminar.. |

3. |C:Mickricubosmemoria|[_Eaminar... |

4.|CMickrelogiojpg  |[ Beminar.. |

5. |C-ickrfarocudillero jpd [ EBxaminar...

6. |Ciicknfaroluarca jpg |[ Baminar__|

Agregar etiquetas para TODAS estas imagenes [?]

|.Asturias. Paisajes| |

Elegir la configuracion de privacidad [?]

carga de un lote de fotos de O Privada
una solavez [] visible para tus amigos
[] visible para tus familiares
® Piblica
Establecer nivel de seguridad
{E} SEQUFE U pregeterminaan
) Moderada
) Restringida
Configurar el tipo de contenido
® Fotos (tu predeterminade
O Capturas de pantalla
0 Arte, ilustracién, CGlu otras imagenes no fotograficas
:Deseas ocultar estas imagenes de las bisquedas pablicas?
O si
CARGAR
O bien, cancela y vuelve atus fotos.
9. Una vez concluido el proceso de subida se mostrard el panel donde es posible

asignar titulos, descripciones y etiquetas a cada imagen de forma invididual. Para terminar pulsa en el

botén

10. Las fotos estaran disponibles en la pestafia
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Otra posibilidad para subir fotos a Flickr es descargar e instalar una que se ofrece
en esta pagina. Se trata de una aplicacidn local que permite subir imagenes con sélo arrastrar y soltar.

6.7.3. Organizar en albumes

1. Si no estas autentificado debes hacer clic en el enlace e introduce tus credenciales
2. Desde el menu superior horizontal haz clic en la opcién . Tras unos segundos de carga se
mostrara el .

flickr:

Inicio Ta Organizar Contactos Grupos Explorar
3. Clic en la pestafia y luego en el enlace

4. Desde el panel de nuevo album:
4.1 Introduce el titulo del album, p.e.: “Mi viaje por Asturias”.

4.2 Para afiadir fotografias a este nuevo album debes arrastrar las imagenes que aparecen en la
franja inferior al panel derecho superior.

4.3 Arrastra una imagen del dlbum al cuadrado visor que aparece sobre el titulo. Esta sera la
imagen que represente el album.

4.4 Pulsa en el botén
21 Organizar por lote Alnumes Grupos Mapa Album: Mi viaje por Asturia.. (= nstatos  Flickr
B 1etos an &l dlBum

|Mi viaje por Asturias I 1

[ cancese 4 2

- -}
Todas bus fotos - BUSCAR 45 opoiones »Iralafecha
8 o tus folos = 0 ssisccionadas | Sekccory todas 183 ay

6.7.4. Imagenes libres online

Existen muchas direcciones desde las cuales podemos obtener imagenes gratuitas, por ejemplo:
Stock exchange: http://www.sxc.hu
Shutterstock: http.//www.shutterstock.com

Existen ademas diversas colecciones de imagenes categorizadas con licencia para su uso educativo por
profesores y estudiantes. Una especialmente Util es Pics4learning (http://www.pics4learning.com)

6.112



CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Curso 2011/2012
Elena Alvarez Séiz

TechdLeaming Connect RecipesdSuccess Creative Educator

Pics4Learning.com

Uno de los sitios mas antiguos y de mayor calidad para la busqueda de imdagenes es Morguefile
(http://www.morguefile.com). Se trata de un repositorio de imagenes de muy buena calidad publicadas
bajo un tipo de licencia especial (morguefile license) cuyas peculiaridades son que permiten la
modificacion de las imagenes, su uso comercial y su utilizacion sin citar autor siempre y cuando la
imagen sufra alguna modificacién y el usuario/distribuidor no se atribuya la propiedad de la obra

morguerile

WHERE PHOTO REFERENCE LIVES PUBLIC IMAGE ARCHIVE FOR CREATIVES BY CREATIVES

original.
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T7.EDICION DE IMAGENES CON GIMP

Gimp es la alternativa mas firme del software libre al popular programa de retoque fotografico
Photoshop. La primera version se desarrolld para sistemas Unix y fue pensada especialmente para este
sistema, sin embargo, actualmente existen versiones totalmente funcionales para Windows y para Mac

OS X.

7.1. Instalacion del programa

¥ GIMP (GNU Image Manipulation Program) es un programa de
manipulacidon de imagenes del proyecto GNU. Se publica bajo la licencia
GNU General Public License.

GIMP sirve para procesar graficos y fotografias digitales. Los usos tipicos incluyen la creacion de graficos
y logos, el cambio de tamario y recorte de fotografias, el cambio de colores, la combinacién de imagenes
utilizando capas superpuestas, la eliminacidn de elementos no deseados de las imagenes y la conversion
entre distintos formatos de imagenes. También se puede utilizar GIMP para crear imagenes animadas

sencillas.
-
L --Tm i
= % T - A
F A ‘
BEWEBRANET i .
il P T # B
i AT .
-
B L]
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- [ 'IIi
% ¥ -
e e e — e [ | [

En el sitio web oficial del proyecto GIMP podras encontrar la versién mas reciente o que se adapta a tu

sistema: http://www.gimp.org/

Siga los siguientes enlaces para descargar GIMP para la plataforma que prefieras:
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GIMP para Windows
Gimp para Mac OS X
Distribuciones de Linux
GIMP version portdtil

Windows

Para instalar GIMP sobre Windows puedes descargar y ejecutar el archivo instalador

Si deseas utilizar la versién portable para Windows descarga y descomprime el siguiente archivo a una
carpeta de tu disco duro o pendrive:

Ubuntu

Desde el escritorio de Ubuntu selecciona Aplicaciones > Centro de software de Ubuntu. En el buscador
introduce el término GIMP y pulsa en el icono de la lupa para buscar el item correspondiente a esta
aplicacioén. Clic en el botdn Instalar que acompania al item Editor de imagenes GIMP.

D @ @ Centrode software de Ubuntu

Archivo Editar Ver Ayuda

- @ Obtener programas |T‘ | Ob... > Resultados de ... Q glmﬁ -f

B software instalado -
s “. Editor de imagenes GIMP

Cree imagenes y edite fotografias

Mas informacion Instalar

E Escaner de imagenes XSane

Feranea rnnia v eanvia imansnec nnre fay

Introduce las credenciales de administrador y al cabo de unos instantes dispondras del programa GIMP
instalado.

d Editor de imagenes GIMP

50 %
Aplicando los cambios [}

7.2. Descripcion del entorno del programa

Windows

1. Hacer doble clic sobre el icono de GIMP que se ha creado en el escritorio una vez finalizado el proceso
de instalacion. En la version portable se iniciaria el programa haciendo doble clic en el icono del

programa ejecutable que aparece en la carpeta donde se ha instalado. -

2. Tras unos instantes se iniciard el programa.

Ubuntu
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1. Para iniciar este programa desde el escritorio de Ubuntu selecciona Aplicaciones > Graficos > Editor
de imagenes GIMP.

7.2.1. Interface

Cuando arrancas Gimp por primera vez aparecen varias ventanas en nuestro monitor de trabajo; se
trata de la configuracién predeterminada del programa pero puede cambiarse facilmente para tener
abiertos mas ventanas y distribuirlas como se quiera.

a apmgramademanipulaciﬁn... E]@ A
Archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa
oy v
RN I 5
& & Q%” 5’ Capas =
BACA 1
VAV AI=
= O @ & Q)
_ N
il
Pincel =
Modo: Marmal v
Opacidad: 1l & 4 L. &
Pinceles: [E Circle (11) E‘ I:| I:|
Excala: I L & Pinceles =

# Dindrnica del pincel

[[] cesvanedimienta

Cirtle (13) {17 x 13)

///;".

[ aplicar sjittars . . Y IZ‘

[ tneremental

c0o 00
D Utilizar los colores del degradada
- - - - L
w
= L @ « Espaciador —_| 00 &
F] 3 @ =

H Videotutorial: Haz clic en el siguiente enlace

H Interface

Una de las ventanas es la correspondiente al Consejo del Dia: Consiste en un texto breve con una
pequefia informacién sobre alguna utilidad del programa, una combinacion de teclas que permite
acceder a una opcién de menu, etc. La casilla se puede marcar o desmarcar. En el
primer caso, cada vez que arranque Gimp, aparecerd de nuevo esta ventana con un nuevo consejo y
podremos movernos para ver también los consejos anteriores y siguientes. Si en algin momento la

hemos desmarcado y queremos que Gimp nos los vuelva a mostrar basta con elegir la opcion del menu
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Manteniendo presionada la tecla Haynis . antes de ,L/’)
hacer una seleccion le permite agregar & la seleccidn

actual en vez de reemplazarla. Usando Ctxl antes =
de hacer una seleccidn sustrae de la seleccion achual,

[] Mostrar un conseio la prosdma vez que inicie GIMP

I Cerrar [ [ Consejo anterior ] [Cunse;’ru siguienite

7.2.2. El entorno de edicion

1. Descarga y descomprime a una carpeta de tu disco duro el archivo pizarra.zip. En su interior se
encuentra el archivo grafico: pizarra.jpg.

2. Desde la ventana Gimp selecciona Archivo > Abrir. En el cuadro de dialogo Abrir imagen navega para
situarte en la carpeta donde se encuentra el archivo pizarra.jpg.

3. Clic sobre este fichero de imagen y pulsa en el botén Abrir.

f & Abrir imagen ;

Users 2535

Lugar: | pizarra.jpg

|Lugares MNombre * Modificado « [Eistaprevia

& Usados reci... | | [ fotos 12/05/2009
Betings | R
[~ Escriterio
& VistaOs (C)
. DATA (D) =
. Unidad de ...
2 Unidad de ... pizarra.jpg
[=1 Pictures L ::-?.;Oriicem
[ Documents = RGE, 1 capa
Afiadir| | Quitar jTc-daslasima'genes EI

[ Seleccione el tipo de archivo (Detectado automaticamente)

[ Abrir ][ Cancelar l

4. Al abrir una imagen con GIMP se muestran las siguientes ventanas independientes:
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Caja de herramientas E Capas, Canales, Rutas, Deskacer - Pinceles,... [
1 T
o7 — e —
e 3 b [ e
= s
L o ]
A k Moda:  Nomal
B pizarra jpg-2.0 (RGB, 1 c¥pa) 240480 —. | = || =) | ] Opacidad |j 1000 §
j,{ _Archivu Editar Seleccionar Ver Imagen Capa jQ:ll Bloquear. [7] ﬁ
(PO | PRSP SN L RN =
{ -é - Tl @ n Fondo
] |
] i |
H |
i ' )
= I ¢ % ®H 4 8
Pincel = ] | ———
o] |
Moda: | Normal E‘ ] ' @Dlnl
Opacidad: [] {2000 E ] A Pinceles ]
S = e AL AI <13
pinceles | @ || Gree (11 oo i1 = S \ a / 7/
i 3 E ] P .
S [ 0 £ 100% | Fonda (430,2 KiB) “ ‘
[ Dindmica del pincsl ’ g E |
[F] Desvanecimiento \ / @ o000 L
[7] Apicar sitters \ ) )
. - L] - - -
[ tnerementsi 2 5 s A A .
- e, 0 W SR s
[F] Utiizsr tos colores del degradado = i D 2o E
spaciado: w0 [
F.l =1 =]
B 8 ® 3 R N _E

Caja de herramientas principal. Es el nucleo principal de GIMP. Contiene una botonera de iconos para
acceder a las principales herramientas de edicion. Si cierras esta ventana se cerrardn el resto de
ventanas de la aplicacion.

Opciones de herramienta. Aparece unida por debajo a la Caja de herramientas principal y contiene las
opciones de la herramienta seleccionada en ese momento.

Ventana de imagen. GIMP muestra cada imagen abierta en una ventana independiente.

Capas, Canales, Rutas y Deshacer. En funcidn de la solapa activada permitira interactuar con las capas,
canales o rutas de la imagen. En la solapa deshacer se mostrara la pila de acciones realizadas
permitiendo deshacer/rehacer algunas de ellas con sélo pulsar en los botones de flechas situados en su
base.

Desde este panel es posible manejar el estilo del trazo del pincel asi
como los patrones y degradados de los rellenos.

Esta configuracion inicial de GIMP puede simplificarse cerrando la ventana Capas, Canales, Rutas y
Deshacer. Para recuperar la visualizacién de una ventana no principal selecciona Ventanas > Didlogos
empotrables >

Para restaurar estos paneles a la disposicion inicial selecciona

y pulsar en el botdn las posiciones de ventana guardadas a los valores
predeterminados. Clic en y luego en Si se cierra GIMP y se vuelve a abrir se mostraran
los paneles por defecto.

7.2.3. La Caja de Herramientas

La ventana es una de las mas utilizadas ya que las seis primeras filas contienen los
iconos que permiten el acceso a las herramientas principales del programa.
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Si se situa el ratén sobre los distintos iconos aparece una breve informacién sobre ellos y también una

combinacién de teclas para acceder a ella, los llamados atajos de teclado.

| Caja de herramientas A ‘

e o Y
e hds
*ERATA

bordes suaves mediante un pincel P

S 2L e
Gl

& C% Herramienta pincel: pintar trazos de

Icono Funcién

Seleccionar regiones rectangulares

i . . o

b Seleccionar regiones elipticas

= Seleccionar regiones dibujadas a mano
- Seleccionar regiones contiguas

Seleccionar regiones por colores

&
6"

_,
=

Seleccionar formas de la imagen

Ll

Seleccionar zonas con objetos en el frente

Crear o editar rutas

e

Recoger colores de la imagen

Aumento o disminucidn

Medida de distancias y dngulos

Mover capas y selecciones

+
-

¥ %3 BN

Alinear capas y objetos

Recortar o redimensionar una imagen

Rotar la capa o la seleccién
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Escalar la imagen o seleccion

Inclinar la imagen o seleccidn

Cambiar la perspectiva de la capa o la seleccion
Invertir la imagen o seleccién simétricamente
Afadir texto a la imagen

Rellenar con un color o patrén

Rellenar con un degradado de colores

Pintar pixeles de bordes duros

Pintar trazos borrosos de brocha

Borrar el color de fondo o la transparencia
Aerdgrafo de presidn variable

Dibujar con tinta

Pintar usando patrones o regiones de la imagen
Sanear irregularidades de la imagen

Clonar en perspectiva

Desenfocar o enfocar

Borronear la imagen

Blanquear o ennegrecer trozos

Elegida una herramienta, en la parte inferior de esta paleta se muestran las opciones que permiten

configurarla. En la imagen siguiente se tiene seleccionada la herramienta pincel y en el recuadro naranja

se ve que se puede cambiar el grosor del mismo, su opacidad (grado de transparencia), etc.
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Caja de herramientas =2

Fincel

Modo: Mormal

al

Opacidad: D 1000 ,
Pinceles E’ Gircle {11}
Escalx (] 100 B

Dinamica del pincel

|:| Desvanecimientos
I:l Aplicar =jiter=
|:| Incremental

|:| Utilizar los colores del degradado

7.2.4. Ventana de Imagen

Gimp muestra cada imagen en una ventana independiente. En la parte superior de esta ventana se
encuentra la Barra de ticulo que contiene informacidn sobre la imagen. Justo debajo, esta la barra de
menus de la imagen. Posee dialogos desplegables con los que acceder a la mayoria de las funciones que
se pueden realizar con la imagen.

Puedes tener abiertas muchas imagenes a la vez, el limite lo pone el sistema y la memoria disponible
pero recuerda que cada imagen se muestra en una ventana diferente.
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®

-
2 *3d_-_Smiles.jpg-9.0 (RGB, 1 capa) 1280x960 m==]
Archivo  Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Colores  Herramientas Didlogos  Filtros  Wideo
I T = DO ' DA ST - DA O L1 O - W
P | 33% l @ Pixeles copiados 4 una memoria intermedia con nombre

7.2.5.

Brochas, Patrones, Degradados

En la paleta de herramientas se encuentras las Brochas, Patrones, Degradados.

Justo debajo de estos iconos se encuentran

rellenado.

&cimp

Archivo  Exts  Ayuda

SR ER A
€ ASE 7 Y
QA8 ERA

g

ol

o o

oF |

& Pinceles M
=

Pinceles
Circle (117 (i3 = 13)

\A,‘/‘/

2

1

Espaciada: -—37

ﬁ Patrones

Patrones
Fina (64 = 55}

lzJlo)ls ] @

las herramientas de seleccién de color y patrones de
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A
ol | (M
2 J :
Haciendo doble clic sobre el rectangulo negro (resp. blanco) se puede cambiar el color del frente (resp.

fondo) en la ventana de seleccién del nuevo color. Mas adelante se vera cémo definir un color segun los
modelos RGB, HLS y CMYK.

]
]
i}

r

)

:

Hetual:

Anterior: _
’ Reiniciar ” Aceptar J[ Cancelar ]

L@

7.2.6. Capas

Las capas facilitan trabajar con varias imagenes superpuestas como si estuvieran colocadas en papeles
de acetato unas sobre otras. La imagen que se crea es el resultado de superponer todas las capas pero, a
la hora de trabajar, se puede actuar y trabajar sobre cada una de estas capas.

La capa activa se muestra resaltada en azul y sera visible si se ve un icono de un ojo , pinchando
sobre este icono desaparece, y si se vuelve a pulsar se hara de nuevo visible.

’@ Capas g@\

Capas =
Modo: Mormal M
opacidad: ————————— ] 100,0 |3
Bloquear: [] .

Fondo

(o * ) ¢ &) ¢ aJ

En la imagen siguiente:
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@ *user portraitgif-7.0 (RGB, 2 capas) 100x120 — GIMP (=E] R |

Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros  Ventanas  Ayuda

IEI. P T T TR P TR NP R T O S SO SRR - PO NP MU - S P S O . |-|-

] [ R oL
= =) i
NOEN B [
: — |

T i :

[1] '_ ____________ 1 v

' | 1} [3 l{.

100% v| Capa nueva#1 (4483 KiB)

las capas se han utilizado son dos: una con el color de fondo verde y otra con el rostro.

| nﬂ Capas, Canales,

. = B

user_portraitgif-7

=[]
-Ilik\?-

e

Capas

Modaoc Morrmal

Opacidad:

Bloquear: I:‘ 5::
@ @
1

[] w000 §

Fenda {100ms)

Capa nuevasl

Si pinchas con el botdén derecho del ratdn sobre una capa, aparece el ment de

Puedes actuar sobre una capa o sobre la imagen pero esto ultimo afectara a todas las capas.

7.3.

Archivos: abrir y guardar

En este capitulo aprenderemos a abrir y guardar un fichero con Gimp.
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7.3.1. Crear una imagen nueva

1. Elige Archivo > Nuevo.

@ Prog-ama de manipulacian de imagenes de GNU
Editar Seleccionar VYer Imagen Capa Colores Hermmientas

B Nuevo. Ctri+N |

Crear : ko
Crcn una lmugcn nucya

B Abrr... 0
I Buise F1 parg obtener mds ayuda|
Abrir como cagas.. ToFAT+ O

f @' Abrir lugar...
3

| [

Abrir reciente L4

2. Se muestra el cuadro de dialogo Crear una imagen nueva. GIMP te propone unas dimensiones de la
nueva imagen pero se pueden modificar estos valores o bien elegir unas dimensiones predefinidas en la
lista desplegable Plantilla. A continuacion pulsa en Aceptar.

% Crear una imagen nueva @l .

Plantilla: [~

Tamaiio de la imagen

Anchura: E
Altura; 400 : pixeles EI

— 7] 640 x 400 pheeles
™
Iﬂ ,: 72 ppp. Color RGB

[+ Opciones avanzadas

Ayuda || Reiniciar H Aceptar ][ Cancelar

3. En la ventana de la nueva imagen se podran aplicar las distintas herramientas para crear y editar la
imagen deseada.

Sin nombre-20 (RGB, 1 capa) 420:300 — GIMP [= = =E
Archive Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
EIl | T T |°| ) T Y T |]'|?3| v o B e S |m| N N T I T N1 |3q0| I S T | 'lml O T I | 1\q

il [ e S S ek e |
i i ! G

s ! E

T 1 I

] | !

L ! |
- 1 | =
i 1 1 =
] ; :

7 : |

0] E :

_f 'l ) il | v &

100 | Fondo (1,0 Mi)
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H Videotutorial: Haz clic en el siguiente enlace

H Crear una imagen nueva

7.3.2. Guardar una imagen

1. Para guardar una imagen selecciona Archivo > Guardar como ... en la ventana que la muestra.

Sin nombre-2.0 (RGE, 1 capa) 420:300 - GIMP
Si4ys0 Editar  Seleccienar Ver Imagen Capa Colores Herrami
Nuevo... CerleN 2y 158
Crear v
= Abrir.., Ctrl+0
[} Abrir como capas... Ctri+Alt+0
@ Abrir lugar...
Abrir reciente 4
& Guardar Ctrl+5
Guardar una copia..  [Guardar esla irmagen con un nombre diferente]
Guardar como plantillg : 2
B Fevert Pulse F1 para obrener mds ayuda

2. En el cuadro de didlogo Guardar imagen teclea un nombre de archivo en la casilla Nombre. Es
conveniente que este nombre contenga todos los caracteres en minusculas, sin espacios en blanco ni
caracteres especiales: i, signos de puntuacion, etc. Para elegir otra carpeta de destino puedes elegir una
carpeta desplegando la lista Guardar en la carpeta.

Guardar imagen @I
Nombre; Sin nombre
Guardar en |a carpeta: |7 Documents E

[+ Buscar otras carpetas

[# Seleccione el tipo de archive (Por extensian)
Guardar ] [ Cancelar

3. Para situar el archivo de imagen en otra carpeta distinta de las que aparecen en listado Guardar en la

carpeta pulsa sobre el botdn "+" situado al lado de la etiqueta Buscar otras carpetas. Se expanden las
opciones de este cuadro de didlogo facilitando la eleccidon de otra carpeta donde guardarlo. Incluso
pulsando en Crear carpeta se puede crear una nueva dentro de la carpeta actual.

7.126




CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Curso 2011/2012
Elena Alvarez Séiz

Guardar imagen

MNombre: imagen

G carpeta: @ Documents

(=l Buscar otras carpetas

|ﬂ| Users @| Docnm&nls] |Crear carpeta

Lugares MNombre * Modificade 1 Vista pre
& Usados reci... | | Downloads HAyer a las 18:34 I

[ settings = driversToshibaMB200 Ayer a las 10:14

[ Escritorio |7 Flex Builder 3 05,/02,/2009

& VistaOs (Cj) | | images 07/08/2009 |

» DATA (D) |77 Mis archives de origen de datos 21/03/2009

¥ Unidad de ... | |[= Mis archivos recibidos 29/12/2008

& Unidad de... | [ My Art 16/01/2009

[~ Pictures 5 My 150 Files 29/12,/2008

[~ Decuments | | Motes 04,/06,2009

Afadir| | Quitar| |Todas las imdgenes EI

[# Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

| Ayuda | [ Guardar H LCancelar |

4. Una vez elegida la carpeta destino, clic en el botén "-" situado al lado de la etiqueta Buscar otras

carpetas para contraer este panel. Observa que en la casilla Guardar en una carpeta permanece el
nombre de la carpeta destino elegida.

-

Guardar imagen =
MNombre: imaqer1|
Guardar en la carpeta: |7 Documents E

[+ Buscar otras carpetas

[# Seleccione el tipo de archivo (Por extension)
Fyuda Guardar l [ Cancelar

5. Pulsa sobre el botdn "+" situado al lado de la etiqueta Seleccione el tipo de archivo (Por extension). El
formato de archivo GIMP XCF image (xcf) es un formato especifico de GIMP. Como veremos mads
adelante también es posible guardar la imagen en formatos GIF, PNG o JPG.
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Guardar imagen
Momhe: . imagen.wrf
Guardar en la carpeta:  [©) Documents

[¥l Buscar otras carpetas

Tipo ce archivo

Por extension

Imagen XCF de GIMP
Animacidn FLIC de Autodesk
Animacion MRG

archivador bzip

archivador gzip

Caherera de radinn fuente en C

=l Seleccione el tipo de archive (Imagen XCF de GIMP)

Extensions

wcf

fli, flc
mng

xcf. bz, bz

xcf.gz, gz,
h

1 1

| 3

=

-

-

[ Guardar ]I Cancelar
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6. Clic en el botén "-" Seleccione el tipo de archivo para contraer el panel de eleccion de formato.
Observa que ahora el formato elegido aparece a continuacién de esta etiqueta.

7. Para terminar pulsa en el botén Guardar.

H Videotutorial: Haz clic en el siguiente enlace

H Creacion de documentos en Gimp

7.4. Optimizacion de imagenes

El propdsito de esta actividad es familiarizarse con el uso de GIMP para convertir una imagen de un

formato a otro.

7.4.1. Conversion de formatos

Como sabemos los formatos mas ligeros y adecuados a la web son: GIF, PNG y JPEG. En este caso
veremos como convertir el archivo original BMP a cada uno de estos formatos.

1. Extrae a una carpeta de tu disco duro el archivo paint.bomp contenido en el ZIP que podras
descargarte desde este enlace: paint.zip. Se trata de una imagen cuyos datos son: 300x225 pixeles de
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tamafio, profundidad de color 24 bits (16,7 millones de colores), resolucién 72 ppp, formato BMP y
tamanio del archivo 198 Kb.

2. Haz doble clic sobre el acceso directo de GIMP situado en el escritorio:

ad

-

3. Una vez dentro de GIMP, elige Archivo > Abrir. Se abre el cuadro de dialogo Abrir imagen. Navega
para situarte en la carpeta destino. En la lista de archivos situada en el centro despldzate con la barra de
desplazamiento vertical hasta localizar el archivo paint.bomp. Clic sobre este archivo. Observa que en el
recuadro Vista previa se muestra la imagen y sus propiedades.

Abririmagen ==
o
Lugar: | paint.bmp
Lugares MNombre - Modificado =
® Usados reci... | | fotos 12/05/2009 | |

[ settings A paint.bmp 21

& VistaO5(C)

-~ DATA (D) E

# Unidad de ...

£ Unidad de .. paint.bmp

e 7511 KiB
= Pictures 600 x 450 pixeles
[ Documents g | Rehkcn

Afiadir| | Quitar Todas las imdgenes B
[# Seleccione el tipo de archivo (Detectade automaticamente)

Ayuda | Cancelar

4. Pulsa sobre el botdn Abrir.

Guardar en formato GIF

1. Clic en Archivo > Guardar como ... Se muestra el cuadro de didlogo Guardar imagen. En la lista
Guardar en una carpeta se mostrara seleccionada la carpeta destino donde se guardara la nueva
imagen.

P

%1 Guardar imagen (==
Nombie: . bmp
Guardar en la carpeta: | "Escritorio Z|

# Buscar otras carpetas

# Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

:A;ia—} Guardar J{__%ancelar J

2. Clic en el botdn situado junto a la etiqueta Seleccione el tipo de archivo (Por extension).

3. En la lista de tipos de archivos elige Imagen GIF-gif. Observa que al seleccionar este tipo, el nombre
del archivo adquiere la extension .gif. Pulsa en el botdn
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s

%1 Guardar imagen

Nombie: paint.qif

Guardar en la carpeta: |7 Escritorio

[# Buscar otras carpetas

Tipo ce archive

Imagen de Photoshop

Imagen de PostScript encassulade
Imagen GIF

Imagen INIS de Silicon Graphics
Imagen JPEG

Imagen PEM

Towa = mnem MITAA

4 _Il'l_

=l Seleccione el tipo de archivo (Imagen GIF)

[=]

-

Extension¢
psd
eps
gf =

m |

sgi,rgk,bw

jpgjpeg,ji
pbm

[ Guardar ][ Cancelar

4. Se muestra el cuadro de didlogo Exportar archivo. Asegurate de que esta seleccionada la opcidon por

defecto: Convertir a indexada usando ajustes predefinidos. Esto significa que se reducira la paleta de

colores de la imagen original hasta un maximo de 256 colores. Otra opcion es Convertir a tonos de gris.

Clic en el botén Exportar.

o .Expottaf archivo

au

razones:

Su imagen deberia exportarse antes de que
pueda guardarse como «GIF» por las siguientes

=

El complemento GIF sélo puede manejar imagenes indexadas o de tonosde gris

: ECorwer.ir a indexada usando ajustes predefinidos‘i
{{Hagalo manualmente para afinar el resultado) |

Conver:ir a tonos de gris

| a ronversiin de fxportacicn no madificard <u imagen original.

Ignorar JI Exportar ]I Cancelar

5. En el cuadro de didlogo Guardar como GIF puedes definir:

Entrelazar. Si activas la opcidn Entrelazar entonces el archivo que contiene la imagen incluye una copia

tosca de la imagen al comienzo de la cadena de datos de tal forma que el usuario que la descarga desde

Internet ve rapidamente su contenido y conforme se va descargando va ganando en calidad.

Comentario GIF. En este comentario puedes afadir informacién adicional al archivo de imagen: autor,

fecha de creacion, etc.
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-
<& Guardar como GIF

Opciones de GIF

& an

V| Comentario GIF: |Created with GIMP

Opciones de GIF animado

Ayuda _‘| Guardar ][ Cancelar |

6. Clic en el botén Guardar. Observa que la ventana de imagen ahora esta abierto el archivo paint.gif.

Guardar en formato JPG

1. Regresa a la ventana principal de GIMP para abrir de nuevo la imagen original en formato BMP

mediante
2. Clic en Se muestra el cuadro de didlogo Guardar imagen. En la lista
Guardar en una carpeta se mostrara seleccionada la carpeta destino donde se guardard la nueva
imagen.
# =

¥ Guardar imagen @

Nombre: T.bmp

Guardar en la carpeta: |7 Escritorio E'

+| Buscar otras carpetas

+ Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

Ayuda l Guardar H Cancelar !

3. Clic en el botdn situado junto a la etiqueta Seleccione el tipo de archivo (Por extension).

4. En la lista de tipos de archivos elige Imagen JPEG-jpg,jpeg,jpe. Observa que al seleccionar este tipo, el
nombre del archivo adquiere la extension .jpg. Pulsa en el botén
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%) Guardar imagen ==
Nombre: paintl-0y
Guardar en la carpeta: |7 Escritorio E

+ Buscar otras carpetas

+ Seleccione el tipo de archivo (Por extension)
Ayuda [ Guardar ] I Cancelar

5. En el cuadro de didlogo Guardar como JPEG define la calidad de la imagen. Si activas la casilla Mostrar

vista previa en la ventana de la imagen observaras el aspecto de la imagen para cada valor de calidad
que establezcas. Arrastra el deslizador para una calidad del 85%. Cuanto mayor es la calidad, mayor serd
el tamaio del archivo que contiene esta imagen. Observa que a medida que arrastras el deslizador hacia
la izquierda para disminuir la calidad, el tamafio del archivo también disminuye y viceversa.

42 Guardar como JPEG

Calidad: | [—ilss E

Temanfo de archivo: desconocido
" | Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

+ Opciones avanzadas

[Eatgar predet. l l Guardar predet.‘

[ Ayuda ][ Guardar H Cancelar

6. Ahora la ventana de imagen muestra el archivo paint.jpg.

Guardar en formato PNG

1. Regresa a la ventana principal de GIMP para abrir de nuevo la imagen original en formato BMP
mediante

2. Clic en Se muestra el cuadro de didlogo Guardar imagen. En la lista
Guardar en una carpeta se mostrara seleccionada la carpeta destino donde se guardard la nueva

imagen.
I’ ‘Guandar imagen ==
Nombre: tbmp
Guardar en la carpeta: | Escritorio El

+ Buscar otras carpetas

# Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

Ayuda [ Guardar ]{ Cancelar ]
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3. Clic en el botdn situado junto a la etiqueta Seleccione el tipo de archivo (Por extension).

4. En la lista de tipos de archivos elige Imagen PNG - png. Al seleccionar este tipo, el nombre del archivo
adquiere la extension .png. Pulsa en el botdn

%! Guardarimagen
Nombre: paint.png
Guardar en la carpeta: |- Escritorio E_l

1l Buscar otras carpetas

=| Seleccione el tipo de archivo (Imagen PNG)

Tipo de a-chivo Extension¢ *
Imagen IRIS de Silicon Graphics sgirgb,bw
Irnayen JPEG JPgireyi
Imagen PBM pbm 3
Imagen PGM pgm -
Imagen Pix de Alias pixmatte,
Imagen PNG png
Imagen PNM pnm s
< m +

g Jyuda I Guardar ” Cancelar ‘

5. En el cuadro de didlogo Guardar como PNG puedes definir algunos de los siguientes parametros:

Entrelazado (Adam7). Incluye una copia tosca de la imagen al comienzo de la cadena de datos de tal
forma que cuando el usuario la descarga desde Internet accede rapidamente a su contenido y conforme
se va descargando va ganando calidad.

Nivel de compresion: arrastra el deslizador al extremo derecho para definir una compresion de valor 9.

4&J Guardar como PNG

| CGuardar el color defondo

Cuardar gamma

Cuardar el desplazamiento de la capa
V| Cuardar resolucién

V| CGuardar la hora de creacién

Nivel de compresién: 1) |9

[ Cargar predet. ‘ ‘Quardarpredet. I

I Ayuda ‘ Cancelar ‘

6. Para terminar pulsa en el botén Guardar.

7. Abre el explorador de Windows y encontraras los archivos GIF, JPG y PNG creados. Cada uno ha sido
creado con la configuracion que se recoge en las figuras anteriores. Todas ellas tienen las dimensiones
de la imagen original: 300x225 pixeles y una resolucion similar: 72 ppp. Observa que las diferencias de
calidad son minimas mientras que el tamafio del archivo se reduce considerablemente en los formatos
GIF y JPG. Aunque el formato PNG comprime mas que el GIF, en este caso produce un archivo de mayor
peso porque conserva una paleta de colores de 24 bits.
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JPG Color 24-bits PNG Color 24-bits

Para averiguar el peso de un archivo desde el explorador de archivos, selecciona Ver > Detalles. Otra
posibilidad es hacer clic derecho sobre el archivo y elegir la opcion Propiedades.

T paint.bmp 792 KB
"2 paint.gif 69 KB
= paint,jpg 38 KB
‘Wpaint.png 199 KB
(2 Propiedades de paintaif = |
| Genera! | Seguidad [ Detales| _
- paint.gif

I

Tipo de archivo:  Adobe Firewodks GIF File (.gif)
Se abre con: k] Adobe Fireworks CS3 [ Cambiar... J

Ubicadon: C:\Users\Z535\Desktop

Tamario: 68,2 KB (69.933 bytes) <

Tamarb en disco: 72,0 KB (73.728 bytes)

7.4.2. Reducir la paleta de colores

El archivo que contiene una imagen puede reducirse de peso disminuyendo la paleta de colores que
utiliza. En esta practica reduciremos la gama de colores que utiliza una imagen aplicando distintos tipos
de paletas para comprobar a continuacién la influencia sobre el peso del archivo final. 1. Desde GIMP
elige Archivo > Abrir para abrir el archivo paint.jpg situado en la carpeta donde se encuentra a partir de
la practica descrita en el apartado anterior.
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¥! paint.png-8.0 (RGB, 1 capa) 600x450 — GIMP o= =
Archivo Editar Seleccionar Ver [magen Capa Colores Herramie
e D e B - e e - S ] -

m

@l

o] Pm— h

n

| 5400, 4,0 H%H‘?Pulse para pintar (Ctrl para recegeru...

2. En la barra de titulo de la ventana de imagen se muestra el nombre del archivo paint.jpg y entre
paréntesis la etiqueta RGB. Esta etiqueta se refiere a la paleta de colores que utiliza la imagen. En este
caso 16 millones de colores.

3. Para reducir la gama de colores selecciona Imagen > Modo > Indexado.

30 - GIMP

10NN Capa Colores Herramientas Fltros Ventanas Ayuda

car CtrieD bt B (000
e RGB

Escala de grises

Transformar

B, Tamafic del lienzo... y  Indeado...

4. En el cuadro de didlogo Conversion de color indexado marca la opcidon Generar paleta 6ptima
dejando en el contador el nimero 256 colores como maximo.

5. Clic en Convertir.

& Conversién de color indexad )
Convertir la imagen a colores indexados [¥r
I Conver

Mapa de colores

Namero maximo decolores: 256  —
) Usar paleta optimizada para web
) Usar paleta en blanco y negro (1-bit)

_) Usar paleta personal

i | | Web
Eliminar los colores sin usar de la paletafinal
Difuminado
Difuminar el color: | Ninguno B

[7] Activar difuminado de transparencia

| convertic | [ Concelar |

6. Observa que ahora en la barra de titulo aparece la etiqueta (indexado ...)

¥ *paint,jpg-10.0 (indexado, 1 capa) 600x450 — GIMP
Archivo Editar  Sel nar Ver Imagen Capa Colt

E'ilil-}!mill.|i. ’Iﬂllililil Ilﬂl! |

0
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7. Selecciona Archivo > Guardar como para guardar la nueva imagen en formato GIF con otro nombre.
Por ejemplo: paint_256.gif.

8. Cierra la ventana que contiene esta imagen.

9. Repite la secuencia de pasos anteriores para crear archivos con esta imagen con una paleta de 128,
64, 32 y 16 colores.

64 colores 32 colores

7.4.3. Reducir el tamafio de una imagen

Uno de los principales factores que determinan el peso de un archivo grafico es el tamafio de la imagen
que contiene, es decir, el nimero de pixeles en anchuray altura.

Se recomienda utilizar un programa como GIMP para definir exactamente el tamafio final con que se
utilizard cada imagen. Se puede insertar una imagen en una pagina HTML y luego reducir su tamafio de
visualizacion. Sin embargo esta operacion no reduce el peso final resultante del archivo grafico. Es
aconsejable reducir las dimensiones de la imagen previamente con GIMP u otro editor de imagenes,
crear un nuevo archivo gréafico mas ligero y luego integrarlo en la pagina.

A. Extrae a una carpeta de tu disco duro el archivo tranvia.jpg contenido en el ZIP que se adjunta a
continuacion: tranvia.zig. Sus caracteristicas técnicas son: 800x600 pixeles de tamanio,
profundidad de color 24 bits (16,7 millones de colores), resoluciéon 72 ppp, formato JPG y
tamanio del archivo 516 Kb.

Haz doble clic sobre el acceso directo de GIMP situado en el escritorio:

ad

% Una vez dentro de GIMP, elige Archivo > Abrir. Se abre el cuadro de didlogo Abrir imagen.
Navega para situarte en la carpeta que contiene ese archivo. En la lista de archivos situada en el centro
desplazate con la barra de desplazamiento vertical hasta localizar el archivo tranvia.jpg .Clic sobre este
archivo. Observa que en el recuadro Vista previa se muestra la imagen y sus propiedades.
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| & Abrir imagen

Lugar: |tranvia.jpg

%‘I__ugares "Nom;e ~ Modificado ~ |

| @ Usados reci.. | [= fotos 12/05/2009

Ml = tranvizjpg 26/06/2005

| settings

[ Escritorio

| & VistaOs (C:)
» DATA (D3]
-# Unidad de ...
<& Unidad de ...

[

|51 Documents

| £ Pictures
Afiadir| | Quitar | | Todas lasimagenes

[# Seleccione el tipe de archivo (Detectado autematicamente)

tranvia.jpg

5167 KB
20D x 600 pixsles

[

Pulsa sobre el boton Abrir.

En la ventana de imagen elige Imagen > Escalar la imagen ...

&

% tranvia,jpg-1.) (RGE, 1 capa) 800x600 — GIMP.

Archive Editar Seleccionar

Blon L

Ver Capa Colores Herramientas

Filtros

Ventanas Ayuda

Transformar

»
3

Ctrl+D o

Tamano de lienzo...
Ajustar lienzo a las capas
Lienzo al tamano de |z seleccion

%:| Tamarfio dela impresidn...

Se muestra el cuadro de didlogo Escalar la imagen.

& Escalar laimagen
.\ Escalar la imagen

tramviajpg-1

Tamaiio de la imagen

Anchura: 200) ':
Altura: | 600 £ | pixeles E:]
T |

Resolucion X: ?2000
Resolucion ¥: | 72,000

| pixeles/in E

Calidad

Interpolacian: Cublca

]

| Awmda || Reinicar |[ Escla || Concelar |

En Tamafio de la imagen se muestra la Anchura y Altura en pixeles de la imagen actual. Observa que
puedes modificar estos valores mediante los botones de incremento/decremento o bien tecleando
otros. Sin embargo si entre ambas casillas y a la derecha aparece un icono de cadena cerrada, cuando
trates de modificar la anchura, automaticamente se definird la altura respetando las proporciones
originales y evitando que la imagen se deforme. Al hacer clic sobre este icono de bloqueo se desactivara

esta proporcionalidad y podras definir valores independientes.
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En el cuadro de diadlogo despliega la lista de unidades de tamafio y selecciona

porcentaje. De esta forma se definird el nuevo tamafio de la imagen utilizando un porcentaje de

reducciéon a partir del tamafio original. En la casilla Anchura introduce el valor 50%. Observa que si el

bloqueo de proporciones estd activado al pulsar enter automaticamente se completa la Altura con

idéntico porcentaje.

En la lista de Interpolacidn elige la opcion para definir el método que utilizard GIMP para reducir
laimagen.
Clic en el boton para aplicar la reduccion de tamafio.

& Escalar la ima gen

Escalar la imagen
tranwviajpg-1

Tamafio de la imagen
Anchura: 50,00

Altura: 50,0p
400 x 300 piceles

Resolucion X: | 72,000

Nl

I
[ ;
porcentajes IZI

S IDRER I

*| [
0
Resolucion ¥: | 72,000 : pixeles/in E
Calidad
Interpolacion: |Cibica Iz‘
Ayuda H Reiniciar || E=cala N| Cancelar |

Se puede deshacer la operacion de escala seleccionando en la barra de menus de la ventana de imagen:

A continuacion elige

En el cuadro de dialogo define como nombre del nuevo archivo, por ejemplo,

tranvia_50.jpg. Es importante que especifiques la extension (.jpg) y también que definas un nombre

distinto para evitar sobrescribir el archivo original. Aseglrate de recordar en qué carpeta destino se

guardara.

i Guardar imagen
Mombire: tranvia_50.jpg
Guardar en la carpeta: |7 Escritorio
[# Buscar otras carpetas

[# Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

=)

[-]

Fyuda Guardar H Cancelar

Clic en el botdn
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En la ventana Guardar como JPEG, sitla el deslizador Calidad en 100% para evitar pérdidas de calidad y
analizar comparativamente el peso del archivo final resultante atendiendo solamente a la reduccién de
tamafio.

Pulsa en el botén Aceptar.

& Guardar como JPEG =3
Calidad: [ ﬁiﬂﬂ ol
Tamafio de archivo: desconocido
[T Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

[+ Opciones avanzadas

[Qargar pred et.l [ﬁuardar predet, ]

[ Ayuda I l Guardar hJI Cancelar

Cierra esta imagen y repite los pasos 3-16 crear otras dos imagenes que sean respectivamente el 30% y
10% de la imagen original partiendo siempre del archivo inicial: tranvia.jpg

Abre la carpeta destino y encontraras en ella los archivos JPG: tranvia.jpg, tranvia50.jpg, tranvia30.jpg y
tranvial0O.jpg que has creado. Si el tamafio de la imagen es menor, el archivo que la contiene tendra
menor peso. Como puedes comprobar en el ejemplo no es necesario utilizar imagenes de gran tamafio
en las pdaginas web. Eso no sélo redundard en una mayor calidad estética sino que hara mas rapida la
navegacion facilitando la descarga de archivos graficos mas ligeros.

ks : .
o8 8 [ » .
100% 50 % 0% 10 %
800X600 pix. 400x300 pix. 240x180 pix.  80x60 pix.

7.4.4. Modificar el tamafio del lienzo

En ocasiones es necesario disponer de mas lienzo en blanco dentro de una imagen para afadirle mas
elementos. Extrae a una carpeta el archivo cisne.jpg contenido en el ZIP que se adjunta a continuacion:
cisne.zip. Sus caracteristicas técnicas son: 330x240 pixeles de tamafio, profundidad de color 24 bits
(16,7 millones de colores), resolucién 72 ppp, formato JPG y tamafio del archivo 77 Kb.

Haz doble clic sobre el acceso directo de GIMP situado en el escritorio: * Una vez dentro de
GIMP, elige Archivo > Abrir. Se abre el cuadro de didlogo Abrir imagen. Navega para situarte en la
carpeta que contiene ese archivo. En la lista de archivos situada en el centro desplazate con la barra de
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desplazamiento vertical hasta localizar el archivo cisne.jpg .Clic sobre este archivo. Observa que en el
recuadro Vista previa se muestra la imagen y sus propiedades.

rir n !
A
Users || 2535 ‘[E?Desktupj
Lugar: cisne.jpg
Lugares || Nombre * Modificado | | vista previa ]
& Usados reci... | [ fotos 12/05/2009
| settings = cisne.jpg 26/06/2005
[~ Escritorio B tranvia.jpg 26,/06/2005
& VistaOSs (C:) & tranvia_50.jpg 10:01
- DATA (D3) 3
& Unidad de ...
« Unidad de ... cisne.jpg
[ Pictures - ﬂiﬂ'ﬁﬁb
|1 Documents o REGB, 1 capa
Anadir| | Quitar | [Todas las imagenes IZI

[# Seleccione el tipo de archivo (Detectado automaticamente)

|
Ly

Pulsa sobre el botdn Abrir. En esta practica vamos a ejemplificar como redimensionar el tamafio del
lienzo de una imagen para afiadirle un texto en su base.

En la ventana de imagen elige Imagen > Tamano del lienzo ...

P

4 cisne.jpg-3.0 (RGB, 1 capa) 330:240 — GIMP
Archivo  Editar Seleccionar  Ver m Capa Colores Herramientas  Filtros Mo
E‘ L |-l‘9q | L | L |ﬂ| f - | ] I
™ R : b L | 3 Duplicar Ctrl+0 -
- : | —— ! MDdD 4
_ |‘ [
1 o -1 Transformar
i E# _ = _""1 Tamaric del lienzo... |
] : i""\l Ajustar lienzo a las capas
3] . —:ll Liznzo al tamano de la seleccion
n =

En el cuadro de didlogo Establecer el tamafio del lienzo de la imagen se muestra la Anchura y Altura
actuales del lienzo. En este caso 330x240 pixeles. Clic en el icono de bloqueo de proporcionalidad para
poder aumentar la altura sin que ello implique incrementar la anchura. Tras su pulsacion el icono debe
tener el aspecto de dos eslabones de cadena separados.

Tamario del lienzo
Anchura; | 330 : - /

Altura: | 240 | pixeles B

330 x 240 poceles
En la casilla Altura introduce el valor 330 para aumentarla y pulsa la tecla enter. Observa que en la vista

6 ppp

previa de la imagen aparece un espacio en blanco por debajo de la imagen que se corresponde con el
lienzo aumentado. Si pulsas el botdn Centrar la imagen se centraria horizontal y verticalmente sobre el
lienzo. Otra posibilidad es introducir manualmente en las casillas X e Y la posicidon en pixeles en que se
situara la esquina superior izquierda de la imagen en relacién con el nuevo lienzo. En el caso que nos
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ocupa no utilizaremos esta opcion ni el botdén de centrado porque GIMP crea automaticamente el

espacio que necesitamos en la base de la imagen para afadir luego el texto.

Para terminar pulsa en el boton Redimensionar.

didl Establece el tamafio del lienzo de la imagen

' dsnejpg-3

-.'. Establece el tamafio del lienzo de la imagen

Tamaiio del lienzo
Anchura: 330

Altura: 330

330 x 330 pixeles
96 ppp

' 4
= t

pixeles

Desplazamiento
X |0

¥: (0

pixeles

Capas

Redimensionar capas: |MNinguno

B

-]

—

[=]

Ayuda

l I Reiniciar ] lﬂedimensionarl ’ Cancelar ]

Desde la barra de menus de la ventana de imagen elige Imagen > Aplanar imagen. Con esta operacion
se fusionan las capas y la banda inferior toma el color blanco de fondo.

Para acceder al cuadro de herramientas de GIMP utiliza la barra de tareas situada en la parte inferior del
escritorio de Windows. Basta hacer clic sobre el botén de la barra de tareas con el titulo Gimp. En el
cuadro de herramientas de GIMP selecciona la herramienta Texto y a continuacion haz clic sobre la

banda blanca inferior.
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Se muestra una ventana para introducir el texto. Debajo de la barra de herramientas encontraras un

panel donde es posible definir la tipografia del texto: fuente, tamafio, color, estilo, etc. En la pequefia

ventana del Editor de textos de GIMP escribe, por ejemplo, "EL CISNE BLANCO" y luego pulsa en el

boton Cerrar.

P

A2 Editer de textos de GIMP

E‘ ; et
Abrir  Limpiar I-=0
EL CISME ELANCO

)

[T Utilizar la tipografia seleccionada

Ayuda | | Cerrar

=
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Para situar el cuadro de texto mas centrado, vete al cuadro de herramientas y selecciona la herramienta

. 2

Mover capas y selecciones Acerca el puntero del ratén al cuadro de texto y cuando éste

adquiera el aspecto de una cabeza de flecha negra con una cruz de doble flecha en su esquina inferior

derecha, pulsa sobre el cuadro de texto creado y arrastralo para situarlo mas centrado.

—

[EL CISNE<BLANCQO
Y&

Para guardar la imagen elige Archivo > Guardar como ... En el cuadro de didlogo Guardar imagen define
un nombre distinto para la nueva imagen. De esta forma no se sobrescribird la original. Pulsa en el
botén Guardar.

44 Guardar imagen
Nombre: | cisne_titul o|, ipg
Guardar en la carpeta: | Escritorio E’

[ Buscar otras carpetas

[# Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

Guardar ]’ Cancelar

Se muestra el cuadro de titulo Exportar archivo donde se informa de que el formato JPG no conserva las
capas por lo que aplanara la imagen para guardarla a continuacion. Pulsa en el botéon Exportar.

@ Exportar archivo - |

Su imagen deberia exportarse antes de que pueda
t! ' guardarse como «JPEG= por l3s siguientes razones:

El complemento JPEG no puede manejar transparencia

Aplanar imagen

La conversion de exportacion no modificard su imagen original.

[ Ignorar ]L Exportar J’ Cancelar

En la ventana siguiente: Guardar como JPEG define una calidad del 100% y pulsa en el botén Guardar.
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42 Guardar como IPEG E

Calidad: [] 100

Tamafo de archivo: desconocido
|| Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

[+ Opciones avanzadas

|£argar predet.| |Quardarpredet.|

| Ayuda | l Guardar D}-H Cancelar

7.5. Tratamiento de imagenes por lotes

A menudo es necesario optimizar una colecciéon de fotografias extraidas de la camara digital con
intencidn de ajustar sus dimensiones, resolucidn, formato, etc. para publicarlas en la web o compartirlas
en la red local del centro. Esto se puede realizar con GIMP, imagen a imagen, aplicando los
procedimientos descritos con anterioridad.

Sin embargo cuando se trata de un nimero elevado de fotos es necesario realizar un procesamiento por
lotes que realice la conversién de forma automatica y rapida. GIMP dispone de un lenguaje de scripts
donde es posible automatizar estas tareas. Sin embargo el disefio y manejo de scripts no resulta
intuitivo ni facil. En su lugar se propone utilizar el plugin DBP (David's Batch Processor) para GIMP.

Este complemento permite ejecutar de forma automatica operaciones en una lista de archivos de
imagen, como por ejemplo, el redimensionamiento. DBP proporciona un entorno grafico para crear una
lista de imagenes con intencion de definir y aplicar operaciones como la correcciéon del color,
redimensionamiento, recorte, suavizado, cambio de nombre o guardar en otros formatos. DBP sdlo
procesa imagenes en modo color RGB mostrando un error cuando se trata de procesar imagenes en
modo color indexado. Por otra parte DBP nunca sobreescribe la imagen original por lo que es necesario
definir la tarea de renombrar o mover a otra carpeta cada archivo resultante.

7.5.1. Instalacion del plugin DBP

Instalacién en Windows

El plugin DBP no se incluye en la instalacién por defecto de GIMP. Es necesario descargarlo e instalarlo
en la carpeta de plugins de GIMP 2.

Descarga y descomprime en una carpeta de tu disco duro el zip que podrds encontrar en los activos
correspondientes a este modulo: dbp-1.1.8.zip. Como resultado obtendrds el archivo: dbp.exe. Otra
opciodn es visitar la web de su fabricante y descargar, si existe, una versién mas reciente:

http://members.ozemail.com.au/~hodsond/dbp.html

Abre GIMP y selecciona
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[ 4@ Preferencias - haaee o ——— - — JL ﬁ
El Apariencia = =
E Titulo y estado Catpet=de camplemenios ,.
'_Ei Pantalla
u Gestidn del color E ”8%
=] ﬁ Dispaositivos de entrada .CEFPE'EE . |

IC:)I P T I R | EAGIMPPortable\Apphgimp\lib\gimp\2.0\plug-ins

[ Gestion de la ventana
= B Carpetas
f Pinceles
&} Patrones
& paletas

% Degradados
E| Tipografias
’Ef{: Complementos

|ﬂ Guiones

m

m

Clic sobre la entrada mas inferior Carpetas y pulsa en la entrada Plugins o Complementos. En el panel
derecho podras ver la ruta de la carpeta donde se instalan los plugins o complementos que utiliza GIMP.
Ejemplo: C:\Archivos de programa\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins

Copia el archivo dbp.exe a esta carpeta de plugins.

Reinicia el programa GIMP.

Nota: En la versidon portable de GIMP que se proporciona en estos materiales no es
necesario incluir este plugin porque ya se ha incorporado. No obstante si se desea instalar
en una versidén portable mas actual el procedimiento es similar al descrito en este
apartado: se localiza la carpeta de plugins que utiliza el programa, se copia a ella el archivo
dpb.exe y se reinicia el programa.

Instalaciéon del plugin DBP de GIMP en Ubuntu

Descarga y descomprime en la carpeta personal el zip: dbpSrc-1-1-9.tgz. Para descomprimir haz clic
derecho sobre este fichero y elige Extraer aqui. Como resultado obtendras la carpeta de cédigo fuente:
dbp-1.1.9. Otra opcidn es visitar la web de su fabricante y descargar, si existe, una versién mas reciente:

http://members.ozemail.com.au/~hodsond/dbp.html

Para compilar este codigo fuente es necesario disponer del compilador GNU de C++. Desde el escritorio
selecciona Sistema > Administracion > Gestor de paguetes Synaptic. Pulsa en el botén Buscar,
introduce el término g++ y pulsa en Buscar. Si no esta activada, marca la casilla izquierda
correspondiente al paquete g++ y pulsa en el botén Aplicar. Al cabo de unos segundos ya dispondremos
del compilador instalado. Cierra el gestor de paquetes Synaptic.
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() Controladores de entrada EAGIMPPortable\App'\gimplib\gimp!\2 0\ plug-ins

& Preferencias - S— - - ﬂ
i Apariencia -~ =
7] Titulo y estado Carpatas de complementos ﬁ
E’ Pantalla ==
Gestien del color |_| s JIE 4 Q .
- ‘-i Dispositivos de entrada Carpeta

__ Gestion de la ventana
= ﬁ Carpetas
j Pinceles

[rf‘. Patrones

& Paletas

E Degradades

il

.E_-b Tipografias
% Complementos

7 | Guiones

A continuacion desde el escritorio selecciona Aplicaciones > Accesorios > Terminal.

Teclea cd dbp-1.1.9 para situarte en la carpeta que contiene el cédigo fuente descargado del plugin.
Introduce: sudo apt-get install libgimp2.0-dev para instalar desde internet el cddigo de desarrollo de la
aplicacién GIMP 2 necesario para la compilacién. Transcurridos unos segundos se habra completado la

instalacion de estas librerias.

Teclea make y si la compilacién ha tenido éxito make install para finalizar la instalacion.

Cierra la ventana del terminal.

7.5.2. Conversién por lotes con GIMP

Extrae a la carpeta gallery el contenido del archivo gallery.zip. Como resultado de esta operacion
tendrds en esta carpeta varios archivos con imagenes de Asturias. Todas ellas tienen unas dimensiones
de 800x533 pixeles. Estos archivos graficos pueden ser el resultado del volcado de las fotografias

realizadas con una cdmara digital. En este caso su peso y dimensiones serd muy superior al ejemplo que

Nnos ocupa.

Abre GIMP y selecciona Filtros > Batch Process (Extensiones > Procesamiento por lotes). Esta entrada
se ha creado nueva en el menu de GIMP como consecuencia de la instalacidn con éxito del plugin DBP.

Se muestra el cuadro de didlogo David's Batch Processor (Procesador por Lotes de David).
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C:\gallery\cabopenas.jpg

C:\gallery\catedraloviedeo,jpg
C:\gallery\cubosmemoria.jpg

/|| Chgalleny\elogic.jpg
] Chgallen\farocudillero.jpg

C:gallery\faroluarca.jpg
Ci\gallery\horreoasturiano.jpg

C:h\gallenfiglesiacastropol.jpg |5

Cigallery\lagoenol.jpg

/|| C:\galleny\molinovillaviciosa.jpg

CAnallenArevillaninedn.ina X
| Tt |
-Processing

ille |

| Start Cancel | | Test | Show Images
" .
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Paso 1: Seleccién de archivos de entrada

En la pestafia Input (Entrada) pulsa en el botén Add Files (Afiadir Archivos).

En el cuadro de didlogo Add Image Files (Afadir Archivos de Imagen) navega por el panel inferior
izquierda para situarte en la carpeta gallery. Haz clic sobre la primera imagen, pulsa la tecla Mayus y sin
soltarla haz clic sobre la Gltima imagen. Esta accion seleccionara el conjunto de imagenes a afadir. Clic

en el botdn Abrir.

- - i
Add Image Files = =
gt
Lugsres MNombre + Modificads
@ Usados reci... | e RETT SR
B> settings M catedraloviedo,jpg
SRR = cubosmemoria,pg

& WINVISTA ... | |[=alCE TR
<+ WINXP (D:) M farocudillero.jpg
= WINDATA ... | [E=REIIELNTE |
I Ll = horeoasturiano jpg
< WINT (G3) M iglesiacastropol.jpg

= revillagigedopg

M sanjulianprados.jpg

™ santamarnia.jpg

= valdedios.jpg 1

[Afadi] [ Quitar] =

Cerar | [ et | [ i
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En la pestana Input de David's Batch Processor se habran afiadido las imagenes. Para eliminar alguna
entrada basta con seleccionarla y pulsar en el botéon Remove files (Eliminar archivos). Para eliminar la
lista completa pulsa en el botdn Clear List (Borrar lista).

Paso 2: Definir opciones de redimensionamiento.

Clic en la pestafia Resize (Redimensionar). Activa la casilla Enable (Permitir) y marca una de las dos
opciones:

Relative (Relativa): en este caso se propone utilizar esta opcién. Consiste en realizar una
redimensionamiento proporcional (tanto por uno) a las dimensiones actuales de la imagen. Marca la
opcion Keep Aspect (Mantener radio de aspecto) para asegurar que la foto conserve la relacidon de
dimensiones ancho y alto y no se deforme. En X Scale e Y Scale arrastra los deslizadores a la izquierda o
introduce los valores de 0,50 (tanto por uno).

Absolute (Absoluta): se utilizar para redimensionar la imagen a la anchura Width y altura Height que se
introducen como dato.

a David's Batch Processor e » Iﬂ

|Input | Turnl Blurl Colour| Resize |Crop| Sharpenl Renamel Output
Enable I’}

@ Relative ) Absolute

Relative

Keep Aspect
X Scale 0,50

¥ A1

Y Scale 0,50
Absolute !
Width |96

[ =]

Height |64 4

Fit Padded Pads with Gimp background colour

Processing

Cancel | | Test Show Images

Paso 3. Definir el nombre de las nuevas imagenes

Clic en la pestafia Rename (Renombrar) para definir el nombre que tendran los nuevos archivos con las
imagenes.
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( @ David's Batch Processor @
|Ir|put| Turnl Blurl Colourl Resizel Cropl Sha@ Rename | Qutput
To Directory: S3Me as Source

Add Prefic  [tmb
Add Postfic

Example:
Original: fhome/me/picsitestimg
becomes: /home/me/pics\tmb_testimg

Before writing:
Flatten [}

Convert Grey [
Convert Indexed [l
Dither Mo Dither |Z|

Colours 256 = D

Processing

Cancel || Test Show Images

Este procesador, por defecto, guarda las imagenes resultado de la conversidén en la misma carpeta que

las imagenes originales. Esto se indica con la expresidon "same as source" (Mismo que fuente) que
aparece sobre el botdén Select Dir. Sin embargo si no definimos un nombre distinto para las imagenes
destino nunca sobreescribira las originales. Simplemente no las creara.

Si deseas elegir otra carpeta distinta como destino de las nuevas imagenes entonces pulsa el botén
Select Dir (Elegir carpeta) y navega para seleccionarla. Si haces esto no serd necesario modificar el
nombre de las nuevas imagenes porque lo copiara de las respectivas originales.

Si vas a crear las imagenes en la misma carpeta, como es el caso, vamos a afadir un prefijo al nombre de
las nuevas imagenes. También se podria afadir un sufijo. Para ello introduce, por ejemplo, "tmb_" en el
cuadro de texto Add Prefix: (Afiadir Prefijo). Esto afadira este prefijo al nombre de la imagen original
para asignarselo a la imagen final.

Paso 4. Definir el formato de las nuevas imagenes.

Clic en la pestafia (Salida).
Despliega la lista (Formato) y elige, en este caso, JPG.
Arrastra el deslizador (Calidad) para definir la calidad. Si las fotografias provienen de una cdmara

de fotos admitird una calidad de 80% sin muchos problemas.
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@ David's Batch Processor Iéj
I

|Input| Tuml Blurl Colourl Rle/\sflzel Cropl Sharpenl Rename| Output

Format: | JPG IZI

Quality  |0,85 oK 1
Smoothing |0,00 = [

Optimise
Progressive [

Sampling 232 IZI

Baseline

Restarts |0 = D

Algorithm Integer IZI

Processing

Cancel | | Test Show Images

Paso 5. Realizar el procesamiento por lotes

Si deseas ver el aspecto que tendra la conversion definida sobre una imagen pulsa en el botén
(Probar)

Para efectuar el procesamiento pulsa en el boton Comenzar).

Transcurridos unos segundos observaremos que la carpeta destino se han creado nuevas imagenes con

las propiedades definidas.

7.6. El color en Gimp

»
2

'
»—-';(
]

Nota: Imagen tomada de http://www.techpavan.com/2009/05/15/color-schemes-web-design-
development-cool-web-colour-schemes/
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7.6.1. Paleta de color en Gimp

Podemos distinguir distintas zonas comunes a todas las paletas y zonas especificas de cada una. La
especifica de cada modo es la que se situa en el cuadrado de color, justo debajo de las pestaiias de

acceso al modo de eleccidon de color.

Pestanas para modo T q l
de eleccion de color 7' OO d€ cotor

/|

#Cambinr el color de frente .'y
i

|

1 = = Eleccion del color por
=1 | " ®H . T 107
(oo /) . HSV (HSB)
i Os I |0
Saturacion TV B4 |8 Eleccion del color por
del color ‘ O R — - ST RGB
Og - 15 Eleccion del color por
8| 08 4 e[ 107 codigo hexadecimal
] Hotacidn HTML- _82d76b £. Cuentagotas para elegir
actual T L () (] () () cualquier color de la pantalla

ameror | () -
l Reiniciar H Aceptar J| Cancelar J

Colores utilizados
recientemente

Las comunes son las siguientes:

Pestafias para acceder a los otros tipos de paleta.

Eleccién directa conociendo tono, saturacién y brillo (por HSV).
Eleccion directa conociendo la cantidad de cada color (por RGB)
Introduccién del valor hexadecimal o Notacién HTML.

Cuentagotas para elegir cualquier color de la pantalla, esté en GIMP o en cualquier otro programa
abierto en ese momento.

Colores recientemente utilizados.

Comparacioén entre los colores actual y anterior.

Para la eleccion de cualquier color podemos utilizar cualquiera de las zonas marcadas,
primero elegimos el tono y luego su saturacion y brillo. Otra opcién es introducir los
valores de cada color RGB o de HSV (en espafiol seria TSB, Tono, Saturacién y Brillo) o el
valor hexadecimal; este valor corresponde a la expresidon en hexadecimal de los valores en
decimal correspondientes a R (rojo), G (verde) y B (azul).

Para la eleccidn de un color segiin el modelo HSV hay que tener en cuenta que los valores corresponden

a:

- H=Tono. Define el color real y se mide como una posicion en la rueda de colores estandar,
expresandose en grados entre 0° y 360°.
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- S=Saturacion. Es la fuerza o pureza del color, la cantidad de gris que se afiade al tono del color
y se mide como el porcentaje comprendido entre 0% (color gris) y 100% (saturacion completa
del color).

- V=Brillo. Es la luminosidad u oscuridad relativa al color elegido y se mide con un porcentaje
comprendido entre 0% (negro) y 100% (blanco).

7.6.2. Otras paletas

Paleta impresién

Al hacer clic en la pestafia con la imagen de una impresora accedemos a la paleta CMYK, que trabaja
con colores sustractivos.

4 Cambiar el color de frente | %]
q;@ ZIm HW e aEa—— 0 -
c 0 BEEE . _EiE=
u s &V S
Y 3 e 3 R S 22
K 3 11 = G n M
Parfi: ninguno) B I 7S

HNotacidn HTML: e31cic

Acua P ) ] (e ][]
Anterior | (0 ][ (][]

(o) [tewio ] ()

@)

Paleta Triangulo

Al hacer clic en la pestafia con un triangulo circunscrito en una circunferencia, accedemos a la paleta
Triangulo, que nos muestra el model HSV de eleccién de color.
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< Cambiar el color de frente | =}

=

"_l-a.f@’j! 2 HW s —

v T
F I
G I 28
B M O

Notacién HTML: e31c1c

op——— | ]|
oveior N ()] ()

(o) (g ] [_comee |

e
x < A X ki

En la circunferencia podemos elegir el tono de color y en el tridangulo el brillo y la saturacion. Dos
pequefios circulos nos marcan el tono elegido, uno, y el otro, la saturacion y brillo.

Paleta Acuarela

Accedemos a la paleta Acuarela haciendo clic en la pestafia que tiene por icono un pincel.

(ST Cambtar o color 8¢ frente B

wlo® 7 m H - ee— 0

5]

-y . 2%
E M 0 -
Mataeidn HTML: &31eie

[R— |1/ N [
s (]

| Beiniciar || Aceptar H Cancelzr ]

Nos permite elegir en una mezcla de colores diluidos (acuarela) el color deseado.

Paleta activa

Accedemos a la paleta Activa haciendo clic en la pestafia que tiene por icono una mano con un dedo
extendido sobre varios colores.
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%l Cambiar el color de frente

£

H - T a0
8 B i
v Ty
E I o7 G
[} i
B W

Motacién HTML: | e31c1c

- Commr ] e )
— [0

[ Reimiciar I Aceptar H Cancelar J

Puedes utilizar la paleta predefinida que esta limitada a 256 colores ( 0 menos). Esta paleta se localiza en
el menu Archivo --> Didlogos --> Paleta de la Caja de herramientas. La paleta activa por defecto
solamente dispone de 23 colores que son los que se muestran en la anterior imagen. Esto no quiere
decir que solamente podamos elegir entre esos colores dado que la eleccion mediante HSV y RGB
permanece activa. En caso de que estemos trabajando sobre una imagen en modo de color indexado si
que tendra efecto esta limitacion.

¢Qué modo de eleccidn de color utilizar? Con el que sientas mas cémodo a la hora de trabajar. Todos
estos métodos nos permiten seleccionar un determinado color como color de frente o fondo.

7.6.3. Herramientas de color
En los siguientes videotutoriales se introducen las principales herramientas de color.

H Videotutorial:

H Haz clic en el siguiente enlace: Correccién del color

H Videotutorial: Ajustando curvas y niveles.

H Hazclic en el siguiente enlace: Niveles de color

Puedes obtener mas informacion haciendo clic aqui.

7.6.4. Correccion de color

Veremos en este apartado algunas herramientas para corregir el color con la siguiente imagen del
fichero color04.jpg.
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A todas las herramientas de color se accede desde el menu Colores. También haciendo clic derecho
sobre la imagen abierta, en este caso "color04.jpg", y eligiendo Herramientas --> Herramientas de
color.

1. Balance de color

Al elegir esta herramienta, que se encuentra situada dentro de la opcién Herramientas de color,
obtenemos el siguiente cuadro de dialogo, que nos ayudara a pensar en RGB... y también en CMYK. Nos
encontramos con tres cursores, los colores de tinta a la izquierda (CMY) vy los colores luz (RGB) a la
derecha. Si movemos un cursor lejos de un color, disminuye la cantidad de ese color en la imagen y
aumenta el color al que nos acercamos.

Los colores los podemos modificar sobre tres
% Balance de color gamas (rangos) de valores diferentes: "Sombras",

@ Ajustar el balance de colores "Tonos medios" y "Puntos de luz".
Fondo-1784 (ninots.jpg)

Seleccione el rango para ajustar Disponemos de una casilla de verificacién que nos
() Sambras permite "Conservar la luminosidad", manteniendo
los valores del brillo. Podemos desactivarla para
© Puntos de luz que, al mover el cursor y modificar el color,
Ajustar los niveles de color también varie el brillo de los pixeles. Aconsejamos
Cian - I Rojo |0 E’ dejarlo siempre marcado, aunque podemos
Magenta - 1] verde 0 |2/ [F desactivarla para ver qué ocurre.
Amarillo - I Azul 0 |3
La opcion "Reinicia.r el rango" nos pon(-e a cero los
valores correspondientes al rango elegido(
SlpmiiiEll e Sombras, tonos medios, puntos de luz), dejando los
Vista previa otros sin reiniciar.
l Ayuda ] l Reiniciar l [ Aceptar ] ’ LCancelar ]

La opcion "Reiniciar" pone a cero los valores de
todos los rangos, estén o no activados.

Con la imagen "color04.jpg" abierta y la herramienta Balance de color también abierta, selecciona el
rango "Tonos medios" y observa que la imagen tiene un tono rojo-amarillo producido al hacer la
fotografia en un interior con luz de tungsteno (luz amarillenta), estando la cdmara preparada para hacer
fotos con luz de dia.

Pon los siguientes valores: -20 para el nivel de color Cian-Rojo; 10 para Magenta-Verde y 45 para
Amarillo- Azul.
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Prueba a mantener "Conservar la luminosidad" y también desactivando esa opcién. Observa que la
imagen tiene un color mas natural, menos amarillento con la opcién "Conservar la luminosidad"
desactivada.

an _?{?‘
-

Sathkag
dei'com%‘
A

-
Ve™ N

Prueba otras combinaciones en los diferentes rangos: Sombras y Puntos de luz.

2. Brillo y contraste

Cuando queremos hacer un ajuste rapido sobre una imagen, ésta es la herramienta ideal para manejar
el brillo y el contraste, afectando a toda la gama de tonos, sin posibilidad de hacer ninguna limitacién.

Partiendo de la imagen original "color04.jpg" abrimos, desde el menu de Herramientas de color, el

cuadro de didlogo Brillo y contraste.

Pon como valor de brillo 50 y de contraste 55. Puedes ver el resultado antes de aplicar si tienes marcada
la opcidn "Vista previa".

Si te agrada el resultado haz clic en Aceptar.

| - Ajustar &l brillo y el contraste

Fonda-1784 {caturdd,_2 g

Bilo: 2 |
L — w1 I

[=] Vista prwia

Avida || Bemcir | | Acoptm || Concela
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3. Tono y saturacién

Los controles que aparecen en el cuadro de didlogo nos permiten ajustar el Tono, la Saturacion y la
Luminosidad de los diferentes componentes de color de una imagen o sobre la composicién completa
de la imagen.

e La primera parte de este cuadro nos permite elegir el color
* Ajustar el tono / luminosidad / saturacion ’ sobre el que vamos a actuar, el color que vamos a modificar.
iy o bl . Tenemos los colores tinta (Cian -C-, Magenta -M- y Amarillo -
Y-) y los colores luz (Rojo, Verde y Azul) colocados en su
posicién en el circulo de color.

Seleccione el color primario para modificar

Por defecto viene seleccionada la opcién "Principal" para que
los cambios afecten a todos los canales de color.

o =B Unavezseleccionado un color podemos mover los controles
para modificar ese color en cuanto a Tono, Saturacion y
Luminosidad.

Solapar I

Modificar el color seleccionado

Tono I 0 3
Luminosidad I I -
Saturacién J L La opcidn "Vista previa" nos permite ver los resultados en la

(Restablecer f color Ventana Imagen; la opcidn "Reiniciar el color" devuelve los
L] Vista previa valores originales al color seleccionado. La opcion "Reiniciar"
| Awda | | Reinicisr |[ aceptar || canceiw ||f devuelve los valores originales a todos los colores.

Con la imagen original " abrimos la herramienta desde el menu

Deja seleccionada la opcidn ",y fijate en los rectangulos de color del circulo cromatico que
forman los colores. Cuando mueves el cursor de hacia la derecha lo que ocurre es que el color rojo
va tomando el valor del color amarillo, el magenta toma el valor del color rojo y asi sucesivamente, es
decir, al mover el cursor de tono hacia la derecha los colores cambian en el sentido de las agujas del
reloj; mientras que si lo mueves hacia la izquierda los colores se modifican en sentido contrario a las
agujas del reloj. En la practica esto quiere decir que si una zona de la imagen es de color amarillo y
movemos el cursor hacia la derecha cambiard primero a verde y si lo movemos mas cambiara a cian. Si
el movimiento del cursor es hacia la izquierda el color amarillo primero cambiara a rojo y si lo llevamos

mas a la izquierda cambiard a magenta. Haz la prueba.

Si seleccionamos un solo color en el circulo, por ejemplo el amarillo, lo Unico que cambiara en nuestra
imagen seran los tonos amarillos que tiene la imagen y en el mismo sentido que el apuntado en el punto
anterior.

Al mover hacia la derecha el cursor correspondiente a la y estar seleccionada la opcidn
" ", todos los colores se aclaran, podemos observarlo en los rectangulos de color. Si mueves el
cursor hacia la izquierda todos los colores se oscurecen, porque afiades negro a todos los colores. Al
elegir un solo color, se afiade blanco si mueves a la derecha y negro si mueves hacia la izquierda.

Sobre la saturacion podemos decir lo mismo. Al mover el cursor hacia la derecha con la opcién
" " seleccionada, aumenta la saturacion de todos los colores y hacia la izquierda aumenta la
desaturacién. En caso de que queramos saturar o desaturar un solo color deberemos seleccionar ese

color.

Prueba las distintas opciones con esta herramienta.

4. Colorear imagen
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La herramienta "Colorear" hace lo que su nombre indica, colorear la imagen con 256 niveles de color
permitiéndonos elegir el color que queremos dar a nuestra imagen.

Accedemos desde el menu Herramientas --> Herramientas de color --> Colorear.

<&l Colorear

®y Colorear laimagen
- Fondo-1724 (color04_5.png)

El cursor de Tono nos permite elegir el color con
el que colorearemos nuestra imagen.

Seleccionar el color

Tono: - M@ Mayor Saturacion del color hacia la derecha 'y
Saturacidn: I @ menor a la izquierda.
Luminosidad: - ] El@ . . .
Vista previa La Luminosidad ?umgntara 'IIev.anc'Io,eI cursor a
la derechay a la izquierda disminuira.
Ayuda l ’ Reiniciar ] [ Aceptar ] l Cancelar ]

Con nuestra imagen habitual accedemos a Colorear.

Selecciona un tono con su correspondiente saturacién y luminosidad. El resultado de la imagen puede
guardarse en modo indexado ademds de en modo RGB.

Wy Colarear la imagen

Paage. T ool _§ angn
Sebrcchung al colo

Es una buena forma de obtener fotografias viradas.

5. Umbral

Sirve para reducir los colores de una imagen a dos: blanco y negro. Es igual que el modo mapa de bits
pero con la diferencia de que en este caso permanecen los canales de color, es decir, seguimos
trabajando con una imagen en color (RGB). Accedemos desde el menu Herramientas, Herramientas de

color --> Umbral.
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& Umbral B/N Debemos elegir el rango del umbral. Todos los tonos

@:':':Jii?;;f;}:?{:'w comprendidos en el rango del umbral se transformaran en
blanco y el resto en negro.

“ Hacemos clic y arrastramos sobre el histograma el rango que

| .|} aqueremos que sea blanco, o introducimos los valores del rango

127 % 255 1+ |§ del umbral.

[¥] Vista previa

(s ) (Boiicier ) [_ceper_] oo |

Podemos conseguir efectos muy interesantes haciendo una copia de la capa de fondo de nuestra
imagen y aplicando la herramienta sobre la nueva capa.

Luego podemos jugar con los modos de fusidn de la capa a la que hemos aplicado el

El siguiente ejemplo se ha conseguido duplicando la capa de fondo, aplicando el con los valores
por defecto y poniendo como modo de fusién " ", El resultado es bastante espectacular
para tan pocos pasos realizados sobre la imagen.

6. Posterizar

Es un proceso que nos permite la reduccidn de colores de una imagen. El cuadro de dialogos se
compone de un cursor, que nos permite elegir el nimero de colores que tendra nuestra imagen final.
Cuanto menor sea el nimero de colores elegidos, mayor serd el efecto producido. Comprueba su
funcionamiento.
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7. Otras herramientas

Desde el menu Colores podemos acceder a otras herramientas de color.

lz‘ Balance de color...

&7 Colorear...
'G Brillo v contraste...
@ Umbral...
Miveles...
Curvas...

.:l Desaturar...

D’ Invertir

Inversion del valor

Auto
Componentes
Mapa

Info

Caliente...
Color a glfa..
Colorear...

Retinex...
RGE méx...

Tono y saturacidn...

Posterizar...

Paguete de filtros...

Ecualizar

Balance de blancos
Estirar HSV
Mormalizar

Realzar color
Redudr el contraste

* v v v

Curso 2011/2012

Elena Alvarez Saiz

Original
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Desaturar: Quita la saturacién, transforma la
imagen en escala de grises, pero
manteniendo la informacién de los canales.

Invertir: Conseguimos un negativo de
nuestra imagen.

Auto --> Ecualizar: Distribuye
equilibradamente los valores de luces y
sombras.
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Prueba las opciones de Colores --> Auto.

7.7. Las capas

7.7.1. La ventana capas

¥ Las capas constituyen una distintos planos de una imagen que facilita la
manipulacién de la imagen totalmente o de parte de ella. En este
apartado se describe su funcionamiento y su utilidad.

¢Qué son las capas?

Las capas son como hojas de acetato que se superponen, para componer juntas. Podemos tratar cada
acetato de forma independiente e ir obteniendo distintas imdgenes con su combinacidn. Pero aqui las
posibilidades de modificar las capas son mucho mayores que las de un acetato: se pueden cortar,
cambiar de tamafio, alinearlas, afiadir mascaras, cambiar su posicion, moverlas o tener diferente grado
de opacidad-transparencia.

La Ventana Capas

Este es el lugar donde se gestionan las capas para todas las Ventanas Imagen. Se abre pulsando en la
Ventanas -> Didlogos empotrables -> Capas.
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--if Capas, Canales, Rutas, Deshac ... (=05
i acueducko.jpg-4 1 v

28 8vY 2

Capas =
Maodot | Mormal .V. D m
Opacidady —————————— | 1000 |y

@ ﬁnm

@)« % @ ¢ [8)

Seleccion de imagenes. Si tenemos varias Ventanas Imagen abiertas, podemos elegir la imagen sobre la
que trabajaremos.

Pestafias Capas, Canales, Rutas y Deshacer. Por defecto queda seleccionada la pestafia Capas, que es
con la que vamos a trabajar en estos momentos.

Los botones especificos de la opcidon Capas nos permiten (de izquierda a derecha) crear una nueva capa,

cambiar el orden de apilamiento de las capas, hacer una copia de la capa activa, fijar una capa y eliminar
capa.

Control d idad L
ontrol He tpacids Combinacion de capas

i Capas E]@

Capas =
Maoda: Marrmal ’j

| Opacidad: ———_| 100,0 |+ |
Bloquear: D.

@ |:| Copia de Fondao Capg activa
PP ,——"'——Fr-_
s - Fondo ""

Borfar capa

Crear capg nueva )
Duplicar capa

Subir/Bajar |
nivel de capa |I [

*_
?'t'_[w]$ (&) & [8

El boton crea una copia de la capa activa a la que llama "nombre de la capa Copia". Haciendo

doble clic en el nombre de la capa podemos cambidrselo, quedando reflejado en la Paleta de Capas.
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Los botones L} @nos permiten cambiar de lugar (subir o bajar) la capa seleccionada.

Si tenemos seleccionada una capa y hacemos clic en el botén Ia eliminamos. También sucede lo
mismo si la arrastramos y soltamos dentro del botén Papelera.

Los Capa nueva m
= Crear una capa nueva I:l
Sin nombre-10

MNombre de |a capa: |Capa nueva |

Anchura; ﬁ
Albura: 300 EIE

Tipo de relleno de la capa
() Color de frente
(3 Color de fondo

() Blanco

@ Transparencia

[ fAyuda H Acepkar ” Cancelar

Cada vez que presionemos en el botdn @se creara una nueva capa, sobre la que debemos decidir su
nombre, anchura, altura y tipo de relleno.

Una vez que hacemos clic en Aceptar, la nueva capa se muestra en la Ventana Capas, Canales, Rutas y
Deshacer. Tenemos un nuevo "acetato" sobre el que trabajar.

Para mover el contenido de las capas hay que utilizar la herramienta mover

H Videotutorial: Haz clic aqui

H Laventana capas

7.7.2. Transformaciones de las capas

En este apartado veremos cémo podemos transformar una capa, con las opciones que aparecen cuando
hacemos clic con el botén derecho en la paleta de Capas.
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M, Tamafiode borde de capa. ..
:. I: Capa a lamano de magen
B Egcaler capa

B Aadcmé i
W Borrar miscara de capa
| peowwrar mascars de s

Para entenderlo mejor construiremos una imagen con capas utilizando las dos imagenes que aparecen a
continuacion y que puedes guardar en tu disco duro en una carpeta llamada UNIDAD3 por medio del
procedimiento habitual: Haz clic sobre cada una de las imagenes, se abrirdn en una nueva ventana y
desde ella debes hacer clic derecho sobre la imagen y Guardar imagen como... Estas imdagenes se
denominan "transformarl.jpg" y "transformar2.jpg"

Abrimos GIMP, seleccionamos Archivo --> Nuevo y damos a la nueva imagen un tamafio de 900 pixeles,
tanto de alto como de ancho. Ahora abrimos desde GIMP las dos imagenes que utilizaremos para
nuestra composicién: "transformarl.jpg" y "transformar2.jpg". Desde la Ventana Capas... de cada una
de las imagenes abiertas, arrastramos la Unica capa que existe hasta la Ventana Imagen de la nueva
imagen creada, quedando su Ventana Capas tal y como se observa en la figura:

LS

.
Capas
Maodo: Normal

Opacidad 1| 100!
Bloguear [ 18

@ H Copia de Fuﬂdo#:
> . Copia de Fondo
@ D Fondo :
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Ahora tenemos una imagen con tres capas: la capa "Fondo" (en color blanco); otra a la que
renombramos "iglesia" y una tercera que nombramos "edificio". Guardamos el trabajo como
"Composicion.xcf".

Antes de continuar, hacemos tres copias de la Ventana Imagen que acabamos de guardar, para poder
probar cada una de las opciones de transformacién de capa, partiendo siempre de la misma imagen.
Para ello pulsa Ctrl + D tres veces y veras como se crean tres ventanas imagen con la misma imagen vy las
mismas capas que las que contiene nuestra imagen "Composicion.xcf".

1. Tamaiio de borde de capa. En la imagen con la que trabajamos tenemos tres capas.
Teniendo seleccionada la capa "iglesia" observamos que alrededor de los bordes de esta
imagen hay una linea discontinua que muestra los limites de la capa.
Con la capa "iglesia" seleccionada, hacemos clic en Capa --> Tamaio de borde de capa.

&J Establecer el tamaiio de borde de capa &

.! Establecer el tamaiio de borde de capa
igiesia-T23 (Sin nombre)

Tamaiio de capas
Anchura: | 699 = g
Altura: | 900 =0

E59 x 500 pieles
T2 ppp

Desplazamiento
X |0

| Ayuda | [ Reiniciar J iBedlmensmnar | | Cancelar |

Nos aparece esta ventana en la que se muestra el tamafio original de la capa (en este caso 621x800) y la
nueva anchuray altura.

Para que ocupe toda la imagen, cambiamos a 900 pixeles la altura y automaticamente la anchura toma
un valor de 699 pixeles, dado que la Relacidon estd en 1:1. Si queremos una transformacion libre
deberemos pulsar sobre los eslabones, y asi modificar la altura y anchura a nuestro antojo.

La parte denominada Deslizamiento nos muestra como quedard la capa antigua con las nuevas
dimensiones. Mas abajo observamos la simulacién de la capa primitiva sobre la nueva y es interactiva,
de tal forma que podemos moverla para colocar la imagen dentro del nuevo tamafio de la capa.

Hacemos clic en Redimensionar.
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| @75i0 nomber- 182.0 (RGB) 0% =mE x|

T O Seciw pr juce Col (e seamenn Qg BTN Ooe Fléandy Sootes

™

Capa a tamaino de imagen. Minimiza la anterior Ventana Imagen y activa una de las copias obtenidas
anteriormente. Teniendo seleccionada la capa "iglesia" y haciendo clic derecho sobre ella elegimos la
opcidn Capa--> Capa a tamafio de imagen. La capa "iglesia" toma el tamafio de la imagen, en este caso
aumenta a 900x900. Se crean pixeles transparentes en las zonas no ocupadas por la imagen de la iglesia.

& Sin nombre-181.0 (RGB) 50% BE x|

50% ¥ [Sin nombre- 181.0 (RGB)

2. Escalar capa. Minimiza la anterior Ventana Imagen y activa la copia que queda de las
realizadas al inicio. Teniendo seleccionada la capa "iglesia" y haciendo clic derecho sobre
ella elegimos la opcidn Capa--> Escalar capa, asi tendremos la posibilidad de elegir el
nuevo tamafio de la capa.

% Escalar la capa B
' Escalar la capa H

Iglesia-T15 (Sin nombre)

Tamaiio de capas
Anchura: 699 : E
Altura 900 =

699 x 300 pixsies
72 ppp

pixeles | %]

Calidad

Interpalacidn: |Cubica 2

Ayuda || Reiniciar || Escala || cancelar |
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3. Nos aparece esta ventana en la que se muestra el tamafio original de la capa, en este caso
621x800, y la nueva anchura y altura.

Cambiamos a 900 pixeles la altura para que ocupe toda la imagen, por lo que su anchura pasa a

tener 699 pixeles, dado que la Relacion es de 1:1. Para realizar una transformacion libre hacer

clic sobre los eslabones.

Al hacer la capa mas grande, la imagen de la iglesia queda un poco distorsionada, puesto que el
programa ha creado, por interpolaciéon, pixeles donde antes no habia nada.

Cuando aumentamos el tamafio de una capa perdemos nitidez, por lo que es mas aconsejable
reducir que ampliar; en este caso, al no ser una ampliacién muy grande, no perdemos excesiva
nitidez.

‘& Sin nombre-180.0 (RGE) 50% M= =]
Ndhivo Edtar Selecconsr ver [magen Caps Colores Hemamentas Ddlogos Fi
o

s A S RO U s [

=]

| s, D T

4. Rotar una capa. Activa la ultima copia. Si hacemos clic derecho sobre la Ventana imagen y
seleccionamos Capa --> Transformaciones, observamos que tenemos cuatro posibilades de
rotacion: 90 grados (sentido horario), 180 grados y 90 grados (sentido antihorario) y
Rotacion arbitraria. Realiza una rotacién de la capa "iglesia". En la imagen se muestra el
resultado de una Rotacién arbitraria de 459.

¥ Sin nombre-182.0 (RGB) 50% =<
‘v Edtar Geecoonar e [magen Capa (olores pemamentas Didlogos Firos
Ee_\lo em e R e 1750, J&

P |- 50% & |ISin nombre-182.0 (RGE)
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Restaura cada una de las Ventanas Imagen utilizadas y guardalas como "transforma_1.xcf",
"transforma_2.xcf", "transforma_3.xcf" y "transforma_4.xcf".

7.7.3. Creando una imagen con capas

Paso 1: Desde la ventana de herramientas seleccionamos
Paso 2: Elegimos un tamafio de 400x400 pixeles.

Paso 3: Seleccionamos el boton Opciones Avanzadas y elegimos Rellenar con Transparencia

4 Crear una imagen nueva

Plantila: v

Tamafio de la imagen

Anchura: | 420 B
.
i

Altura: 300 pixeles v
@ (= 420 % 300 pizeles
72 ppp, Color RGE

- Dpciones avanzadas

Resolucidn & 72,000

(o
fel g
Resolucidn ¥: 72,000 2 pizelesfin |+
Espacio de color: | Color RGE w
Rellenar con: Transparencia “
Comentario; Created with GIMP
’ Ayuda I ’ Reiniciar ] i Aceptar I ’ Cancelar

Paso 4: Pulsamos sobre el botdn Aceptar.

Paso 5: Elegimos la herramienta bote de rellenado ﬁ i(bote de pintura) y como color de frente el color

rojo. Hacemos clic en la imagen creada y la coloreamos.

Paso 6: En la ventana capas podemos ver que nuestra imagen tiene una sola capa de nombre Fondo. Si
esta ventana no estuviera abierta podemos abrirla desde el menu Ventanas->Didlogos empotrabales-
>Capa.

Paso 7: reamos una nueva capa con las dimensiones y nombre que se muestra en la imagen siguiente

(dimensiones:200x200 pixeles, nombre: Cuadro).

& ca pa nueva .%
= Crear una capa nueva '

Sin nornbre-1

Mombre de la capa: | Cuadro

Anchura: 200

[EIINED

altura: 200 i w
Tipo de relleno de la capa

() Color de Frente

() Calor de Fondo

() Blanco

() Transparencia

’ Ayuda H ACeptar H Cancelar ]

Paso 8: Elegimos la herramienta de texto y escribimos en ella la palabra MULTIMEDIA con tamafiio 45 y
color negro. Observamos que se ha creado una nueva capa.
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Paso 8: Elegimos la capa Cuadro y la marcamos con una opacidad del 50.

..... {‘1 .
Paso 9: Marcamos la capa de texto y con la herramienta de relleno [ﬁv” elegimos un color distinto para
cada letra de la palabra MULTIMEDIA.

Paso 10: Seleccionamos la capa de fondo y la ponemos otro color distinto. Utilizar nuevamente la

herramienta de relleno ..k

Paso 11: Escalamos la capa cuadro al 50%

*Sin nombre-1.0 (RGB, 3 capas) 420x300 g@w
Archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Colores  Herramientas Didlogos EI
B.|U||.|.|.|1QU|.|.|.|.|2QU|.|.|.|v|3QU|.|.|.|.|4QU||§~'gi
o] T ERR !
10 :
! ! |
1 : :
R :
1 :
T |
" MULTMED A
' |
e :
[V !
oy | :
E i
o P
px | W 100% | w [Cuadro (3,15 MiB)

Paso 12: Copia tres veces la capa cuadro y llama a las nuevas capas Capa2, Capa3 y Capad. Cambia la
posicidn de esas capas para colocarlas en las tres esquinas de la imagen. Utilizar la herramienta mover

d

*Sin nombre-1.0 (RGB, 6 capas) 420x300 =JoE&d
Archiva  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Colores  Herramientas Didlogos  Fil
200 ey e P, e [

o

x| v 100% |w [cuadroz (4,64 MiE)

7.7.4. Dejando en color una zona de la imagen

Partimos de una imagen en color, por ejemplo podéis usar la siguiente foto descargada de Flickr, en la
que vamos a dejar en color solo al perro PUPPY.

Haz clic aqui para descargar la imagen con la que hacer la practica.

ORIGINAL:

7.170



CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Curso 2011/2012

Elena Alvarez Saiz

RESULTADO:

Lo primero es abrir la foto con el GIMP y seguir estos pasos:

Paso 1. Duplicar la capa de fondo. Para ello ir al menu Capa, o simplemente pulsar Mays+Ctrl+D. A
partir de ahora se trabajara solo sobre esta capa recién creada.

Paso 2. Pasar la capa nueva a escala de grises. Esto se hace desde el menu Colores -> Desaturar.

‘& Desaturar

Desaturar {eliminar colores)
Fondo-13 (puppy ipg)

Seleccionar un poco de gris basado en:

() Luminosidad
() Media

Vista previa

[ Avuda H Reiniciar }l Acepkar H Cancelar

Se pueden probar las diversas opciones que aparecen, aunque para esta practica se considerard la
opcidn por defecto Claridad. Una vez cerrado el cuadro de didlogo anterior pulsando sobre el botén

Aceptar, se vera la imagen en B/N aunque debajo de la capa superior debe seguir la original con todo su
color.

7.171



CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Curso 2011/2012
Elena Alvarez Saiz

E% *puppy. jpe-3.0 (RGB, 2 capas) 400x266 - GIMP Capas = "5'
frchivo  Editar  Seleccionar  Yer  Imagen Capa  Colores 'ida
el e el e B s
0] ; Modo:  Mormal ‘L] e

Opacidad; ——————— | 100§

a4 Bloquaar: I:‘ .
s Copia de Fondo

g
<]

(] : I O % 9 = o 5.

Iva '. 100% MCUpia de Fondo (1,6 Mig)

Paso 3. Anadir canal ALPHA a la capa de grises. Es necesario que la capa de grises tenga el canal 'alpha’
o lo que es lo mismo que permita transparencia. Por eso se hace clic con el botén derecho sobre la capa
en escala de grises en el panel de capas y se selecciona la opcidon Afiadir canal alpha.

X *puppy.jpe-3.0 (RGB, 2 capas) 400x266 - GIMP =]
Archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa  Colores  Herramientas  FEiltros  Wentanas  Ayuda
= 0 100 200 300 ot
" B
]

0

i 1
2]

0

]

:[s] ' M — [2]4

326,0, 123,D{va ' 1UD%H Pulse para borrar (inkente May(s para una linea recka, Ckl para recoger...

Paso 4. Borrar la capa que contiene la imagen en gris la zona que queremos mantener con color. Para
ello se debe elegir la goma de borrar en la caja de herramientas haciendo clic en su icono o pulsando
Mays. + E.

|

Caja de herramientas

i
5

ExNE®F D
BN,

i

0]
DR P osg

7]

o A
® M E ™

L'I_lﬁ’

I goma de
borrar

Seleccionando el grosor del pincel se va borrando en la capa de grises la zona que se quiere dejar en
color.
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X *puppy.jpe-3.0 (RGB, 2 capas) 400x266 - GIMP o3
frchiva  Editar  Seleccionar  Wer  Imagen ©Capa  Colores  Herramientas  Filtros  Ventanas  Avuda
BlllIlllnlllllllllllqnlllllI|I|20ID|I|I|I|I|30ID|‘|I|III|4UIDIIIIIE‘@
] -
1]
]
oH A
i
i
i
- & TR ' - [
26,0, IZSJD{PIV ' 100%@@ Pulse para borrar (intente Mayls para una linea recta, Ctrl para recoger... .

Paso 5. Utilizar el zoom para acercar la vista a los detalles. Pulsando la tecla Z o haciendo clic en la lupa
se escoge la herramienta zoom. Esta herramienta permite aumentar la imagen de forma que al tener
ampliada la imagen resulte mds sencillo borrar los bordes de la zona que se desea dejar en color. Si
necesitas volver el zoom al 100% solo hay que pulsar la tecla 1.

La goma de borrar se puede configurar con distintos grosores del pincel seguin que se quiera borrar los
limites de la figura o estemos borrando la zona interior.

' “puppy. jpa-3.0 (RGB, 2 capas) 400x266 - GIMP [B=%]

Archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Colores  Herramientas Filkros  Yentanas  Ayuda

e | )
Iva ' 400% MCopia de Fando (2,4 MiE)

Paso 6. Guarda la imagen como colorGris.xcf (formato de Gimp).

Nota: Este tutorial estd tomado de http://www.berriart.com/2008/09/03/tutorial-gimp-foto-blanco-
negro-color/

7.8. Herramientas de seleccidn

En este apartado se plantea obtener una nueva imagen a partir de la seleccion y
recortado de un area concreta en una imagen original mas grande
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Objetivos
Seleccionar zonas de una imagen utilizando distintas herramientas.

Elegir adecuadamente la herramienta seguln la zona que se desee seleccionar.

Contenidos

Herramientas de seleccidén: configuracion basica

7.8.1. Introduccion

¥ Las herramientas de seleccidon estan disefiadas para seleccionar regiones
de las imagenes o de las capas, y asi poder trabajar en ellas sin que las
areas no seleccionadas se vean afectadas.

Cada herramienta tiene sus propiedades particulares, pero las herramientas de seleccion ademas
comparten una cantidad de caracteristicas en comun. Estas son descriptas aqui, mientras que las
variaciones se explican en las préximas secciones para cada herramienta en particular.

Hay seis herramientas de seleccion:

: selecciona una zona rectangular (R)

: selecciona una zona eliptica (E)

: selecciona una region dibujada a mano (F)

»

: selecciona una regién contigua basandose
en el color (U)
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rrga

+0)

: seleccionar regiones con colores similares (Mayusculas

i A

¥
bordes (/)

: seleccionar formas usando un ajuste inteligente de los

H Videotutorial: Haz clic aqui

H Herramientas de seleccion

7.8.2. Seleccion rectangular

Paso 1: Abre el fichero playa.jpg.

Paso 2: Elige la herramienta de seleccion rectangular difuminando los bodes con radio 90 y esquinas
redondeadas 30

Seleccion rectangular (=]

Modo:| B | Bl 10 L&
Alizado
__ Difurninar los bordes
Radios | a0 &
Esquinas redondeadas
Radi: | 30

fc1:3)

|:| Expandir desde el centra

D Fijo: Proporcidn de aspacto ;v[
1:1 FilRE

Paso 3: Selecciona una parte de la imagen pulsando y arrastrando sobre la fotografia para definir un
area rectangular alargada que contenga la region seleccionar.

En el menu de la ventana de imagen elige Imagen > Recortar a la seleccidn.
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IGELEN Capa Colores  Herramienta

=) Duplicar
Modo

Transformar

Tamano del lienzo...

Ajustar lienzo a las capas
Lienzo al tamano de la seleccidn

@ Tamafic de la impresion...

B Escalarla imagen...

A Recortar a la seleccion k

Autorecortar imagen

Recorte Zealous

Paso 4. Para guardar la imagen elige Archivo > Guardar como ... En el cuadro de didlogo Guardar imagen
define un nombre distinto para la nueva imagen. Ejemplo: banner.jpg De esta forma no se sobrescribira
la original. Pulsa en el botén Guardar.

Paso 5. Se muestra el cuadro de titulo Exportar archivo. Pulsa en el botén Exportar.

Paso 6. En la ventana siguiente: Guardar como JPEG define una calidad del 100% y pulsa en el botdn
Aceptar.

También es posible sustituir los tres ultimos pasos por los siguientes:
Paso 4: Elige Editar-->Copiar

Paso 5: Elige Editar-->Pegar como-->Imagen nueva

= gm nnmgre—!.“ IH!!E, 1 capal “’x!"d M
Archive  Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Colores Herramientas Didlogos  Fitros
I - ARSI - U .- PO |-

w | >

[
| - ” S0 |[Caua pegada (5,47 MiE}

Paso 6: Guardar la imagen con el nombre playa.xcf (formato de Gimp).

7.8.3. Seleccion libre

Paso 1: Abre la imagen nino.jpg.
Paso 2: Seleccionar con un rectangulo la imagen del nifio y copiarla después como nueva imagen.

Puedes recortar la imagen del nifio con la herramienta seleccién libre o con la herramienta tijeras (en
este Ultimo caso, una vez cerrada la zona a seleccionar se debe hacer clic en el interior para que quede
seleccionada)

Paso 3: Recorta la imagen del nifio con la herramienta seleccion libre o con la herramienta tijeras. Copia
la imagen y pégala como capa nueva en el fichero "playa.jpg". Puedes reducir la imagen del nifio antes
de recortarla para que no ocupe toda la imagen.
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Paso 4: Guardar la imagen como nifio.xcf (formato de GIMP)

7.8.4. Varita Magica

En esta practica se utilizard, fundamentalmente, la "varita magica" conocida en GIMP como seleccion
difusa.

Guarda y abre en GIMP la imagen farola.jpg. Vamos a cambiar el cielo que domina gran parte de la
imagen, ya que no es excesivamente atractivo. Crea una copia de la capa de fondo a la que llamaremos
"copiacielo".

1. Primero debemos configurar las opciones de la herramienta seleccion difusa. Queremos
seleccionar toda la zona del cielo y alli existen diferentes tonos de azul. Vamos a poner 50
como valor de "Umbral". De esta forma incluimos en nuestra seleccién 50 de los 256 posibles
valores que tiene el color azul. Hacemos clic en cualquier lugar del cielo. Las zonas del cielo
incluidas dentro de la farola no se afiaden: afiadamos estas zonas a la seleccion.

2. Ya tenemos el cielo completamente seleccionado. Vamos a realizar la seleccién inversa, para
poder trabajar posteriormente con ella. Para ello elegir las opciones de menu Seleccionar-
>Invertir.

3. Copiamos esta seleccién y creamos una nueva capa con el contenido eligiendo menu Editar-
>Copiar y luego menu Editar->Capa nueva. Llamamos a la capa "edificio". Si ocultamos las otras
dos capas el resultado que tenemos es:
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4. En toda la zona que corresponde al cielo vamos a colocar un degradado que lo sustituya.
Debemos crear un degradado nuevo con la herramienta Edicion de degradados. Nosotros
hemos elegido dos colores de azul, uno para el frente y otro para el fondo, y luego la opcién

Degradado frente a fondo.

dyches vty s

BEEee MELaf

KRAP L NTBRA

EAALDZ SO LA
S o

o

Creamos una nueva capa para incluir este degradado y mantener la posibilidad de modificar anteriores
capas. Creamos una nueva capa vacia debajo de la capa llamada "edificio" y la rellenamos con el
degradado anterior de arriba a abajo. Basta hacer clic en dos puntos para indicar la direccion del

degradado.
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M Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 420x300

| L;E’

181, 124 | px W ” 100% W |[Mezc|a: 0, 97 {intente Ctrl para dngulos restringidos l

5. Este color es algo mas llamativo pero adolece de la perfeccion de un degradado creado por
ordenador, podriamos decir que es demasiado perfecto y hay que modificarlo un poco.
Accedemos al menu Filtro-> Ruido -> Ruido RGB y modificamos tUnicamente el valor Azul a 0,20.
Aceptamos. Aplicamos un filtro de Desenfoque con el valor minimo.

6. Seleccionamos la capa "edificio" y vamos a crear un efecto de sombra paralela con mediante el
menu Filtro->Luces y Sombras -> Sombra arrojada ; unos valores de "desplazamiento" de 5,
radio de "desenfoque" de 15, "color" negro de la sombra y un 60% de "opacidad" sin permitir el
cambio de tamafio.

7. Por ultimo modificaremos la iluminacién del edificio con la herramienta del menu Color-
>Niveles. Modificamos el valor central (gamma) de entrada a un valor de 0,60.

8. Guardamos el resultado final como "farola.xcf".

También podemos cambiar el cielo por uno con nubes. Para poder hacerlo debemos disponer de una
imagen con el cielo nublado como la que puedes conseguir aqui..
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Nos situamos a partir del punto 3 del apartado anterior donde tenemos una capa que contiene el
edificio y la farola.

Abre la imagen "nubes.jpg". Selecciona toda la imagen de las nubes yendo al menu Seleccionar -->
Todo. Copia esa seleccién con Ctrl + C.

Accede a la imagen "farola.jpg" y ve al menu Editar --> Pegar en, se crea una capa flotante que tienes
que fijar como capa nueva en la Ventana Capas.

SitUa la capa recién creada debajo de la capa del edificio.

Guarda finalmente el fichero como farolaMod.xcf

S

s
{ =l

Nota: Este tutorial estd tomado del curso de Gimp Aplicaciones Diddcticas del Ministerio de Educacion.
7.8.5. Mascara rapida

Estd situada en la esquina inferior izquierda de la Ventana Imagen y suele pasar desapercibida por su
pequeiio tamafo.

. iy | W ‘ 100% » |5[Pulse para pintar
i | S
\l

\ Boton de activacion de la
Mascara rapida

También podemos acceder a la Mascara rapida desde el Menu --> Seleccionar --> Activar mascara
rapida o utilizando la combinacidn de teclas Mayuis. + Q.

Al activar la Mascara rapida, la Ventana Imagen adquiere un tono rojizo. Esto no significa que hayamos
"pintado" nada, simplemente hemos puesto un "acetato" sobre el que podemos colorear, escribir,
rellenar y no cambiara la imagen, simplemente en la zona pintada desparece ese tono rojizo. Al volver a
hacer clic en el botén de Mascara rapida (es decir, desactivando la mascara rapida) obtendremos una
seleccidn con la forma del dibujo o relleno realizado.
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Vamos a probar esta herramienta con la siguiente imagen que puedes obtener de la forma habitual. Haz
clic sobre la imagen.

Abrimos la imagen "unidad05_03.jpg" (a), presionamos el botén Mascara rapida (b), elegimos la

herramienta pincel j , una brocha bastante gruesa y ponemos como color de primer plano el blanco.
Ahora hacemos un trazado sobre la imagen y observamos que en la zona donde pintamos va
desapareciendo el color rojizo (c). Presionamos el botén Mascara rapida y vemos cémo lo que hemos
pintado se ha transformado en una seleccién (d).

Coigres  Hereveniss  [Migos  Mits
0% : 140G

| W w555, povg- 37,0 (RGE) 100%

twa [ie Geeowe e fegm Cae GRem Herewer Diogm mm O

o | 100% e furedactss_5.ong-37.0 RGE)
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B bt 5% g 17,0 (RG] 100
e fewiare fv pepe (e Ceem Geeseiw DRoge O Dee M | B bk 58 g 7.0 G 0%
g oo, oj i gres D Jere g jupe Do Ciee eeeesess Qltgm SRm O Piweds beeefs W

Ejemplo

H http://www.youtube.com/v/nWFeciKdfoY?fs=1&amp;hl=es_ES

Los pasos a seguir son:
Paso 1: Abre la imagen con Gimp.

Puedes utilizar por ejemplo la siguiente imagen descargandola de aqui.

Paso 2: Colorea esta imagen utilizando la técnica explicada en el videotutorial.
En primer lugar elige Imagen->Modo->RGB

Con la varita magica haz clic en alguna regidn para colorear. En el caso del dibujo siguiente se ha hecho
sobre el pelo.
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(=Jokd
archivo  Editar  Zeleccionar  Yer Imagen Capa  Colores Herramientas Fibros  Yentanas  Ayuda
E].I.l'l.ml.l.l.|.|0.|.|.|.|.|1°.°|.||_|_.|.|2q0|-v|.|.|.|3q0|.|.|.||
iy =
[y - e, [ ]
= |

] |
] |
I
N 1
= |
] i
] |
E i
= |
0] !
0] |
N 1
i I
] |
] |
|
N 1
] I =
L5 i 1
2 1
(i} N 1
0o i
] I
|
7 1
- |
] |
] I
E !
3— i
0] !
0] I
N 1
] | B
a4 e . -
izel |
ey || 1009 viFonda (oms) (703, 0 kiB)

Amplia la seleccién con la mascara rdpida (esta herramienta no se encuentra en la caja de herramientas

sino en la parte inferior izquierda de la ventana de imagen). Comprueba que las opciones de color de la

caja de herramientas estén en blanco y negro.

‘ *colorear.gif-5.0 (indexado, 1 capa) 255x368 - GIMP g|
Archivo  Editar  Seleccionar  Ver Imagen Cspa Colores  Herramientas  Fitros  Yentanas Ayuda
L L P N TP LS T O L PO PO PO . PO S N R . O JEE
4 Asegurate de tener seleccionado el color negro para el frente y =
- el blanco para el fondo.
= e ds
il —
] w l.IHerrarnienta de rutas: crear y editar ruke
] YAVA=)
] 2 & wle @ =
z ]
i
b
. Herramienta
| mascara Seleccion difusa =
wado:| M |l 2
Alisado Herramienta
pincel
[ mifuminar los bordas
Seleccionar las areas kansparentes E
£ 1l i
Ol [ Muestes combinada Q]‘{‘
‘ _]px.v ||__19§6_8Mascara répida (813,9 KiB) I - i

Utilizar el pincel para comenzar a pintar y recuerda que el color blanco permite seleccionar y el negro no

seleccionarla.

Utiliza la lupa para acercarte a los detalles.
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B “colorear.gif-5.0 (indexado, 1 capa) 255x368 - GIMP =)

archivo  Edtar  Seleccionar  Wer Imagen ©Cspa Colores  Herramientas  Fitros  Wentanas  Ayuda
= 50 T 75 ; 100 ; ; 125

Pincel

Opatidad; ——————— | 1m0
Pinceles: B Cirele (U;J
Excalat ﬁj— IE%

1+ Dindmica del pincel

E] “D Dieswanecirniant

AT

Cuando acabes de pintar haces clic sobre la herramienta de mascara y veras la zona seleccionada entre
una linea punteada.

Con el bote de pintura rellena con el color que quieras la zona marcada.

Cajade i ]

rchivo  Edtar  Selecdionar Wer Imagen Capa Colores Hemamientas Fitros  Yentanas

T O 7 O | i

i B e ™Y =
e add ol
EErAacA
SIS 4
820 oo @
o 8

ol

Relleno de cubeta =

o o

opacidats ——————— 1000

Color
elegido

Tipo de rellena. (Cir)
(2) Relleng con color de frente
() Rellens con color de Fondo
O Rellens con patrén

([ E——
Ares aFectada (Mayis)

() Rellenar la seleccidn completaments

) =
| sa0 [pv | ssom viFonds (ome) (1,2 ey

(3) Rellenar colares simiares

Repite los pasos anteriores tantas veces como necesites para colorear todo el dibujo.

7.9. Mapa de imagen

Queremos poner una imagen en una pdagina web pero no toda ella como un enlace, sino usar zonas de la
imagen como zonas activas que permitan enlazar con otras paginas o con documentos explicativos.
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COSTA CENTRAL
COSTA occmem'm. S;j “Santofia COSTA QRIENTAL

San V\uente -

SAJA-NANSA [ ° 1
Turrelavega =

Cahuém:ga Cun—ales
Vgga de Pas,

/-‘ Laredo

Castro Urdiales

T potes

LIEBANA % Reinosa

Objetivo

0 Crear un mapa de imagen con Gimp

7.9.1. Ejemplo

Realicemos paso a paso una imagen "interactiva"

Descargue la imagen pinchando aqui.

Abre la imagen en el Gimp ( Archivo -> Abrir).

Pulsar en Filtros -> Web -> Mapa de imagen.
== magdalena.pe-5.0 [RGB, 1 capa) 040566 - GIMP BE ]

Ardivo EdRar  Seleconar  Yer [magen Cepa Colores Heramientas (ERros. Ventanas  Ayula i
o L . L2 @ moerr ClsF ek
| @ Volver s mostrar Mopadeimagems  Mayis+CreF |

Usade: recent emante »
&0 Restsblecer todos los fitros

{Desenfogue [Bhr]
Realzar [Enharce]

rrrrrrrrver e

B

i

e
[prw | 100% i Cres un meps de mbgenes pulsbles
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Se abre una nueva ventana con un nuevo editor. Seleccionaremos una zona con una de las herramientas
de la izquierda (rectangulos, circulos o poligonos).

&J <Sinnombre> - Image lhp ',:_, a

(o o dor Hoo eramentas Apus
E@ % o¢ x50 QQ /0 | ue

v] BII?Illl11I|HI1L1FlthlnllllllwllllilIrr‘?lrlrlrlrﬁlllllll| q =2

Bk s I URL Texta ALT | Desting
_"03'5 !

Iy 8

|
) [eas, 254 B lzx1 |

Haciendo clic sobre la imagen se crean los nodos de la seleccién. Para terminar se debe hacer doble clic.

Se abrird entonces una nueva ventana en la que puedes seleccionar el tipo de enlace (sitio web, correo,
ftp...) donde pondremos la direccion de internet a la que quieres que se dirija el navegador al pulsar
sobre esa zona de la imagen.

~

@l Configuracidn de Area n® 1

@Enl_ace |ﬁEoI|’gono ”&;avas:rlpt i

Tipo de enlace
@ Stiowen O GtoETP O Gopher O Otro
3 archivo O wWals 0 Telnet ) Correo-e

URL a activar cuando se pulse sobre esta area: {requerido)
: hitkp:  fwa palaciomagdalena, comy|
Enlace relativa

Mombre/10 del marco destino: {opcional - sdlo usado para MARCOS)

Texto al.: {opcional)

’ Ayuda ” Aceptar ][ Aplicar ” Cancelar ]

Una vez le das a aceptar, te crea una entrada para esa zona recién seleccionada en la pila de selecciones,
que estd a la derecha de la ventana, debajo del titulo Seleccion. Para editarla, sélo tendras que

seleccionarla de ahiy darle al iconito de editar m

500 I Seleccion
O T T T ) i

4
B

o _URL

1 X htkp:f s, palaciomagdalena, com
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Ahora puedes crear mas zonas diferentes, con sus propios enlaces, que se van agregando a la lista de
selecciones.

Cuando ya tengas todas las zonas creadas y sus correspondientes enlaces, ve a Archivo -> Guardar como
y guardalo con el nombre Ejmapalmagen.html en la misma carpeta donde estaba la imagen inicial.

# Guardar mapa de imagen x|
Nombre; | EiM apalmagen html i

B

[EUErEanEr U Capets!

= Buscar otras capetas

ﬁ LSUARID J sesionvlll || mapalmagen j Crear Qafpﬁfal
(B Esciitorio Norrbre > |_Mndificad0|
E A5 !’1‘ imagen_base.jpg Haoy
m CA .é;] mapalmagen. html Hoy
(©)ox
E PREACKH 001 [F:4)
B webatine

Afiadi (Efi]jr=]} I

‘Cancelar | Guardar I

Ya puedes abrir ese fichero con tu navegador y comprobar que haciendo clic sobre el enlace creado nos
dirige a la pagina que se haya indicado.

7.10. Efectos

Objetivos

0 Afadir efectos a una imagen.
0 Aprender a instalar nuevos efectos.

Contenidos

0 Breve descripcion de efectos
0 Instalacion de efectos

Para profundizar
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http://docs.gimp.org/es/filters.html|

Tutoriales sobre aplicacién de efectos con Gimp:

http://naldzgraphics.net/tutorials/40-excellent-gimp-tutorials-for-designers/

7.10.1. Los filtros

¥ El término “Filtro” proviene de la fotografia tradicional y aludia a una serie
de cristales que se situaban delante del objetivo de la camara para
conseguir efectos especiales. Los filtros que proporciona GIMP permiten
aplicar a una imagen original un sinfin de efectos de retoque y
modificaciones.

Gimp cuenta con una gran coleccién de efectos que se aplican bien sobre una imagen o bien sobre una
seleccion. Se aplican en el menu Efectos (Effects). A continuacidn, presentamos algunos ejemplos.

! .-J-Jrr {

’'s @
“x

Desenfocar (Blur) Desparasitar

Mosaico Remolino Supernova
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,___3..';”“‘[— A

Fundido Foto antigua

(LI

Gimpresionista Ondular Entelar

Videotutorial:
H Haz clic aqui

H Aplicacién de efectos (a partir del minuto 15 del videotutorial)

7.10.2. Aplicando efectos en una imagen

Ejemplo 1: Abrir fichero flores.jpg y aplicar efecto

Luces y sombras-->Efecto de iluminacién

Ejemplo 2: Abrir fichero playa.jpg y aplicar distintos efectos:
Artistico-->Cubismo

Artistico>-->Aplicar Lienzo

Decorador-->Foto antigua

Guardar los ficheros como playal.xcf, playa2.xcf, playa3.xcf

7.10.3. Ojos rojos

Paso 1: Abrir fichero ojosrojos.jpg

Paso 2: Hacer zoom con la lupa hasta que sea necesario.
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Paso 3: Seleccionar la zona a eliminar de rojo con ayuda de la herramienta Seleccion eliptica.

Paso 4: Elegir Filtro-->Realzar-->Quitar Ojos rojos

B “ojosRojos. JPG-1.0 (RGE. 1 capa) 204821536 " k4
frchive  Editar  Seleccionar  Yer Imagen Capa Colwres Hemaméentas [idkogos  Fltros  Video
JLap0, I I i Jispo, I

W Quitar ofu ru-_ju

el

=t

+
[&] vista previa G‘\

o | pr— B
—= — — \‘-w_l "

pi v 150% || [Fondo (28,2 MB)

Paso 5: Guardar el fichero como ojosRojos.xcf (formato Gimp)

7.10.4. Incorporando nuevos filtros

Paso 1: Vamos a la pagina
http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml
y descargamos el pluggin G'Mic para Gimp. Lo descomprimos e incluimos los ficheros en la carpeta
..lib\gimp\2.0\plugins\

que se encuentra dentro del directorio en el que tengamos instalado el programa Gimp. En el caso de la
versién portable 2.6.7 es la carpeta

GIMPortable\App\Gimp\lib\Gimp\2.0\plug-ins

Para poder ver este nuevo filtro necesitamos reiniciar el programa Gimp.
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Paso 2. Aplicar este filtro a una foto cualquiera que tengdis en vuestro ordenador. Poned el nombre de
filtroNuevo.xcf al fichero resultado de aplicar el filtro.

7.11. Texto y logotipos

Objetivos

O Incorporar texto en una imagen
0 Crear algunos logotipos utilizando las extensiones instaladas
O Instalar nuevas extensiones

Contenidos

0 Herramienta de texto
0 Cambiar las propiedades de un texto
0 Creacidn de logotipos

7.11.1. EI texto

Elegir la herramienta de texto A en la caja de herramientas y hacer clic en la imagen en el lugar en el
que se quiera incorporar el texto.

En la configuracion de la herramienta de texto, podemos seleccionar: tipo de letra, tamafio,
justificacion.. todo lo habitual para texto.
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[ Texto siguiendo una ruta ]
[ Crear una ruta a partir del texta ]

Cada vez que creamos un nuevo texto, nos . Con la herramienta

de mover (Tecla Abreviada = M) podriamos colocar el texto en la posicién que queramos

*Sin nombre-4.0 (RGB, Z capas) 640x400 - GIMP

A
=

Archiva  Editar  Seleccionar  Yer Imagen Capa  Colores b capas (]
Elo L Lol L Iw.U Lol |2U.U Ll L |3U.U L Modo: Marrnal W |
ol

=] Oparidad: J 1000 &

- Bloquear; [ | ﬁ

g s b rubtirnedia
= @ |:| Fondo #I
o |
il |

II

H |

1l \

)
1

2 III

z]
Juii
T3]

Cambiar el color del texto

Se selecciona la capa de texto correspondiente y se hace clic en la imagen dentro del texto

asegurandonos que tenemos la herramienta de texto seleccionada. En la ventana de configuracién se
cambia el color del texto.
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Cambiar el tamano del texto
De la misma forma se puede cambiar el tamafio del texto. Las r, cuando tienes un

parrafo en lugar de una linea, nos sirven para alinear el texto a la derecha, izquierda o centrarlo

H Haz clic aqui

H Incorporando texto

7.11.2. Texto en ruta

1. Crear la Ruta

Una de las opciones que podemos elegir cuando seleccionamos la herramienta texto y creamos una
Capa de texto es la . Para poder comprobar su funcionamiento y sus
posibilidades, vamos a hacer un ejercicio con texto.

Crea una nueva imagen con 500 x 200 pixeles de tamafo y fondo blanco. Selecciona la herramienta

en la . Y elige el mismo tipo de fuente que utilizamos en el apartado
anterior: "Bookman Old Style", en color negro y con un tamafio de 60. haz clicen la Y,
en el Editor de textos que aparece, escribe "Texto Gimp". Centra el texto en la imagen utilizando la

+

=+ +
+

herramienta

Haz doble clic sobre el icono de Capa de texto en la Ventana Capa. Aparece de nuevo el Editor de textos
y en las opciones de la herramienta Texto de la Caja de herramientas aparece accesible el botdn

o

0
0

41 <

0,
0,

[ Texto siguiendo una ruta ]

[ Crear una ruta a partir del texto I
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Hacemos clic sobre ese botdn y no se observa que haya ocurrido nada. Pero si que ha ocurrido. Hemos
creado una Ruta, que podemos observar si hacemos clic en la pestafia Rutas de la Ventana Capas,
Canales, Rutas, Deshacer...

Haciendo clic en esta pestanz
se accede a la ventana Rutas

Visibilidad o invisibilidad
de la ruta *r’"ﬁ

Tasete Gy

— Ruta creada

5. Aunque adelantemos contenidos de otra unidad, vamos a utilizar esta opcion para ver sus
posibilidades. La ruta creada tiene unas lineas que forman el texto pero no son visibles en
nuestra Ventana Imagen. Para que las rutas sean visibles debemos hacer clic en la zona
marcada con rojo en la anterior imagen. Nos apareceras el icono del ojo.

6. Volvemos a la Ventana Capas (haz clic en la Pestafia Capas = ) y crea una capa nueva,
lldmala "Trazo" y sitdala debajo de la capa que contiene el texto.

Volvemos a la Ventana de Rutas (clic en la pestafia Rutas). En la Caja de herramientas cambiamos el
color de primer término a rojo (dal818) y elegimos un pincel con la brocha "Circle Fuzzy 17". En la
Ventana Rutas hacemos clic con el botén derecho del ratén sobre la Unica ruta que tenemos y del menu
contextual que aparece, elegimos Trazar ruta...

=
L
Rutas
—
@ Texto Gimp
e Taseto Glomp
) Herramenta de ruta
¥ Editar atributos de la ruta . -
& Trazar ruta
ta nueva. = N
Brs oy (] Seleccionar el estilo de trazo =)
Texto Gerp-862 (Sin nombre)
.
©) Linea de trazado
S Duplicar ruta
8 Borarruta

B Ruta aselegadn
B Afadr a selecién

i Sustraer de seleccidn

% [ntersectar con selecadn
e Herramienta de pintura. | f

& Tragerruta..

Pincel o

[ Ayuda || Reiniciar H Trazo II Cancelar |

Selecciona "Trazar utilizando una herramienta de pintura" y elege la opcidn Pincel para que el trazo se
realice con el pincel seleccionado en la Caja de herramientas. Haz clic en el botén Trazo. Observa lo que
ocurre en la Ventana Imagen. has obtenido una imagen similar a la siguiente:

Texto Gimp

Un efecto sobre el texto

Vamos a realizar un ejercicio para proporcionar otro efecto a un texto.

Creamos una nueva imagen con fondo blanco y 300 x 150 pixeles de tamafio.
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Seleccionamos en la el color de primer plano . Con la herramienta Texto
seleccionada escribimos en la Ventana imagen el siguiente texto: "Infantil".

Seleccionamos la fuente "Arial Black" con un tamafio de 42 puntos. Centra el texto en la imagen
utilizando la herramienta

Duplicamos la capa y desactivamos la visibilidad de la capa copia.

- Sin nombre-260.0 (RGE) 100% =
| Archive Edtar gSelecconar Yer [magen (Capa (Colores Herram P
|" 000010 1100, 5,0, m I | lmﬂ !“

||| Capas

C : [=1Sin nombre-260

| Modo Normal

== ||| Opacidad

Infantil Bloqwear C1

..................... | e
Il < ] infanti

|
|
‘ pi 100% | [5in nombre-260.0 (RGE) - I:"“"d"

negro como color de Frente y elegimos la herramienta . La capa debe tener
activado el botdn , para evitar que se coloreen las partes transparentes. Si
hacemos clic en la comprobaremos que el texto ha pasado a ser negro, el color de

primer plano que tenemos en la de GIMP.

La capa de texto que se crea con la herramienta tiene un tamafio determinado, el ocupado por el
texto y un pequefio margen. Vamos a redimensionar la capa para que sea del tamafio de nuestra
imagen, para ello hacemos clic con el botdon derecho del ratén en la capa seleccionada y elegimos

. Comprobamos en la ventana Capas que la capa sobre la que estamos trabajando
va ha perdido la editabilidad del texto.

Vamos a dar sombra al texto, para lo que debemos desactivar en esta capa la opcidn
. Enla vamos al menu y elegimos el filtro:
, con los siguientes parametros: 15 en longitud y 135 para el angulo.
Aceptamos.
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% Desenfoque de movimient ﬁ

[¥] Vista previa

Tipo de desenfoque
© Lineal
O Radial
O Agercamiento

Parametros de desenfoque
Lengitud: ] 15
Angulo J 1353

O amda ] [ acepar | [ Gancelar

7. Combinamos esta capa con la capa de fondo. Si hacemos visible la capa de texto de color
azul no modificada, veremos que tenemos un cierto relieve pero no muy adecuado por la
cantidad de grises que posee. En este caso lo mas adecuado seria disminuir el nivel de

grises.

~ Sin nombre-260.0 (RGB) 100% o3
Ardwo  fdtwr  gelecoonar  jer Jmagen Capa Cores e
(0 RPIPRPPIOSPION |\ INPITRNTION . SATURTIPTIN £ |

8. Hacemos invisible la capa de texto y seleccionamos aquella a la que hemos aplicado el
desenfoque. Hacemos clic con el botén derecho sobre la imagen y elegimos Colores -->
Niveles. Esta herramienta nos permite disminuir el nimero de grises que tiene una
imagen. En la ventana que nos aparece ponemos los valores de entrada que figuran en la

siguiente imagen y aceptamos.
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[ & Nivetes

|[=i] Ajustar los niveles de color
s =
Capal: Valor » |Rgimciar of canal ]| (W
Niveles de entrada

*—g

[g=® el [E=2
Niveles de salida

E— :

0 - 255
Todos los canales

s (2] (] (2]

[#] Vista presia

l Ayuda H Reiniciar H Aceptar H Cancelar l

2. Hacemos visible la capa de texto donde tenemos la palabra en color azul y obtenemaos...

3. Guardamos nuestro trabajo como "texto_relieve.xcf".

7.11.3. Texto sobre una imagen

Uno de los trabajos mas habituales en el tratamiento de imagenes por ordenador es el de anadir un
texto con algun efecto sobre una imagen.

Vamos a utilizar una imagen como base para escribir encima y tener un texto artistico sobre esa imagen.

Consigue la siguiente imagen por el procedimiento habitual. Haz clic sobre la imagen, se abre una nueva
ventana de explorador y alli encuentras la imagen a un tamafio mas grande; haz clic derecho sobre ella'y
elige Guardar imagen como...

Abrimos la imagen en GIMP. Seleccionamos la herramienta Texto A y hacemos clic en cualquier
lugar de la Ventana imagen.
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Se nos abre la ventana Editor de texto y escribimos alli "Erosidn". Elegimos la fuente "Bookman Old

Style " con 100 puntos de tamafo; hacemos clic en Aceptar y obtenemos una capa de texto que

colocaremos en la parte inferior derecha de nuestra imagen.

| & unidad04_25.png-287.0 (RGE) 67% =Jokd
icdwo Edtwr Ielecoone Yer [megen Cape (oores Hemementd
o]l 4, 0 %

o

7% w |hreiedds_25.0rg-287.0 (RGH) |

9. Ahora vamos a realizar una seleccién con la forma de las letras. Hacemos clic con el botén
derecho sobre la capa de texto una vez seleccionada en la Ventana Capas y elegimos Alfa a
seleccion. Los pixeles transparentes de una capa constituyen lo que se llama Canal alfa. Al
llevar el canal alfa a seleccidon conseguimos una seleccion con la forma del texto.

: Descartar informacion d
Bloquea
s e A Texto a uta
I; _I A Texto sguiendo una rut:
B Texto a selecdon
>
®, Tamario de borde de cag
., Capa a tamario de image
W Egealar caps
Afadir magcara de capa
L
oKL
@ Dl Elminag &l canal Alfa
Degradado #  Alfs 3 geleccién
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4. Se ha creado una seleccion de todo lo que es transparente en la capa de texto. Comprobamos
que en la Ventana imagen aparece una seleccién alrededor de todo el texto ("las hormigas en
marcha").

5. Seleccionamos la capa "Fondo" y accedemos al menu contextual de la Ventana Capas para
elegir la opcion Afiadir canal Alfa lo que porporciona a la capa de fondo la posibilidad de tener
pixeles transparentes; esto no ocurre en las capas llamada "Fondo" de las imagenes que
proceden de archivos JPG tal y como es este caso. Duplicamos esta capa "Fondo". Siempre es
conveniente preservar la capa de Fondo y trabajar con una copia. Con la capa "Copia de Fondo"
seleccionada, hacemos invisible la capa de texto y la capa "Fondo". Observa cémo en la
Ventana imagen tenemos una seleccion con la forma del texto pero sin ningan relleno.

1. Ahora que tenemos esta seleccion es importante que comprobemos que la capa seleccionada
es "Copia de Fondo". Haz clic con el botén derecho sobre la imagen y elige Editar --> Limpiar
(Supr). Acabamos de quitar un trozo de la imagen de fondo con la forma del texto.

Ahora debes crear dos capas, una con el fondo transparente y otra con el fondo blanco llamadas
"Transparente" y "Fondo blanco". Debes colocarlas tal y como se observa en la imagen siguiente.

Capas C

Modo Normal v

Opacidad /1000 -
Bloguear. [ I8

[I Erosion
@ ﬁ Copia de Fondo
B I Transparente
@ D Fondo blanco
ﬂ Fondo

10. Selecciona la capa "Transparente", recuerda que aun tenemos una seleccién con la forma

del texto. Accede al menu de la Ventana Imagen Seleccionar --> Invertir. Elige la
herramienta Rellenar con color, selecciona negro como color de frente y haz clic en la
Ventana imagen. Para comprobar que se ha llenado toda la capa de color negro puedes
hacer invisible la capa "Copia de Fondo"
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W michadla_T5 prg 7E7.0 (RCH] £7% - ok3

e Pl jeeccaras g [mages  Cage

Erosion

11. Vamos al menu Seleccionar --> Nada. Hacemos clic con el botén derecho sobre la Ventana
imagen y aplicamos un filtro: Filtros --> Desenfoque --> Desenfoque gaussiano, con un
valor de 10, después aceptamos. Mueve esta capa 4 pixeles a la derecha y 4 pixeles hacia
abajo. Haz visible la capa "Copia de fondo".

Erosion

12. El efecto obtenido nos permite ver a través de la imagen, hemos hecho un agujero con la
forma del texto en la imagen.

El resultado es el que puedes ver. Guardamos nuestro trabajo como "erosion.xcf". Mantenemos no
visible la capa de texto y aplanamos la imagen. Ahora la guardamos en formato JPG. Este es el resultado.

Erosion

H Videotutorial
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http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/86/cd/unidad04/images
/quiada2.htm|

7.11.4. Logotipos

Crearemos logos automdticamente mediante scripts predefinidos. Estos son una serie de 6rdenes
escritas en un lenguaje llamado Scheme que hacen que GIMP cree un determinado efecto. Accedemos a
ellos desde el menu Archivo->Crear->Logotipos.

*Sin nombre-4.0 (RGB, 2 capas) 640x400 - GIMP ~JoEd
Archivo Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Colores Herramientas Filtros  Ventana:
| Nuevo... CrN i PRy, y oy, y 0, )@
Crear * [ Desde el portapapeles Mayis+Ctrl+Y
Abrir.... Ctrl+0 Captura de pantalla...
= Abrir como capas... Ctrl+Alt+0 Escaner/Cémara...
@ Abrir lugar... Botones »
Abrir reciente 4 Logotipos ’
Patrones >
B Guardar Ctrl+5 Temas de paginas web 4
B Guardar como... Mays+Ctrl+S

Guardar una copia...
Guardar como plantilla...

= Imprimir... >
| Preparacion de la pagina

® Cerrar Chrl+w
¥ Cerrar todo Maylis+Chrl+W
@ Salir Ctr+Q

En la versidn 2.4 de Gimp la eleccidn de Logotipos se encuenra en el menu Exts:

& GImp IR  capas) 4205300

Archivo | Exts  Awuda

”.Var. Imagen  Capa Colores  Het

i @ Gestor de médulos A s =

a—. ﬂ' & Explorador de complementos

|
| ‘Wisor de procedimientos
5 A
s A SeiptFu >
@ .‘ Botones [
o Logos (gimpchat.com) !
& ',Zi Logotipos L
| Misc b= fm L
@ Gl Patrones 3 gfis'rz e ~
| Split Yideo inta Frames p | IR ngra BH0:
4 i | Bovinacidn...
Temas de paginas web L3 3
! Brufida....
Ll [ Cabecera de titulo web..
Relleno de cubeka £ Calor resplandeciente. ..
r Conkorno 30...
Mado: Mormal ' Cristal...
S J 1 ‘ Cromado flipante...
Cramat...
Tipo de relleno (Chrly Desmenuzar...
%) Rellenn ran Falar de Franbe Ferarchada

Para no tener que ir de forma constante al Menu de Logotipos vamos a hacer que el menu Logotipos
esté de forma permanente en nuestra pantalla. Para ello, con el menu desplegable abierto, debemos
hacer clic en la linea discontinua que aparece en la parte superior, (marcada en rojo en la imagen).
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Batch Process...

o ‘ Debes hacer clic en
Logotipos 4 b : ;

Misc y | BasicoL. esta linea discontinua
Patrones v B;suco ...

Render » Blse.l_ deg_{adado...

Seript-Fu » Bogu::non. i

Temas de paginas web | Brunido...

Cabecera de titulo web...
Calor resplandeciente. ..

Nos aparece una ventana independiente con todos los accesos a los logotipos visibles.

‘@Logotlpos .

1
Basico ...

Basico II...

Bisel degradado..
Bovinadon...
Brufiido...
Cabecera de titulo web. ..
Calor resplandedente..

Ejemplos de logotipos

A continuaciéon mostramos algunos ejemplos de logotipos creados con Gimp.

Se puede modificar el color de fondo, de primer plano y el tipo y tamafio de letra

Basico 1
Se puede modificar el color de fondo, de primer plano y el tipo y tamafio de letra
Basico 2

Se puede seleccionar el tipo de fuente y el tamafio de la misma

}
Cabecera titulo /20
Se puede cambiar el tipo de letra, su tamafio y seleccionar el color de fondo de la
imagen

Calor

El texto se sitla sobre un fondo con textura. Se puede modificar el tipo y el tamarfio de

letra, el patrdn de relleno de texto, el tipo de textura (tres tipos de poligonos distintos) y los colores de
esta textura de fondo.
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Sirve para conseguir letras en tres dimensiones. Se puede modificar el tipo de letra, el
tamafio, el patrén de relleno de las letras y las caracteristicas del relieve que proporciona el Script.
También podemos afiadir sombra a nuestro texto.

Contormo

Se trata de un Script muy elaborado y efectista. A las posibilidades habituales se une la eleccion
de una imagen de fondo y de su entorno.

Se puede modificar distintos pardmetros sobre el cromado como por ejemplo elegir
la imagen de fondo, el tipo y tamafio de letra, el color y el brillo del cromado.

Cromado

. Se puede modificar el tipo y el tamafio de letra, asi como el color de fondo del cromado.

Crormacdo

Si se elige una imagen que ocupe todo el fondo, se puede ver el texto como esculpido en
marmol. Existe la posibilidad de elegir el tipo y el tamafio de letra, la imagen de fondo y el espacio
alrededor del texto.

=sculpido

Se puede elegir el color de fondo de la estrella.

Se puede modificar el tipo y el tamafio de la fuente, asi como el color del
"fulgor"

Permite seleccionar el color de fondo, el tipo de letra y su tamafio.

Se puede elegir el color de la fuente de fondo, la de primer plano, asi como el tamafio y el

tipo de la fuente utilizada. Un parametro propio de este script es el fotograma, a mayor tamaiio, la
fuente de primer término tapa a la de segundo término.

Imigre-26
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Ademas de elegir la fuente y su tamafio también permite elegir el gradiente para el
relleno de texto, el contorno y los colores de fondo.

comic

Gradiente Incandescent

Gradiente Horizon-1

. Solo se puede cambiar el tipo y tamafio de la fuente y el gradiente de relleno del texto

Metal fria

Se puede cambiar la fuente, el tamafio, el color de fondo y el color del fulgor. También
se puede modificar la anchura de los huecos y de las bandas que aparecen alrededor de los textos.

.En esta ocasion permite afiadir una sombra al neén, siempre que el fondo no sea negro.

NEON

El texto escrito se coloca en forma circular. Se puede seleccionar el tipo de fuente, el
tamafio, el radio de la circunferencia a lo largo de la cual se colocara el texto, asi como al angulo de

relleno.

[ L]
“ +
) -
L]
[
] n
iy
\
o
l'|ﬂ9

Angulo de rellens de 360 ©

Te“o -
%
3
g

Angulo de relleno de 120 °
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Simula el texto de un periddico mirado a través de una potente lupa. Se puede
modificar el tamafio y tipo de la fuente, el color del fondo y del texto, asi como otro parametros propios
del Script.

Se puede modificar el tipo de fuente y tamanio, el color de base y del fondo, asi
como diversos parametros para las particulas.

Traza

. Se puede seleccionar la tipografia, el color de fondo y el color de la tiza.

Simula la piel de vaca sobre el texto. Se puede seleccionar la fuente y tamafio, tambien la
densidad de las manchas y su color de fondo.

Vom0

7.12. Extensiones en Gimp

: Crear un fichero nuevo.

. Elegir en la ventana del menu Archivo->Crear->Logotipos->Contorno 3D (en la versidon 2.4 de
Gimp elegir menu Exts->Logotipo->Contorno3D)

: Introducir el texto que se desee y elegir el patron de rellenado, el tipo de letra...

\'ﬁ Script-Fu: Contorno 3D «
Faie =
Texto: MULTIMEDEA
Tamafio de |a tipografia (piceles): 100 5
et ==
Radio de deserfoque del contorna: 5 =
Radio de desenfoque de la sombra: 10 o
Radio de deserfogue del mapa de rebeve (capa afa): |5 e

Ajustes predaterminados del mapa de relieve

Desplazamianto ¥ de la sombea: i -
Desplazamienito ¥ de la sombra; [i} -
| |
[t ] [Coomon ) [Caeme ) [ comm
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"~ *Sin nombre-9.0 (RGB. 3 capas) 703182 o
fychive Edtar  Selscconar Ver [magen (apa Colwes Henamisntas [idlogos Fltros Wideo
O e e B e A e N e e B e | B
) ’ H
g - i
I —————————— T ———————————
px v 100% v foremzeome

Paso 4: Probar con distintas extensiones para conseguir distintos efectos

Curso 2011/2012

Elena Alvarez Saiz

SN e 10P % Bt (O s g o o)

Paso 5: Guardar el resultado con los nombres extensionesl.xcf, extensiones2.xcf,...

7.12.1. Instalando nuevas extensiones

Paso 1: Descargar el fichero glass-text-v1-1.zip

Paso 2: Descomprimirlo y colocarlo en la carpeta

...share\gimp\2.0\scripts\

En el caso de la versidn portable 2.6.7 es la carpeta

GIMPortable\App\gimp\share\gimp\2.0\scripts\

Paso 3: Reiniciar el programa Gimp para que tenga efecto el script instalado. Veras que aparece esta
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nueva extension en el menu Archivo->Crear (en la version 2.4 aparece en el menu Ext->Logo->Glass
Efect Text)

*5in nombre-1.0 [RGB, 4 capas) 575x224 - GIMP

Editar  Seleccionar  Mer Imagen Capa  Colores  Herramientas  Filtros  FX-Foundry  Yentanas  Avuda

| Muevo... CtrH_N!.l.|2th.|||.|||3U.U|||.|||.|4th.|||.|||5°.°|||.|||.|5th.||i¢§i
b o
[ Desde el partapapeles Mayls+Chrl4y 5|
[ abrir.. Chrl+O Captura de pantalla...
E,_,'T Abrir como capas... Crrl+alt+0 Escaner/Camara...
0 Abrir Jugar ... Botones
Abtir reciente » Glass Effect Text. .,
= Logatipos
& cuardar ChH+5 Pakrones
B cuardar coma ... Manyds+CEH+5 Temas de paginas web
Guardar una copia... =
Guardar como plantilla... 1
B reverti
% Irnprirnir ..
I Preparaciin de la pagina
2 Cerrar Chrl+iwy
¥ Cerrartodo Maryls+Chr
@ salr Ctr+Q =
| ol
= i [ >

pw || 100% ¥ mascara Interior (3,0 MB)
R —

Paso 4: Elegir cualquier opcién de ese mend.

s 7% 'v:-bmumunsrm:

Paso 5: Guarda el fichero con el nombre extGlass.xcf.

7.13. Animacion
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Objetivo

Comprender como se crean los gifs animados en Gimp.

Contenidos

Filtro animacién
Creacion de un gif animado

7.13.1. Creacion de un gif animado

Una se consigue visualizando distintas imagenes o dibujos mostrados uno detras de otro de
forma que dan la sensacién de movimiento. Estas imagenes se pueden generar dibujando, pintando, o
fotografiando los mintsculos cambios hechos repetidamente de un cuadro (fotograma) a otro.

Gimp dispone de diferentes opciones que permiten crear facilmente animaciones. También podemos
realizar nuestras propias animaciones personalizadas, si disponemos de las imagenes con las que
componer la animacion.

Una vez realizadas los distintos fotogramas de la animacién se deben incorporar como capas de una
misma imagen.

Para ver la animacion deberemos seleccionar:

Para guardar la imagen se debe elegir la opcion y elegir como extension del fichero gif.
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[ Ayuda | [ Guardar H Cancelar ]

En la siguiente pantalla elegir la opcidn de Guardar como animacion y, a continuacién, hacer clic sobre
el boton Exportar.

= - e N
(G EXportar archivo ¥II
= III
i = — — . H
II Ia{?" \J Su imagen deberia exportarse antes de que III
|- pueda guardarse como «GIF» por as siguientes 1
razones:
L H complemento GIF sélo puede maneiar capas como fotogramas de animacién |l
[l _ I
[ ] 1 Anlanar imanen L]
wr T ep )
“ @ {Guardar como animacidn; N
] ti compiementio GIF sdio puede manejar imagenes indexadas o de tonos de gris |j|
i Convertir aindexada usando ajustes predefinidos
— (Hagale menualmente para afinar el resultado)
(7 Convertir atonos de gris
u =
H =

Ignorar ][ Exportar ][ Cancelar

La siguiente ventana permite configurar la velocidad de paso entre fotogramas y si se quiere o no que
del ultimo fotograma se pasa el primero realizando la animacién como un bucle infinito.
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. 202000000 00 0 0 0 0 020 02 o

4]

[

f
ida | | Guardar
[

7.13.2. Ejemplo

iy

Para realizar una animacion se debera tener un archivo en el que cada una de las capas sea un

fotograma de la animacion que se quiere realizar.
Como primera animacion realice los siguientes pasos:
: Abra Gimp.

: Abra un fichero de dimensiones 400x400.

Cree cinco capas de texto en la que se incluyan los nimeros 1, 2, 3, 4, 5.

: Guarde el fichero como

f. Para ello elegir Archivo->Guardar como...

: Seleccione la opcién Guardar como animacion en la ventana Exportar. Haga clic después sobre el

botdn Exportar.
“® Exportar archivo

3 Su imagen deberia exportarse antes de gue
pueda guardarse como «GIF:» por las siguientes

EW razZones:

() Combinar las capas visibles

(%) izuardar como animacion;

0] Convertir a indexada usando ajustes predefinidos
{Hagalo manualmente para afinar el resultadao)

C} Convertir a tonos de gris

£a convarsidn de exoortanidn na modificard su magen aniginal

=

El complemento GIF =6lo puede manejar capas como fotogramas de animacion

El complemento GIF silo puede manejar imagenes indexadas o de tonos de gris

Ignorar l I Exportar

] [ Cancelar
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Paso 6: Elija las opciones de gif animado que se deseen (bucle infinito, retardo entre fotogramas,
comentario...)

*® Guardar como GIF

Opciones de GIF

Comentario GIF: [Created with GIMP

Dpciones de GIF animado

Bucle infinita

Retardo entre cuadros cuando no se especifique: | 100 |: milisegundos

Desechao de Fotogramas cuando no se especifique: | Un cuadro por capa (reemplazar) w

Usar el retardo introducido arriba para todos los Fotogramas

Usar el desecho introducida arriba para todos los fotogramas

’L Guardar J[ Cancelar

Paso 7: Abra con el navegador que se desee el fichero y vea la animacion.

Nota: Esta animacidn se podria hacer también con capas de imagen. Si los fotogramas se encuentran en
distintos ficheros se debera elegir el Menu Archivo ->Abrir como capas para incorporar una capa con la
imagen del fichero que se seleccione. Este proceso se debera repetir para cada una de las imagenes que
constituyan fotogramas de la animacion.

7.13.3. Filtro animacion

Paso 1: Crear un fichero nuevo e incluir un texto.

Paso 2: Elegir un filtro del menu Filtros->Alfa a logotipo (en la versidn 2.4 de Gimp se elegiria el menu
Ext->Logotipo)

Paso 3: Elegir menu Filtros->Animacion->Fundir y dejar los parametros por defecto.
Paso 4: Elegir Filtros->Animacion->Reproduccion
Paso 5: Elegir Guardar como del menu Archivo

Paso 6: Poner el nombre animacion.gif
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Giuardar imagen
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Paso 7: Seleccionar la opcién Guardar como animacion en el cuadro Exportar Archivo

= Exportar archive

Su imagen deberia exportarse antes de que

pusda guardarse coma «GIF: par |35 siguientes

razones:

El complemento GIF silo puede manejar capas como fotogramas de animacion
() Combinar las capas visibdes

(%) {Guardar comao animacidn|

El complemento GIF sélo puede manejar imagenes indexadas o de tonos de gris

® Convertir a indexada usando ajustes
(Hagalo maruskments pars afinar ol resulbado)

() Converte a bonos de gris

La conversiin de exportacdn no modiicard su imagen orgnal
[torersr | [ epotsr | [ concowr |

Paso 8: Dejar las opciones del siguiente cuadro por defecto.

Paso 9: Incluir el siguiente cédigo en un fichero de texto y guardar con extension htm (utilizar por
ejemplo el bloc de notas).
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