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=
@3 Objetivos

Profundizar en algunas de las mas conocidas
metodologias de desarrollo de software.

En particular, conocer “Proceso Unificado” (UP),
METRICA 3 y Programacion Extrema (XP).

Conocer que, gracias a la Ingenieria de Procesos,
existe una manera mas potente de tratar la
informacion de métodos y procesos que la
tradicional de documentos en lenguaje natural.
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Contenido

Estudio de Metodologias de Desarrollo de Software por parte
de los alumnos

Proceso Unificado
= Version Completa RUP (Rational Unified Process)
= Version Abierta OpenUP

METRICA 3
= Version Desarrollo Estructurado
= Versién Desarrollo OO

Programacion Extrema — eXtreme Programming (XP)
Otras
Introduccion a la Ingenieria de Procesos Software

Transparencias aparte
Demostracion con herramienta EPF Composer
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Bibliografia

Basica
Dada las naturaleza de investigacion de este trabajo, es

labor de los alumnos la busqueda y localizacion de la
bibliografia adecuada.

Todos los libros basicos de la asignatura incluyen
informacion sobre una o varias metodologias.

Complementaria sobre Ingenieria de Procesos
Software

Ruiz, F. y Verdugo, J. (2008): Guia de Uso de SPEM 2 con
EPF Composer, version 3.
= Disponible en web de la asignatura.
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