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Objetivos

Conocer los principios e importancia de la IPS.

» Aprender las caracteristicas del estandar SPEM
como base para el modelado de ciclos de vida,
metodologias, procesos, metodos, buenas
practicas, técnicas, etc.
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Procesos Software

Definicion

Un Proceso Software (PS) es

Un conjunto coherente de politicas, estructuras
organizacionales, tecnologias,
procedimientos y artefactos que son
necesarios para concebir, desarrollar,
instalar y mantener un producto software.

(Fugetta, 2000)
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Procesos Software

Definicion

Métodos y Procedimientos
que definen la relaciones
entre las Tareas.

Herramientas y
Metodologias.
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Procesos Software

Naturaleza

e Son complejos:

* No son procesos de produccion:
= Dirigidos por excepciones,
= Muy determinados por circunstancias impredecibles,
= Cada uno con sus peculiaridades.

* No son procesos de ingenieria “pura”
= Desconocemos las abstracciones adecuadas,
» Dependen demasiado de demasiada gente,
= Disefio y produccion no estan claramente separados,

» Presupuestos, calendarios, calidad no pueden ser
planificados de forma fiable.
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Francisco Ruiz. Ingenieria de Procesos Software

Procesos Software

Naturaleza

* No son (completamente) procesos creativos:
= Algunas partes pueden ser descritas en detalle,
= Algunos procedimientos han sido impuestos.

» Estan basados en descubrimientos que dependen
de la comunicacion, coordinacion y cooperacion
dentro de marcos de trabajo predefinidos:

» Los entregables generan nuevos requerimientos,

= | 0os costes del cambio del software no suelen
reconocerse,

= El éxito depende de la implicacion del usuario y de la
coordinacién de muchos roles (ventas, desarrollo técnico,
cliente, etc.).
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Procesos Software

Perspectiva Historica

Gestion y Mejora:
= Afios 80
= Creciente Importancia en la industria Software por la
calidad
= Aparecen estandares como la familia ISO 9000 y modelos
de madurez como CMM (finales de los 80)
= Estandares ISO 9000

 Certificacion Calidad - Garantia de que una organizacion
software entregara productos de calidad

= Estos estandares y modelos incluyen practicas que
facilitan la gestion de los procesos software
= Aparecen ciertas limitaciones:

* ¢una organizacion con certificacion de calidad obtendra
siempre productos de alta calidad?

* |Incremento de Burocracia

]
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Perspectiva de Ingenieria

Aplicacion a PS

Utilidad en Procesos Software
= Para poder integrar varios PS, cada uno con su MP.

= Para la mejora de PS.

* Permitiendo la evolucion del modelo de un PS.

» Pudiendo gestionar de forma integrada el proceso y su ciclo
de vida (disefio, despliegue, ejecucion, automatizacion,
mejora, ..).

= Para construir Plataformas mas potentes.

» Haciendo que el repositorio sea mas genérico y tenga mas
capacidad semantica.

» Permitiendo que todas las herramientas (CASE, gestion de
proyectos, ...) compartan los modelos.

» Pudiendo realizar procesamiento y transformaciones
directamente sobre los modelos.
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Perspectiva de Ingenieria

Aplicacion a PS

Pasar de la gestion de modelos “contemplativa” a la
“productiva” significa que la mayoria de los pasos
de la cadena de produccién y mantenimiento de
software puede considerarse como operaciones
definidas de forma precisa sobre artefactos del
modelo.

Es muy diferente lo que se puede hacer con la
descripcion de una tarea segun el formato en que
esté:

= Texto en PDF o DOC
= Archivo XML basado en SPEM
= Web navegable
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Perspectiva de Ingenieria

Aplicacion a PS

Tarea DSI 7.1: Verificacion de las Especificaciones de
Diseno
El objetivo de esta tarea es assgurar la calidad formal de los distintos modelos,

conforme a la técnica seguida para la elaboracion de cada producto y a las nomas v
estandares especificados en &l catélogo de normas

Productos

Ce enfrada

Catalogo de Requisitas (DS 1.2)
* Catalogo de Excepciones (DSI 1.3)
+ Catalogo de Normas (DS11.4) PDF de METR'CA 3 :>
. Diserio de la Arquitectura del Sistema (DSI 1.5)
* Entorno Tecnoldgico del Sistema (DSI 1.8)
Diserio Detallado de Subsistemas de Soporte (DS12.1) Leerlo
Modelo Fisico de Datos Optimizado (DS 6.3}
Esquemas Flsicos de Datos (DS 6.4)
Aslgnacion de Esquemas Fisicos de Datos a Nodos (DS1 6.4)
En Diseflo Estructurado:
Disefio de la Arquitectura Madular (DSI 5.2)
. Diserio de Interfaz de Usuario (DS1 5.3)
En Diseno Orientado a Objetos:
Diserio de la Realizacion de los Casos de Uso (DS 3.4)

Diserio de Interfaz de Usuario (DS] 3.3)
Madelo de Clases de Disefio (DS1 4.6)
+  Comportamiento de Clases de Disefio (DSI 4.4)

De salida

* Entorno Tecnologico del Sistema
. Diserio de la Arquitectura del Sistema
Diserio Detallado de Subsistemas de Soporte
* Modelo Flsico de Datos Optimizado
Esquemas Fisicos de Datos
Aslgnacion de Esquemas Fisicos de Datos a Nodos
Disefio de Interfaz de Usuario
En Disefo Estructurado:
Disefio de la Arquitectura Modular
En Diseno Orientado a Objetos:
Diserio de la Realizacion de los Casos de Uso
. Madelo de Clases de Disefio
Comportamignto de Clases de Diseno

Participantes

Equipo de Arquitectura
Equipo del Proyecto

Francisco Ruiz. Ingenieria de Procesos Software




Perspectiva de Ingenieria

; Aplicacion a PS

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<org.eclipse.epf.uma:TaskDescription xmi:version="2.0"

xmins:xmi="http://www.omg.org/XMI"
xmins:org.eclipse.epf.uma="http://www.eclipse.org/epf/luma/1.0.4/uma.ecore"

xmins:epf="http://www.eclipse.org/epf" epf:version="1.2.0" xmi:id="-
VE3XMvNwUZwzNdI7TnMXUCA"

<mainDescription>&lt;p>&#xD;
Identificador de tarea: 55&It;br />&#xD;

Origen de la tarea: &lt;em>Métrica 3.&It;/em> Tarea &It;em>DSI 6.1: Disefio
del modelo fisico de datos.&lt;/lem>&#xD;

almacenamiento.&#xD; _

&lt;/p></mainDescription> =>
<sections xmi:id="_9oDDkHMaEdyRedV3y8FdVg" name="El Administrador

de Bases de Datos y el Equipo de Desarrollo analizan el gestor de bases de

datos o el sistema de ficheros."

</org.eclipse.epf.uma:TaskDescription>

&lt;/p>8&:#xD; EspeC|f|caC|on en
&lt;p align=&quot;justify&quot;>&#xD; H

En esta tarea se determina cdmo se van a convertir las clases en tablas, x M L de Ia misma
considerando las relaciones existentes entre&#xD; ellas y los identificadores,
definiendo sus claves primarias, ajenas, alternativas u otros medios de acceso tarea de M ET R I CA 3
en general .&#xD; Usando e|
asi como para hacer una estimacion del&#xD; espacio de metamodelo SPEM

guid="_9oDDkHMaEdyRedV3y8FdVg"/> ah ora se p u ed e
<sections xmi:id="_D_cDcHMbEdyRedV3y8FdVg" name="El Equipo de . - -
Desarrollo y el Equipo de Arguitectura analizan las estimaciones de utilizacion y real |Zar Cualq uler ti pO
volumen de las ocurrencias de cada clase del modelo de clases. " .
guid="_D_cDcHMbEdyRedV3y8Fdvg"/> de procesamie nto
<purpose>&lt;p align=&quot;justify&quot;>&#xD; aUtom atl co q ue
El objetivo de esta tarea es realizar el disefio del modelo&amp;nbsp;légico de INnterese
datos a partir del modelo de clases.&#xD;
&lt;/p></purpose>
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Perspectiva de Ingenieria

; Aplicacion a PS

| e

Tarea: DSI 07.1: Diseiio del modelo logico de datos

® 5 Modelo de Roles STL P En esta tarea se realiza el disefio del modelo ldgice de datos.
o )

E1[2) Disciplinas MSTL Disciplinas: Disefio
Analisis
Construccian Expandir todas |as secciones =] Contraer todas las secciones
5 g Disefio
= D3I 01.1: Definicion ¢

i ] El objetivo de esta tarea es realizar el disefio del modelo ldgico de datos a partir del modelo de clases.
> DS101.2: Identificacic

> DSI 01.3: Especificac ¥ volver al inicio
e
[+ DSI 01.5: Especificac
[+ DSI 01.6: Especificac Roles Realizador principal: Otras actividades adicionales que
. y = + Equipo de Desarrollo realiza:
= D802 E.spe":m:ac T aup o Administrador de Bases de
[ D51 02.2: Disefio de Datas
= D51 02.3: Identificaci¢ « Equipo de Arquitectura
= DSl 02.4: Revisidn de
[ DSI 025 Aprobacidn Entradas Obligatoria: Opcional:
[ DSI 031 Identificacic » Caracteristicas especificas del « Ninguno
[ DS 03.2: Disefio de | SGBD o sistema de ficheros que se

utilizara

= DS104.1: Identificacic PPL: Plan de migracién y de carga
[ DSI04.2: Disefio de : inicial de datos

= DSl 04.3: dentificacic SOT: Especificaciones de
[ D3I 04.4: [dentificacic migracion y carga inicial de datos
[ DSI 045 Disefio del SDT: Modelo de clases de disefio

[ DSI 05.1: Disefio de |

> DSI 06.1: Descripeisr SDT: Modelo ldgico de datos

> D8I 06.2: Especificac 4 Volver al inicio
[m]DS1 07.1: Disefio del

© 081072 Disefo del
> DSI 07.2: Optimizaci Identificador de tarea: 55

[ DSI 07 4: Especificac Origen de la tarea: Méfrica 3. Tarea DS/ 6.1. Disefio del medelo fisico de dalos.

= D3I 08.1: Definicidn ¢

[ DSI10.1: Elaboracidr o En esta tarea se determina como se van a convertir las clases en tablas, considerando las relaciones

Salidas
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Modelos de Procesos Software

Los procesos de diferentes proyectos tienden a seguir
patrones comunes.

Es necesario intentar capturar estos aspectos
comunes en una representacion del proceso, la
cual describe estas caracteristicas comunes y
fomenta la homogeneidad.

Modelo de Procesos (MP): representacion abstracta
de una familia de procesos expresada en una
adecuada notacion de modelado de procesos
(formalismo).

2]
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Modelos de Procesos Software

Un Modelo de PS

Es una abstraccion o representacién (textual, grafica o formal) en
la que se capturan los aspectos mas importantes de un PS

Es aplicable a un proyecto particular o a una familia de proyectos

Es una representacion descriptiva de:
= |as actividades,
= |os recursos,
= |os productos,
= |os actoresy
= |as reglas que el proceso requiere para alcanzar sus objetivos.

Esta basada en un lenguaje de modelado (metamodelo+sintaxis)
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Modelos de Procesos Software

Los procesos, subprocesos y

Segun los estandares I1SO, un Proceso
PS tiene una estructura B
jerarguica con varios niveles | :compuesto_por
de agregacion:

cd Estructura de un proceso /

Subprocesos (opcionales) T
. 0..%
Actividades

actividades tienen asociado Y
=

un flujo de trabajo.

Las tareas son las unidades
basicas de trabajo
(atomicas).

Tarea
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Modelos de Procesos Software

Utilidad

La disponibilidad de un MP (computerizado) proporciona
capacidades para:

Facilitar la comprension y comunicacion humana.
Facilitar la reutilizacion.

Dar soporte a la mejora de procesos.

Dar soporte a la gestion de procesos.

Guiar la automatizacion de procesos.

Dar soporte para la ejecucién automatica.

Para poder ofrecer lo anterior, los MPS deben:

Representar la forma en que el proceso es (o deberia ser)
realizado;

Proveer un marco de trabajo flexible y facil de comprender,
aunque con potencia para representar y mejorar el proceso; y

Permitir refinar hasta llegar al nivel de detalle que sea
necesario.

Francisco Ruiz. Ingenieria de Procesos Software
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Modelos de Procesos Software

Vistas

Expresan un punto de interés particular en vez del MP completo
(similar a vistas en BD):

= Sub-modelos (en modelado bottom-up).
» Modelos parciales (en modelado top-down).

Las mas habituales son:
= De actividades: tipos, estructura y propiedades de las
actividades y sus relaciones
= De productos: tipos, estructura y propiedades de los items
software de un proceso;
= De recursos: describe los recursos que se necesitan o se
suministran a los procesos;

= De roles: describe un peculiar conjunto de recursos, como son
las habilidades que los desarrolladores suministran y las
responsabilidades que aceptan.

Nos son disjuntas: una vista no puede ser definida sin usar
conceptos de otras.

]
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Fundamentos de Ingenieria de Procesos

La Ingenieria de Procesos trata de aplicar a los procesos
maneras y técnicas que antes han demostrado su utilidad en
los productos (software).

Sindénimo: Ingenieria de Métodos

Marco de Trabajo de Ingenieria de Procesos

-Componerltes de
proceso son
' instancias de
.
i
,
'
\\
5

;
'
usa
iy
Paso 1. Ingeniero de
Procesos/Métodos
Selecciona componentes de

método/proceso y construye la
Metodologia

Paso 2. Gestor de Proyectos
Crea instancias de Métodos/Procesos
asignando recursos especificos

h
E instancia de
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Fundamentos de SPEM 2

SPEM 2

Software & Systems Process Engineering
Metamodel Specification, v2.0

Metamodelo para modelos de procesos de ingenieria
del software y de ingenieria de sistemas
= Se describe de dos maneras:

e como un metamodelo MOF-compliant, y
e como un perfil UML 2.
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Introduccién

Caracteristicas basicas

|Idea basica de proceso:

es responsable de 0.*

Rol

Producto de Trabajo

1 +entrada

realiza Usa

+salida

Produce
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Introduccién

Caracteristicas basicas

=] F& Metrica 3 (Wersion Estructurada)
(=] " Procesn AST (Yersion Estructurado)
5“8 AST i Definicidn ofef Sintema (Versiin Srtructurac)]
re\» AST 1§ Defermiacion def dicance def Sisfema (Wermidn Extructurado)
re\» AST 1.2 fdentficacidn def Enforne Tecnoldgico (Versidn Setructurach)
re\’ AST 1.3: Especificacidn oe Fetdndarer p Mormas (Versith Extructuract)
rc\o AT I.4; fdentiicacidn de fox Ueuarios Participanter y Anales (Versidn Exfructuract)
B ':g-_\} AST Z: Exfablecimiento de Reguimitos (Versitn Exbrucfurads)
re\» AST 2§ Obfencin o Reguistos (Versidn Extructuracn)
re\’ A5 2.2: Especificacidn de Casor ok Lo (Versidn Exfructurac)
L& A572.3: Andiiis gie Requistas
L 45T 2.4 Validacion oie Requintor
=] ':3 AST 3 fdentificacidn de Subsitemas de Andlisi (Varsidn Extructurado)
re\» ASE 3§ Deferminacion de Subsistemar de Andiis (Varsin Exfructurada)
re\’ A5 3.2: Infegraciin o Subsistemar ge Andiiat {Versidn Srtvucturaco)
= ':;}\i AST 5; Saboracitn sl Modele oe Dator
rc\o AST 8.1 Baboracidn def Modele Concepival de Datos
re\» ASS 6.2 Saboracidn def Modei { dgico de Dafos
[ 457 6.3 Mosmaltzacidn el Mol £ dgico o Datox
re\’ AST8.4: Especificacidn de Necenidaces da Migracidn y Cargs de Datos
= ':;}\i AST 7 Saboracidn el Modelp oe Frocesos
re\» ASE 7§ Obfencin def Modeln de Pracesor ol Sitema
re\» ASS 7.2 Cxpecificacion de Jnterfaces con Otros Sitemas
= ':;;Q AST 8 Definiin o Snterfaces o Usuario (Versidn Exiructuract)
rc\o AT B.§: Erpecificactn de Fritcpior Generales oe fa fnterfaz
L 45T 8.2 fanificaciin o Perfies v Didingos
re\» AST B, 3: Expecificacion de Formatos Individuales o fa Inferfaz de Pantalls (Versidn Exfructus
re\’ AST 8.4 Frpecificacion del Comportamianta Dindmico o /3 Inferfaz fVersidn Exfructurada)
re\’ AST 8.5: Sspecificacidn oe Formatos de fmpresidn (Versith Ertrucfurado)
= ':;}\i AST 8 Andiise oo Conzisfenda y Expeciitaciin oe Reguintos (Versidn Extructuradn)
re\o AST 8.1 Vanificacion de Jes Modalos (Versidn Letrucfurads)
re\» ASE 8.2 Andiisi de Consistenca tnére Modatr (Versidn Extructurada)!
re\’ AST 8.3: Validaciin ol for Modelor fVersidn Srtruciuraco )
L 457 9.9; Saboracisn o s Frpeciicaciin ok Requisistos Software (ER5] (Versidn Srtruriurad

Las descripciones de trabajo tienen asociada una
estructura de desglose de trabajo

Work
Breakdown
Structure

(WBS)
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Introduccién

Caracteristicas basicas

o O

[trivial change}

=Y

>,
Lo

Run Developer Tesk

o

[fail]

L

Implementthe Solutiol

Implement Developer Test

[pass]

[typical
change}

=
Lo

Design the Solutior

[no]

[yes]

Is design as
goodasit
should be?

[no]

Iyes]

®

Las descripciones de trabajo también pueden tener
asociado un flujo de trabajo

[work item fully
realized?]
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Introduccién

Caracteristicas basicas

proceso base

>

identify_and_
assess_risks

«contributes»

_‘-I = «performs, additional» D

Security
Auditor

sec_identify_and_
assess_risks

Add the Security
Auditor as an additional
performer to the task

”

architectural_
proof_of_concept

wextends»

AP

security_
proof_of_concept

Create a new proof of
concept that starts with
the existing content

Existen mecanismos de variabilidad para modificar un

Qo

project_!

3

anager

areplaces»

He

project_lead

Replace name,
description, etc. but
keep relations
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Introduccién

Caracteristicas basicas

« SPEM 2 sirve para definir procesos de desarrollo
de software y sistemas y sus componentes.
e =>
= Su alcance se limita a los elementos minimos necesarios

para definir dichos procesos sin afiadir caracteristicas
especificas de un dominio o disciplina particular.

= Pero sirve para métodos y procesos de diferentes estilos,
culturas, niveles de formalismo, o modelos de ciclos de
vida.

= No es un lenguaje de modelado de procesos en general.

= No provee conceptos para modelado del comportamiento,
pero incluye mecanismos para encajar el elegido
(diagramas de actividad de UML 2, BPMN/BPDM, ..).

]
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Introduccién

Metamodelo vs perfil UML

* Metamodelo MOF-compliant

= Define todas las estructuras y reglas de estructuracion
para representar contenidos de métodos y procesos.

= Es completo en si mismo.

= Esta definido como un metamodelo del nivel M2 de MOF.
» Reutiliza algunas clases de UML 2.

= Define la notacion de diagramas de proceso especificos.

e Perfil de UML 2.

= Define un conjunto de estereotipos UML 2 que permiten
representar métodos y procesos usando UML 2.

= La definicién sélo abarca la presentacion, ya que las
definiciones semanticas y restricciones estan en el
metamodelo.
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Introduccién

Metamodelo vs perfil UML

» Capas de modelado

|
M3
1
<<metametamodelo>>
MOF2
ld A 3
<<instancia>> .’ "\ <<instancia>>
v I \\
I M2
<<metamodelo>> | ________ »| <<metamodelo>>
SPEM2 UML2
v
T
] 1
. <<perfil>> :
| Perfil SPEM 2 :
i S ;
1 N [
<<instancia>>! <<aplica>>", I<<instancia>>
: | .
' M1 N
—| ) —| v
Biblioteca de <<spem2MethodLibrary>>
Métodos A Biblioteca de Métodos B

Francisco Ruiz. Ingenieria de Procesos Software
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Introduccién

Metamodelo vs perfil UML

 Ejemplos de
instanciaciones

. . 4
<<instancia>>’

’

*\ <<instancia>>
N

\

7
’
’
’
’

Artefacto

<<extiende>>

~
N

M2

1

)
. <<estereotipo>> |
' ArtefactoSPEM2 |
- i
] * '
i v '

<<instancia>>| <<aplica>>\ i<<instancia>>
\
: | ) :
! M1 !
1
<<artefactoSPEM2>>
E] Caso de Uso
A

<<instancia>>

<<instancia>>\
1

-

Consultar Catalogo

-

Consultar Catalogo

MO
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Utilidad

Problemas relacionados con los procesos, que
enfrentan las organizaciones que desarrollan
software:

= Miembros de los equipos no tienen acceso facil y
centralizado a la informacién de procesos que necesitan
» Diferentes desarrolladores manejan versiones diferentes
fuentes o versiones de la misma informacion.
= Es dificil combinar e integrar informaciones y procesos
gue estan en formatos propietarios diferentes
» Cada libro, manual , herramienta utiliza un lenguaje y estilo
diferente.
= Es duro definir una aproximacion de desarrollo organizada
y sistematica que se adapte a las necesidades

» Cultura, practicas establecidas, requisitos de certificacion,
legales, etc.

&
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Utilidad

SPEM es un metamodelo para ingenieria de
procesos y un marco de trabajo conceptual que
provee los conceptos necesarios para modelar,
documentar, presentar, publicar, gestionar,
intercambiar y realizar métodos y procesos
software.

» Esta destinado a ingenieros de procesos, jefes de
proyectos, gestores de proyectos y programas que
son responsables de mantener e implementar
Procesos para sus organizaciones o para proyectos
concretos.

]
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Utilidad

Marco de Trabajo General

Normalizar la representacion y
gestionar un repositorio de
Contenidos de Método

Desarrollar y gestionar

Procesos para llevar a cabo
proyectos

reutilizables

Patrones de

Proceso para proceso

y . desarrollar
Contenido sobre . " L
métodos égiles Guia d? usuario aplicaciones con * Proceso
de JUnit J2EE estandar o de

Contenido sobre referencia

gestion del Proceso para

| iterati = - J2EE desarrollar | Plantillas
| desarrollo iterativo = : h
Y ) ) q sistemas ejecutables para
Guias sobre java A Directrices para embebidos planes de
beans serializados L A gestion de proyectos

configuracion Proceso basado

S5 en SOA Guias
t:_f:_ _I \ / corporativas
= .
' Co nflgurar un marco de trabajo con procesos
integrado y adaptado para mis necesidades (proyectos)
Crear plantillas de planes de proyecto para la
Realizaciodn de procesos en el contexto de mi proyecto
=]
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Utilidad

Caracteristicas Avanzadas

Separacion clara entre la definicion de contenidos de
método y su aplicacidon en procesos.

Method Framework

Nethod Process
Content
: Lo
=] Task Use
Work Product =
Definition = Role Use
& I.iol!.e- Guidance Work Product Use
Definition
— Task Activity
Definition -
— Anidadas|=> desglose de
trabajo
Relacionadas = flujo de
trabajo

Conceptos de contenido de método vs proceso
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Utilidad

Caracteristicas Avanzadas

Mantenimiento consistente de muchos procesos
alternativos.

= Para ello, SPEM incluye:

* Un conjunto extendido de interrelaciones de reutilizacion y
variabilidad con semantica de herencia y orientacion a
aspectos.

» Conceptos de patrones de proceso, y

* Plugins de métodos.

= Esto permite tener diferentes variantes de procesos
especificos, basados en los mismos contenidos de método
y estructuras de procesos, pero aplicados con diferente
detalle y escala.

7]
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Utilidad

Caracteristicas Avanzadas

Muchos ciclos de vida diferentes.

= SPEM permite trabajar con distintos tipos de ciclos de vida

del software:
» Cascada, Iterativo, Incremental, Evolutivo, ..

= Para ello incluye un conjunto de atributos que permiten
especificar aspectos temporales para los elementos de
proceso que luego pueden ser asociados a los planes de
proyectos.

» Ejemplo de atributo para clases de ciclos de vida:

* lteracion => la ejecucion de una o varias descripciones se
trabajo se puede repetir mas de una vez.
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Utilidad

Caracteristicas Avanzadas

Variabilidad y extensibilidad.

» Para esto SPEM incluye un mecanismo de plugins:

* Method plug-ins: para particularizar y adaptar contenidos de
método sin modificar el original.

» Process plug-ins: para procesos, pudiendo afiadir o sustituir
en el WBS sin afectar al original.

Exlensions on breakdown
SIUCUres “weavng”
changes inio processes
using Conlribules and
Replace relalionships.

Method Elements Delivery Processes

' i Large/High Risk L | _{_______
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Utilidad

Caracteristicas Avanzadas

Patrones de proceso.

= Son bloques (trozos de proceso) reutilizables para crear
NUevos procesos.

= La seleccion y aplicacion de un patron de proceso puede
ser hecha de dos formas:
* Puede ser copiado y modificado, permitiendo individualizar el

contenido del patron segun las necesidades de cada
momento.

» Puede ser aplicado por medio del mecanismo de Actividad
en Uso, que es una forma avanzada de reutilizar estructuras
de proceso.

= Una Actividad en Uso define tipos de interrelaciones para
gue cuando el patrén esté siendo revisado o modificado,
todos los cambios se reflejen automéaticamente en todos
los procesos en que se aplica el patron.

0]
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Utilidad

Caracteristicas Avanzadas

Componentes de proceso.

» Piezas de proceso sustituibles y reutilizables basadas en
los principios de encapsulaciéon y caja negra:
* No se especifica la descripcion de trabajo interna del
componente.
» Solo se especifican los productos de trabajo de entrada y
salida que habra (puertos de productos de trabajo).
= Permiten manejar las situaciones en que un proyecto
requiere que partes del proceso no sean decididas hasta
la ejecucion (caso tipico: outsourcing).

My Process \-1
. Analysis B
Requirgments = |
oRl E\)nal}*sis
- L Z5)
o - Application
:Development -0
: Applicat
Ap 1
oK pplicaton
[
— B
| Design
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