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Modelado de | mplementacion
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Maria Sierra

@ Introduccion a la Implementacion

® Implementamos el sistema en términos de componentes, es decir,
ficheros de codigo fuente, scripts, ficheros de cédigo binario, ejecutables y
similares. Se desarrolla la arquitectura y el sistema como un todo

O
Arqmleclo Inlegrodor Ingemero
de s-stema de :umponemes
/Wnsabw\ responsahle de /sno sable d\
Modalo de Deserlpcnén de Moﬂelo de [ id Intarfnz
e/ - Ia ar de sistema de subsistema
® Propositos. ¥ he

" Planificar las integraciones del sistema necesarias siguiendo un enfoque
incremental

® Distribuir el sistema asignando componentes ejecutables a nodos en el diagrama
de despliegue

" Implementar las clases y subsistemas encontrados en disefio (las clases como
componentes de fichero que contienen cédigo fuente)

" Probar los componentes individualmente, integrarlos compilandolos vy
enlazandolos en uno o més ejecutables, antes de enviarlos para ser integrados y
llevar a cabo las comprobaciones del sistema
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Modelo de Implementacion

® Describe como los elementos del
modelo de disefio (como las clases) se
implementan en términos de
componentes, como ficheros de codigo .
fuente, ejecutables, etc...

Modelo de Sistema de i i6 de
implementacién

® Describe cémo se organizan los
componentes de acuerdo con los
mecanismos de estructuracion vy
modularizacion disponibles en el
entorno de implementacion y en el
lenguaje o lenguajes de programacion
utilizados, y como dependen los
componentes unos de otros

Componente Interfaz

® Se representa con un sistema de implementacion que denota el subsistema
de nivel superior del modelo. El utilizar otros subsistemas es una forma de
organizar el modelo de implementacion en trozos mas manejables

* Define una Jerarquia de subsistemas de implementacion que contiene
componentes e interfaces

Maria Sierra- 1S1 P7.3
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Componente

® Empaquetamiento fisico de los elementos de un modelo (como son las clases en
el modelo de disefio)

® Estereotipos de Componentes:
" <<executable>>, <<file>>, <<library>>, <<table>>, <<document>>

" Durante la creacion de componentes en un entorno de implementacion
particular pueden ser modificados para reflejar el significado real de estos
componentes

® Caracteristicas:
" Tienen relaciones de traza con los elementos del modelo que implementan

" En normal que un componente implemente varios elementos, por ejemplo
varias clases. Esta traza depende de cémo van a ser estructurados y
modularizados los ficheros de codigo fuente, dado el L. de Programaciéon que
se use

" Proporcionan las mismas interfaces que los elementos del modelo que
implementan

" Puede haber dependencias de compilacion entre componentes (denotan los
componentes necesarios para compilar un componente determinado)
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Componente

Modelo de disefio Modelo de implementacién

® Ejemplo: Componente sigue la traza de

una clase Transferencias e «ilex
i ) . entre cuentas  [G-----fsssteoaa T uentas.java
" En el sistema ejemplo, la clase de disefio d

“Transferencias entre Cuentas” se implementa
en el componente de cddigo fuente
“TransferenciasEntreCuentas.java”
(comunmente en Java se crea un fichero de Modelo de disefio Modelo de implementacion
codigo fuente para cada clase). Dependencia
de traza entre el modelo de disefio y de
implementacién

T . N . wfilgn
® Ejemplo: Interfaces en el disefio y en la L A E_H‘Fl TransferenciasEntreCuentas java
implementacion
" En el sistema ejemplo, la clase de disefio
“Transferencias entre Cuentas” proporciona
una interfaz “Transferencias”, esta interfaz es Transfarancies Transterencias
proporcionada también por el componente
“TransferenciasEntreCuentas.java” g“’""“
TransferenciasEntreCuentas.java

® Ejemplo: Dependencias de compilacion N
entre componentes :

" En el sistema ejemplo, el componente
(fichero) “TransferenciasEntreCuentas.java” se
compila a un componente (ejecutable)
“TransferenciasEntreCuentas.class”

E «compilation»

«executable»
o TransferenciasEntreCuentas.class
Maria Sierra- I1S1 P7.5
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Subsistema de Implementacion

® Organiza los artefactos del modelo de implementacion en trozos

manejables.
® Se manifiesta a través de un mecanismo de empaquetamiento concreto en
un entorno de implementacién determinado:
" “Paguete”en Java i .
" “Proyecto” en Visual Basic SubsEjistema de
implementacién
= “Directorio” de ficheros en un proyecto o
C++ 4
" "Subsistema” en un entorno de desarrollo
integrado como Rational Apex
= “Paguete” en herramienta de modelado ' e
visual como Rational Rose Componente Interfaz

Formado por componentes, interfaces y otros
subsistemas (recursivamente). Ademas puede
implementar las interfaces que representan la
funcionalidad que exportan en forma de
operaciones
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4 Subsistema de Implementacion

® Relacionados con los subsistemas de disefio, deberian seguir la traza uno a uno (también en
subsistemas de servicio). Los aspectos definidos en los subsistemas de disefio son
importantes y los subsistemas de implementacion deberian:

= Definir dependencias analogas hacia otros subsistemas de implementacion o interfaces
® Proporcionar las mismas interfaces

® Definir qué componentes, o recursivamente, qué otros subsistemas de implementacién dentro del
subsistema deberian proporcionar las interfaces proporcionadas por el subsistema. Siguiendo la traza de
las clases correspondientes en el subsistema de disefio que implementan

® Los cambios en el modo en que los subsistemas proporcionan y usan interfaces, o cambios en las
interfaces mismas, estan descritos en los flujos de trabajo de disefo, luego no es necesario tratarlos en
los flujos de trabajo de la implementacion, aunque afectan al modelo de implementacion

Modelo de disefio Modelo de implementacion
~design subsystems [ subsystems |
«tracan (1:1)
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Interfaz

¢ Se utilizan para especificar las operaciones implementadas por componentes y
subsistemas de implementacion. Estos a su vez pueden tener “dependencias de
uso” sobre interfaces

® Un componente que implementa una interfaz
ha de implementar correctamente todas las
operaciones definidas por la interfaz

arealiza

®" Un subsistema de implementacion que
proporciona una interfaz tiene también que
contener componentes que proporcionen la
interfaz u otros subsistemas (recursivamente)
que proporcionen la interfaz Componente

Interfaz . 4realiza

® Ejemplo: Un subsistema de implementacion que proporciona una interfaz

® En el sistema ejemplo, tiene un subsistema de implementacion llamado
“GestionDeCuentas” (un paquete de Java), el cual proporciona la interfaz
Transferencias

Subsistema de
implementacién

package GestionDeCuentas;
// interfaces proporcionados:
. public interface Transferencias(
( ) GestiénDeCuentas public Cuenta Crear (Cliente propietario, Dinero saldo,
. «implementation subsystem» NumeroCuenta id_cuenta) ;
Transferencias public void Depositar (Dinero cantidad, Cadena razon) ;
1
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Introduccion: Modelado Arquitectonico

Modelado Arquitecténico ...

Nos referimos a la arquitectura fisica del sistema
No a la OTRA arquitectura

Mundo Real =

En la construccion de un edificio, los planos son muy importantes ...
pero finalmente, lo mas importante es dar lugar a una construccion
REAL

UML nos ofrece dos elementos para modelar la arquitectura fisica
de un sistema:

Componentes
Nodos

Maria Sierra- 1S1 P7.9

.
& Diagrama de Componentes: Introduccion

Muestran un conjunto de componentes y sus relaciones

Contienen:
Componentes
Interfaces

Relaciones de dependencia, generalizacion, asociacion y realizacion

Técnicas Comunes de Modelado
Modelado de cadigo fuente universidad.db
Modelado de una version ejecutable
Modelado de una BBDD fisica I I | | |

Modelado de sistemas adaptables curso departamento profesor  clase  estudiante

e B B OHE HE
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7 Diagrama de Componentes: Elementos

Componente: Parte fisica y reemplazable de un
sistema que implementa y suministra ciertos conjuntos Agente java
de interfaces

Se utiliza para modelar elementos fisicos que pueden
hallarse en un nodo, como ejecutables, bibliotecas,
tablas, archivos, documentos, etc

% system::dialog.dll
Graficamente: @’

Se representa como un rectangulo con pestafnas

Normalmente se dibujan mostrando sélo su nombre

agenteRiesgos.dll

Realiza
Se pueden adornar con valores etiquetados o con AgenteRiesgos
compartimentos adicionales PoliticaRiesgos
Pueden ser estereotipados y tener valores etiquetados
Maria Sierra- IS1 pP7.11
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Diagrama de Componentes: Elementos

NewPackageSpec NewPackageSpec2

Relaciones de Dependencia: se utilizan

en los para indicar que un componente se

refiere a los servicios ofrecidos por otro | L. |
Dependencia entre

Componente dos componentes

Ejemplo: Modelado de ejecutables y bibliotecas

<<pxecutable==
-=:Z-=111ibra.r}-'11=-1:=-
Animator exe
{version=4.1} dlog.dll
i
v
=<library== .
= .=::-=::1ibm_1—_\,.-::=-::=.
render.dll

wrirme dll

<=library==

raytree.dll é,-""
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Componentes y Clases

—= * componente
—]—] AgentaRlesgos.dll I/Cumponeme implementa
Los componentes son como las clases: ; clases (relacion de

. . . i dependencia)
tienen nombres, realizan interfaces, / clases
pueden participar en relaciones, etc., 4V %

S|n embargo’ PoliticaRiesgos ‘AgemeRlesgos

Clases = abstracciones légicas

Componentes = fragmentos fisicos del [ creen |

sistema Eratributol

Los componentes son “paquetes Sop1(

fisicos” de otros elementos l6gicos I Componente
Las clases tienen operaciones Yy

a_tn b utos procesadorTextos.exe

Los componentes tienen interfaces

- O | ProcesadorTextos Iﬁriflmduronogmlicol | Cnmadorpalabras—l
Componentel - Interfazl —
V
Interfaz2
Maria Sierra- IS1 P7.13

Componentes e Interfaces

Una interfaz es una coleccibn de operaciones que se utiliza para
especificar un servicio de una clase o un componente

La relacion entre componente e interfaz es importante
Para mostrar estas relaciones hay dos formas: canonica y expandida

>O /_\gj componente.java

forma icénica

imagen.java

[ |
I

ObservadorDelmagen

dependencia interfaz reglizacion
forma expandida
QZ «interface» \
imagen.java servadorDelmagen componente.java
F - - > abortar : int {final static} <t - ----
rror : int {final static}

actualizarimagen() : Boolean

Componente usa e/ C;%te realiza

interfaz el interfaz
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& Componentes e Interfaces

«falapase»

Cuenta

Diccionario L Actualizar -

CA-IGU
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& Diagramas de Componentes: Tipos

Componentes de despliegue: Son los que se necesitan para formar
un sistema ejecutable, como bibliotecas dindmicas (DLL) y ejecutables
(EXE)

Se incluyen modelos de objetos clasicos (COM+, CORBA y EJB)

Componentes producto del trabajo: Son productos que quedan al
final del proceso de desarrollo (archivos de cddigo fuente y de datos)

Estos componentes no participan directamente en un sistema ejecutable
pero son los productos del trabajo de desarrollo que se utilizan para crear el
sistema ejecutable.

Componentes de ejecucion: Se crean como consecuencia de un
sistema en ejecuciéon

Como un objeto COM+ que se instancia a partir de un DLL
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@ Diagramas de Componentes: Elementos Estandar

Los mecanismos de extensibilidad de UML se pueden utilizar libremente
para definir nuevos tipos de componentes (mediante estereotipos),
agregando nuevas propiedades (valores etiquetados), y dandole nueva
semantica (restricciones), incluso nueva apariencia (iconos)

UML ofrece varios estereotipos predefinidos:

Executable

= Componente que se puede ejecutar en un nodo
Library

= Biblioteca de Objetos estatica o dinAmica
Table

= Tabla de una BBDD
File

= Documento que contiene cédigo fuente o datos
Document

Maria Sierra- 1S1 P7.17

@ Diagramas de Componentes con VP

Crear Diagrama

® untitled - Visual Paradigm for UML Standard Edition
File | Edit View Tools Window Help

[T WewProject ChrM El -ﬁ v@\e\@\@d |tr| | |B I
- Criginal f‘ﬁ - Eﬁ,‘ [ |

MNew Diagram 4 || Mew Diagram. .. Ctri+Maylsculas+N

[ openProfect... oo UML Diagrams » | fa Use Case Diagram
Requirements Capturing » P
® New Diagram [%] Class Diagram
Database Modeling » L.:ﬂJ Sequence Diagram
Others 4 & Communication Diagram
= |5 State Machine Diagram
(13 start Page
@ Activity Diagram

lii] sequence Diagram 3_‘5 Mew Use Case Diagram
o Comamimieation Magram

| 4 State Machine Dlagram |% |Mew Class Diagram

: —— ,fu:‘ngew Sequence Diagram
B peps [ty Mew Component Disgl

|5 Mew Communication Diagram
é| Mew State Machine Diagram
|2 New Activity Diagram

|t New Component Diagram
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@ Diagramas de Componentes con VP: Elementos

Componente Interfaces
Colecciones de uno o mas métodos que pueden o no contener atributos

¥ Component Diagrami

(ke @]+ Diagram name s (i b laiEh Interface Proporcionada  Interface Requerida
A
¥ it:
Rk LR
‘ Point Eraser ==COomponent== P < Person
Component T
1!_ Sweeper o O <<component>> $:| <<COMponents: gl [)
| Deposit DataAccessor Component
_# Gesture Pen ."
@Component =]
-2 Dependency <<components== 1 © <<COMmponents==
ﬁ Component ATMSystemController Deposit DataAccessor
L L
& Componest Specification ““ 77
il S conector “Esamble
Claus Cocle Cotade | Sharmotypes | Tagged Vakues | Constrants | Duagrams | Pefwarces | Comenty
e e T B . )
- Une la interfaz  requerida  del
E ifi c " - 5 componente (Componentel) con la
speciticar Lomponente i e —— interfaz  proporcionada  de  otro
componente (Component2); esto
& A8 O A= permite que un componente provea los
_ servicios que otro componente requiere
==component==
»  Component Open Specification
u L| L|
Open Specification.. . Introduzca I
Sterectypes 3
Abstract
| eaf Dl destrar Cliead koot []acwe (] indrectly ratartiated
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Diagramas de Componentes con VP: Elementos

Componentes con Puertos

® Usar puertos con Diagramas de Componentes permite que se especifique un servicio 0 comportamiento a su entorno
asf como también un servicio o comportamiento que un componente requiere o proporciona. Los puertos pueden
especificar entradas, salidas asi como también operar bi-direccionalmente (puertos complejos)

® |as interfaces asociadas con un puerto especifican la naturaleza de las intercciones que ocurren sobre el puerto

2 Deployment Diagram1

Ik @]~ ® - =ecomponenes |
o OrderEntry Tracking

%, Tools ia
@Deplovment = ;ﬂ/o f"’ /ﬁ =
. _ u
(@ DeviceMode  ~ ==components= glo‘ is) Invoice
48 Artifact ”

8 Deployment Specifi
i Componenk
@ Interface

Component =< o ponent==
Order
AccountPayable Person

Ol COMponents: El

omponent.

OrderProcess

Diagrama que detalla un componente con un puerto para
servicios “En Linea” conjuntamente con dos interfaces
proporcionadas “Ordenar Entrada” y “Seguimiento” asi
como también una interfaz requerida “Pago”

OrderEntry, Tradking

nl |ﬁg}_‘-nr.||:—Er\‘n|tcEs
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.
-7 Diagramas de Componentes con VP: Ejemplos

e GO e ] o @
ATMSystemController Deposit DataAccessor
Item::/
El Customer Detsils $:|
Order s Customer
@ << 00im ponents = El
iser AMT SystemlLib ,J\
Paymant
—O— =
Account
- O—— AcourtDetails 0
T |

Customer
Pttt =)
| ICustomer
I

<<application==
Order Management

I
L
|
|
i >O Order
10rder

|

|

y

Dat;

abase (3
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& Diagramas de Despliegue: Introduccion

Se utilizan para modelar los aspectos fisicos de los sistemas
orientados a objetos

Muestran la configuracion de nodos que participan en la ejecucion
de los componentes que residen en ellos

En UML se utilizan para visualizar los aspectos estaticos de los
nodos fisicos y sus relaciones y para especificar sus detalles para la
construccion

No siempre es necesario utilizar diagramas de despliegue

No son necesarios si se desarrolla un software que reside en una
maquina e interactia solo con dispositivos estandar en esa maquina
gue ya son gestionados por el SO (teclado, pantalla de un PC, etc..)

Son necesarios si:

= Se desarrolla un software que interactia con dispositivos que
normalmente no gestiona el SO

= El sistema esta distribuido fisicamente sobre varios procesadores
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./ Diagramas de Despliegue: Introduccion

Los diagramas de despliegue contienen:
Nodos
Relaciones de Dependencia y Asociacion
Pueden contener notas, restricciones y paquetes

Técnicas Comunes de Modelado
Modelado de un sistema empotrado
Modelado de un sistema cliente/servidor

Modelado de un sistema completamente distribuido

[‘servidores
clientes
5 4.7
1 «procesador» P orvd o
servidor de caché set lor
Dosni Despliega

consola htp eizp lega dbadmin.exe
f P tktmstr.exe
torminal rting.exe logexc.exe
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Diagramas de Despliegue: Elementos

nombres simples Ventas

Nodos: -
* Despliega

Elemento fisico que existe en tiempo kiosk_7 pos.exe
. ., contactos.exe
de ejecucion

nodos extendidos

Representa un recurso computacional |
con memoria y capacidad de lnﬂcf@paaoeSeguridad
p rocesam | e ntO . . s6loAdministraciénRemota}

Se utilizan para modelar la topologia del hardware
sobre el que se ejecuta el sistema.

Representa tipicamente un procesador 0 un
dispositivo sobre el que se pueden desplegar
componentes

Se pueden estereotipar y se pueden agrupar en
paquetes
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@ Diagramas de Despliegue: Nodos vs. Componentes

Ambos tienen nombres, pueden participar en relaciones de
dependencia, generalizacion y asociacion, pueden anidarse, pueden
tener instancias, pueden participar de interacciones

Diferencias
Los componentes  son  los ventas nodo
elementos que participan en la o
ejecucion de un sistema; los
nodos son los elementos donde
se ejecutan los componentes p <
Los componentes representan el e Y
empaquetamiento fisico de los pos.oxe otos.oxe
elementos légicos; los nodos ' comactos.
representan el despliegue fisico
de los componentes . 9
\ componentes /
Maria Sierra- IS1 P7.25

=
@ Diagramas de Despliegue: Nodos y Conexiones

Un conjunto de objetos o componentes asignados a un nodo como un
grupo se denomina unidad de distribucion.

Los nodos se pueden organizar:

= Agrupandolos en paquetes

= Especificando relaciones de dependencia, generalizacibn y asociacion
(incluyendo agregacion) entre ellos

terminal

Una asociacion entre nodos
representa una  conexion
fisica entre nodos (relacion
mas frecuente)

<<10-T Ethernet>>

servidor Unidad RAID

Se pueden incluir roles,
multiplicidad y restricciones

<<RS-232>>
A

consola

conexiones

Maria Sierra- 1S1 P7.26




Resumen de la Notacion
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Crear Diagrama

@) untitled * - Visual Paradigm for UML Standard Edition

Diagramas de Despliegue con VP

=

B Euee Case Diagram
B E]Claes Diagram

B Sequence Diagram

B E]Communitation Diagram
B @State Machine Diagram

B @Attiuity Diagram

B m(:ompnnem Diagram

B Deploymen

- [i] Package Diagra ﬂi New Deployment Diagram

File | Edit View Tools Window Help
. ] "
[T Mew Project Chrl+N Iz[ vﬂ vQQ.Q.QJ |i| | |B I L
Mew Diagram 4 || Mew Diagram... Chrl+Maytisculas-+Hy ; Original ‘%‘ . 3;1 . m
E Open Project... Chrl+0 UML Diagrams 4 @ Use Case Diagram
Reopen » Requirements Capturing 4 Class Diagram
E o @ . [BEc. IE L. @. . ® New Diagram Sequence Diagram
Diagram MNavigator g f x D‘a:‘:mwe: Communication Diagram
— . ategories ¥ N
Lal E-'ﬂ M %- $-v-2 UML Diagrams: - = State Machine Diagram
munhtled V] Requirements Capturing L (e
— base Model .
= UM Diagrams [C’)?;l:se Modeling Activity Diagram

Commurication
Diagram

Component Diagram

Al

State Machine
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Diagram \@__q Component Diagram
L'ﬂ L ﬂ.‘l Deployment Diagram
@ é_a Mew Use Case Diagram
Deployment Diagram @ Mew Class Diagram
@E‘U Mew Sequence Diagram

ﬁs Mew Communication Diagram
é Mew State Machine Diagram
@ Mew Activity Diagram

|| Mew Componert Diagram

gd Mew Deployment Diagram
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NOdO: Elemento HW 6 SW

ITEJIi

%, Tools ]
. Point Eraser

li Sweeper

_# Gesture Pen

2] Deployment =]

Node =

% Deployment Diagram1

Diagram name 5= 70 g BEfEY]

Hode

Iﬁ Device Node

g Execution Environment Node

Artefacto

Producto del proceso de desarrollo de software, que puede incluir
los modelos del proceso (modelos de Casos de Uso, modelos de
Disefio, etc.), archivos fuente, ejecutables, documentos de disefio,

Estereotipos de Nodo
® Dispositivos
® Entorno de Ejecucién

Especificar Nodo

8 o8

Lo

O pen Specification |

< Diagramas de Despliegue con VP: Elementos

L u
rﬂ Open Specification. ..

Introduzca

Stereckypes

reportes de prueba, prototipos, manuales de usuario y mas...
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3

WVisibility ]
Abstract Sty oot
ome ] | 0 | | |
%  Deployment Diagram1
DIE
&

%, Tools =]

" Point Eraser

li Sweeper

//‘ Gesture Pen «sdi_fsct»D

main.ce

& Deployment =]

(5] Node - /

48 Artifact

P7.29

Relaciones

Asociacion

Ruta de comunicacién entre los nodos.
Puede tener adornos

Ej: Diagrama de despliegue para una red

(AppServer

Nodo como Contenedor

DEServer

firewrall H
[+
wtop-ips
|1
| local network Ij
) i
«ethemets «ethernets
1 1.7
5| =
primary o kstati on ==

Saerver

Un nodo puede contener otros elementos, como
componentes o artefactos

‘Motherboard

e cutahl@
app.exa

Maria Sierra- 1S1

:Heyboard
4 wconnectors 4

LCODisplay
4 wconnectors 4

Diagramas de Despliegue con VP: Elementos

Dependencia

Un modelo o un conjunto de modelos de
elementos requieren de otro modelo de
elementos para su especificacion 0
implementacion. Ej: Un nodo requiere otro nodo

ShoppingCart Oreler

% Deployment Diagram1

Ik @]+
'y

%, Tools ]

‘ Point Eraser

l!_ SWeeper

_# Gesture Pen

& Deployment G

Retailer System

==component== g'
WarehouseService

g Node =
48 Artifact

58 Deployment Specifi
— e

ﬁ Component

e
v
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Diagramas de Despliegue con VP: Ejemplos

Database Server

Retailer System Manufa cturing System

- Oracle D
H%ﬁ

<= CoMm ponents=:=

==com ponent== @ -tk - Manufacturer Servics
Warehouse S ervice

Transaction Reguest

Application Server

<< CoMm ponent=:=

I

I

I

| :

I 1

[ |

T I

Warehouse Callback Service < :

O

TCRAP J9EE Server Order Reguest
<
7 ) 1
Servdor I 1
. :
: :
] Copona - _ [ i [
ClienteWeb ServidorWeb | Client i
I 1
1 1

Programa Resutaco de
do busqueds ? la Busqueda

=Comunicacion=

Swing Application

<<device>> ServidorBBDD

Glente} LectorDeTarjetas

Programa de
PERSBNRCION
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Modelado de Implementacion: Ejemplo

Diagrama de Paquetes del Sistema: Gestion de Articulos Deportivos

Component Diagram:
Gestidn de Almacén/

Diagrama de Almacen

Departamento de
1

Logistica
Gestidn de Almacén

- - Departamento de
£ Contabilidad § Facturacion

oy
Gestidn de Envios
Componentes Comunes L
-
=
Departamento de

harketing

Gestidn de Ventas

. Departamento de
Recursos Humanos

B

Component Diagrarm:

Maria Sierra- 1S1

Component Diagram:
Gestidn de Yentas

Diagrama de Yentas

Componentes Comunes f

Diagrama de Componentes
Comunes

P7.32




.
@ Modelado de Implementacion: Ejemplo

Diagrama de Componentes Comunes

|dentificacion.frm
------------ =S Caontrol y
Analisis

V .
Rutinas de Conexidn Acceso a Base
(Librerias.basy ~ f------ k4 de Datos

8 CEE

: i 4
E Identificacion. frm BBEDD.MDE ED Oracle
____________ }

Maria Sierra- 1S1

P7.33

e,
@ Modelado de Implementacion: Ejemplo

Diagrama de Componentes Almacén

Techico de
Almacen.frm

;;,”

: XN
Atender Pedido Consultar Pedidos no
CLU0E.frm Atendidos CUDS frm
— <
Agignar Incidencia Pedida
Stock.frm CU07 frm

Cansultar
Incidencias.frm
W
Consultar Detalles
Incidencia.frm
Maria Sierra- IS

P7.34




Modelado de Implementacion: Ejemplo
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Modelado de Implementacion: Ejemplo
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