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@ Diagramas de Interaccion

® Diagramas de comportamiento que muestran una
interaccion:

Conjunto de objetos o roles y sus relaciones, incluyendo los
mensajes que se pueden pasar entre ellos en un escenario que
llustra un comportamiento

® Cubren la vista dinamica de un sistema.

® Se emplean para:

Visualizar, especificar, construir y documentar la dinamica de una
sociedad de objetos.

Modelar un flujo de control de un caso de uso.
® UML 2 incluye los siguientes:

Secuencia, Comunicacién (Colaboracién), Tiempos y Revisién de
Interacciones

Maria Sierra- 1S1 P4.2




Interaccion

® Fnlaces: Conexiones semanticas entre objetos; especifica un camino
en el cual un objeto puede enviar mensajes a otro objeto (o a si mismo).

® Mensajes. Especificacion de una comunicacion entre objetos que
transmite informacion con la expectativa de que se desencadenara una
actividad

Resultado de pasar mensaje: Instruccién ejecutable que constituye una
abstraccion de un procedimiento computacional

Acciones en UML:
Llamada, Retorno, Envio, Creacién, Destruccién, Modificacion

—p - — — = p ——— <<create>>  <<destroy>> <<transient>>
Z > > >
- v
Etiqueta de Control Objeto/Enlace
Mensaje Simple Llamada Anidada
2:Visualizar (x,y) 1.3.1: p:=buscar(especificaciones)
Condicional Iteracion

[x < 0]4: invertir(x,color) 3.1 *: modificar()

Maria Sierra- 1S1 P4.3

Interaccion

® Mensajes

objeto

a : AyudaPlanificacion

c : Cliente ¢

sn nestledler uf: AgenteBilletes !
creacion A ent,c_: i :
I H iy | ) I
pardmetro real -establecerltmerano(z;, calcularFutAR :
I i ]
lHamada valor de retorno! ;
-\ retoro llamada'
' : (invocacién local)
1
1 ruta 1 . :
fecfp=scersar 1 .
]
destruccién” e «destroy» )( — i
]
1
; notificar() i
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Interaccion

® Secuenciacion: Secuencia de mensajes entre objetos

Cada proceso e hilo en el sistema define un flujo de control separado
y dentro de cada flujo los mensajes se suceden en secuencia

Mejor visualizacién secuenciacion:

= Expresar posicion de un mensaje con relacion al inicio de la secuencia >
3: Mensaje P

P Y T | e | [ Caaiia
® Procedural/Plana — T

e o i e

® A lo largo de una interaccidén, pueden cambiar los valores de
sus atributos:

® Se pueden representar las modificaciones incluyendo copias de los
objetos en la interaccion

Maria Sierra- 1S1 P4.5

2,
i Diagramas de Secuencia

® Destaca la ordenacion temporal de los mensajes

® En el modelado de objetos, los diagramas de secuencia se
utilizan de dos maneras:

1. Documentacion de los Casos de Uso o, LTeltonca| |
" = Concentrada sobre la descripcion de la Tono |
g interaccion (términos proximos al usuario) Marcar |
‘é’ sin entrar en detalles de la sincronizacion \
g = Las flechas no son mensajes en el sentido indicacion de Uamada || T |
ad de los lenguajes de programacion Descuelga
¢Diga? T ‘
g . . . I |
2. Representacion precisa de las interacciones | | |
Q entre los quetos - Basado en el concepto | | |
2 de Mensaje
&)
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Diagramas de Secuencia

® Un Diagrama de Secuencia se construye

1. Se colocan objetos que participan en la interaccion en la parte
superior del diagrama (eje X). Normalmente

— Izquierda 2> objeto que inicia la interaccion
— Derecha -2 objetos subordinados

2. Se colocan los mensajes que estos objetos envian y reciben a
lo largo del eje Y, en orden de sucesion en el tiempo, desde
arriba hasta abajo.

3. Caracteristicas:

u/inea de Vida: representa la existencia de un objeto a lo largo de un
periodo de tiempo (pueden ademas crearse y destruirse objetos durante la
interaccion)

»Foco de Control: representa el periodo de tiempo durante el cual un
objeto ejecuta una accion

Maria Sierra- 1S1 P47

Diagramas de Secuencia

Escenario normal (diagrama de secuencia): el mensaje llega a su destino.

O Cliente de correo : Servidor de correo : Buzé6n : Buzon
ClienteDe Correo SenidorDeCorreo LineadeVida
N— 7
: UsLario ‘ ‘/
1]EnviarMensaje(CMensaje ‘ ‘
=5 " o
[
3: Alm acenarMensaje(CMenﬁaje)

4: ComprobarDestinatario(CMensaje)

<
5:ComproparEspacio(CMensaje) O R
. eraciones
Actoresy objetos que <— P
|ntaV|enen en el caso de uso 6: GuarderWMensaje) /

| Foco de Control
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& Diagramas de Secuencia

existen antes de

Notacion 3 livernay s et

¢ ob3:C3 | 15 orimera ob4:C4
|_ ~ operacion y siguen
op() : existiendo después !
i de la dltima |
1
i i
i ! !
MSION ¥>0] crear(x U i ;
de control be0) ¢ ): gl 0b2:C2 L ggurcactlé?
concurrente x<0] lla % I control
[x<0] llamarC(x) i i\
hacer(z) 1 %
hacer(w) —
Hamads
retorno
R - i
s | e —————— -
S T
unidn ’ : Lo
decontrol | f&-———-- | N 0 g
concurrente | : '
— 1
= | El objeto W
lamacla recurrencia(): se destruye a s ¥ union
recursiva ] mismao i dle control
-, ! en este punto |
=== I ¥ vuelve ]
| al emisor |
| 1
[FEEssTTs : la linea de vida :
) ] concluye |
e Ia linea die vid
se destruye a s mismo mr;_a dediies
L‘ en este punto R
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File | Edit View Tools Window Help
; [T New Project coen | B -EH - @ @ @ e | o] | B I E
Crear Dlagrama New Diagram » ||| mewDiagram... Chri+Mayuisculas+N EI W oy - B -
=} Open Project.. chrl+o UML Diagrams » | Bl use case Diagram
ew Diagram 3 ments Capturing » | [ Class Disaram
© New Diag 'se Modeling * |[#4 Sequence Diagram
Diagram type
Eategoion) N = [FaiNew Use Case Diagram | Dlagram Mavigstor @8 x
Fequirements Capturing jﬁi = [ | New Class Diagram UE-B#d-a-¢ S
patabase Hodsing = = [ e L . s ——
Al Use Case Diagram Class Diagram Sequence Diagram S Nimans i mimatian Nisarar N uE=

Linea de Vida: Insertar elementos: Actor, Objetos
-@ Open Specification. .. Introduzea _

LifeLin:

% Sequence Diagram1 Stertypes D
a Ja— Select Class » Select Class. ..
k % Sequence Diagram1
= sd Sequence Diagram1 ) Tirelind Create Class,
rs

¢ . Multiplicity 4 Creatg 2fass "LifeLine”
- k uerln &
= sd Sequence Diagram 1 J
; Cliente // !

4 : 1 [l H
~ .| | ClasesNivel | I lonar
= =] = pisio // i ® Select Class Selecc |0 a

1
una clase

E —[F Boundary Lifeline o Select class of Lifeline "Lifeling”
Lad ;; é Control Lifeling Search: |
- H
o) J1_e‘ £ Enkity LifeLine Classes:
] F]Z‘ Clases Nivel Andlisis B---{EtiempoOrganizacion
= (Interfaz, Control y -E account

2 Entidad) & Acsystem

Bam ACSystem : Class
ﬁ Contro
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Mensajes

Diagramas de Secuencia con VP

Directamente

i LifeLine %
seleccionado del

Message

Call Message

Send Message

IBé*THE/UY
A AL

Uninkerpreted Message
—_— ] !
Return Message
Deskroy Message

Terminate Message

Sequence Message

O1: ClaseA

1: llamada

Mensajes de un Objeto a si mismo

* Sequence Diagram1

elemento origen

O 2:ClaseB

Maria Sierra- 1S1

Mensajes Perdidos
y Encontrados

| t =

=

“JMessage - > LifeLing

1. ms:
- d

4

} Message = LifeLine

042'—\%?\

: See—Perdido
|

L

Encontrado
Remitente Desconocido

A

|
|
I
|
|
I
|
I
L] ﬁ

s ] gl

Mensajes de Creacién

objetoMueve: Clasel
‘J;‘ Create Message

Mensajes Iterativos:

- Afadir * al nombre mensaje

e Cuenta
I — Cuenta
sd Sequence Diagram 1 %
sd Sequence Diagram1 J
Cuenta

= Cuenta

r =
- 4

5 ' 0 |
~3 I T i
v i 3 L 1; llamada recursiva
L) 1:mensaje 1 |¥5)
i &

Self Message |
o] . & 5

Recursive Message

- Especificar la accion del mensaje como “iteration”

P4.11

Diagramas de Secuencia con VP

: -
Una o0 mas secuencias de procesos
‘ :Emergency ‘ ‘:Dperatcr :Callee inCIUidaS en un marco y ejecutadas bajO
Fragmento : : circunstancias nombradas especificas
. it 1: call{100) .
Ccombinado ¥ E']qca—'l —Alternativo (alt) - If then else
2 cal(100) . .
|'| = D] —Option (opt) = switch
T zcalon —Loop = mensajes repetidos
| 4 eall(101) ] —Etc...
{77 Sequence =] | | ﬁ]
Lt
5 LifeLine - ! 5: call(g21)
' loop T
LL Call Message = 41) DD : User ACSystem
| B call(821)
=4 Duration Message
)E Create Message
ref
](__‘ Self Message 1 EstableciendoAcceso
F Recursive Message .
Ale. Combined Fragment 1- Cardout
@3> Found Message -
Loop Combined Frag 7 ]
—>@ Lost Message |
PF Reentrant Message / M/f
] Loop Combined Fragment | 2: Msg("Please ENTER")
.
7] Interaction Use v ]
nef,
E‘ Frame _J OpenDoor
Uso de Interacciones
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Property

4 Diagramas de Secuencia con VP

s crample J

oht1:C1
|
it

ob3C3

ob4.C4

3: doit(z)

2 daitt)

& doitf_) T

verdadera en el

semi-circulos

sa en fragmentos

Fin del Objeto e
;\Iame :Operator e 1: create
. , Parent CriticalR egion
El objeto se destruye a si  |=vew !
) Fill [ (122, 207, 245) 2: foo(foo_par=x] |
mismo en este punto e ok
Font Dialog
Connection p... Follow diagram 5 fool )
H
o Ciection Base Classifisr i bar(x)
Active
Stopped 8 x=bar{_}15
' il ‘ \'\ 1
] L 1
T !
) Invariante de Estado / Continuacion
117
<t DoSth
asemvaiant /| @ |nvariante de Estado: restriccion ubicada en una
C o ) ‘Lifeline linea de vida que debe ser
B tiempo de ejecucion. Esta se muestra como un
0 % 5 rectangulo con los extremos en
1 | \
C oK ) ® Continuacién: tiene la misma notacién que una
; invariante de estado pero se u

combinados y puede extenders

de una linea de vida.

e a través de mas
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Diagramas de Secuencia I
l Aharenr Sysem :
|\(l Freirscripcicn en CEF - ‘.(rl\1|l)fK(I’.I1}
® Descripcion de los Escenarios de los "; 2 <o
Casos de Uso : i :
) L ) oduce DNI >I
® Descripcion de Interacciones entre :
Obj etoS .i. 3 Selecciona el curso en el que desea Inscribirse
4: Solicita el tipo de alumna (ingenieria técnica o supeniorn)
‘ - 5. Indica tipo de alumna

Consistencia entre D. Secuencia y

D. Clases

ob1: Clase 1 ob2: Clase 2

1: metodoB1() |

Clane 1
fermmeceima o

ferm meazlit o
(e etecelis) | boslean

Maria Sierra- 1S1

Cliente

& Mensaje de confirmacion de I3 INnscnpcian

Interfaz Cajera
1! tarjetainsertada

2 retirarDinero(cantidac )

3 sacardinero(canticlad, numerodecuenta)

4: ObtenerSaldofcantidad)

5 saldo

7' expulsartarjeta

& darDineroicantidac)

P4.14




o
@ Diagramas de Comunicacion (Colaboracion)

® Destaca la organizacion estructural de los objetos que envian y reciben
los mensajes

® Estos diagramas dan una sefal visual clara del flujo de control en el
contexto de la organizacién estructural de los objetos que colaboran

® Un Diagrama de Comunicacion se construye:

1. Colocando los objetos que participan en la colaboracion como nodos del
grafo

2. Se representan los enlaces que conectan esos objetos como arcos del
grafo

3. Los enlaces se adornan con los mensajes que envian y reciben los objetos

4. Caracteristicas:
= Carmino. indica cOmo se enlaza un objeto a otro

=  Numero de Secuencia:indicar la ordenacion temporal de un mensaje

Maria Sierra- 1S1 P4.15

-
@ Diagramas de Comunicacion

g Clientg

1: «create»
2 : establecerAcciones(a, d, 0)

3 : «destroy>»  agtareotipo de camino

«local» mensaje
[ «global» p : ProxyODBC

NN

2.1 : establecerValores(d, 3.4)
2.2 : establecerValores(a, "CO")

-

secuencia

: Transaccion
{transient}
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7 Diagramas de Com

Notacion

operacion descrita

actualizar
Visualizacion() —*

solicitante
de la operacion

auto-enlace
para llamadas recursivas

¥ 1.1%[i:=1..n]: dibujarSegmento(i

«self»
especificador de
iteracion
flujo de ¥ 1.1.1a: r0:=posicion()
mensajes

numero de secuencia

‘ cable: Cable

unicacion

asociacion
ventana
:Controlador :‘Ventana
«parameter»ventana creacion
del enlace

* 1: mostrarPosiciones(ventana)

1.1.2: crear(r0,r1) —»

1.1.3: mostrar(ventana) ‘-b-f

«local»linea
variable local

* 1.1.1b: r1:=posicion()

nombre de hilo concurrente

Maria Sierra- 1S1

:Linea{new}

* 1.1.3.1: enlaza(self)

contenido {new}

objeto
creado
durante

la iteracion

izquierdo: derecho:

Segmento Segmento

Cable Cable Jaiak operacién
devuelto

P4.17
Diagramas de Comunicacion con VP
L . File | Edit View Tools Window Help
L/nea de Wda [T New Project Chr+n E[ vﬁ -8 8 Q Q| ‘ i’| | B I E
ACtOr Ob - etOS New Diagram 4 u New Diagram. .. Chrl+Mayiisculas+h Original *‘ - 3;1 -8
1 J [T} Open Project... CtrHo UML Diagrams » @ Use Case Diagram
- F, i i
£ Communication o Reon) Rl ' @ New Diagram Class Diagram
Eﬁ Save %2 New Use Case Diagram s 1 Sequence Diagram
= Lifeline [%|New Class Diagram Diagram type :
p—y [fi Mew Sequence Diagram EaEublEs =ik
\ [E5 ew Communication Diagram Requirements Capturing f__l Cre ar D I' agrama
—- Message - Dt abase Modeling (=] g

—= Reverse Message sd Communication Diagrami )

Use Case Diagram

% Actor

<— Generalization

+
LifeLine : User

= Swimlane
---» Dependency

Note

Actor

@&— Containment

&8 x
B-R#-a-2
{14 Sequence Dagram (7}

U5 ew Commuicalion Disgram

Communication
Diagram

Camino, Mensajes

— Link /

[T L= Message h

/? = @ Open Specification.. . Introduzea | = Reverse Message -
l’_l_ Sterectypes »

Create Class ~= Call Reverse Message
. -= Send Reverse Message
Create Class "Lifeline2" Multiplicity 4
~= Return Reverss Message
Arkive

Maria Sierra- 1S1

~= Destroy Revarse Message
- Terminate Reverse Message

—= Sequence Reverse Message

- Uninterpreted Message

—- Call Message
—- Send Message
—- Return Message
—- Destroy Message

—- Terminate Message

— Sequence Message

P4.18




Diagramas de Comunicacion

Cliente

1: tarjetainsertada
2 retirarDine rofcanticad )

Vol

8 darDinero (cartid ad)
7. expul sartarjeta

Transferencia
Irterfaz Cajero <]_
_[> 4 ObtenerSaldo(cantic
3 sacardinero{cartidad, nume rode cuenta)
Vig
=7 5 saldo
Vi
Cuerta & retirar(cantidad)
Maria Sierra- IS1 P4.19

5,

Equivalencia Semantica Secuencia/Comunicacion

Diagrama de Secuencia Diagrama de Comunicacion

[ c-cliente o7 objeto p - ProxyODBC | : S
L | {transient} )  —— —— ] |C: Cl|e=1t_e]
[] wcreate= | Transaccion : mensaje H
| establecer ! — e : | | 1:«create»
Accione ! —a | 2 : establecerAcciones(a, d, 0)
: enlace | 2 - wdest
i — 5 | w 3: «destroy» )
| T _ mensaje
b «local»
——r— o T «global» (= —-:]
Sxl [ ..Tr_':_l_[l:i'c!CCIOﬂ — p: ProxyODBC |
BXI10 - _— |
| [*- e l\ {transient}
| wdestroys ' ~~ objeto 2.1 : establecerValores(d, 3.4)
[ J N 7 i 2.2 : establecerValores(a, "CO")
-
? * E Dpen Specification. ..
5d Eqvvoiencienantcs | Syntvonzeto Communicaton igram
sd EquivalenciaSemantica - Communications )
B Recalculate L3
a b
‘ ‘ ‘ ‘ [ Paste View 3[/13&&19
T ’ T
| 1 Mensaje | Paste Model «—  »
1: Mensaje
| - - = -
| |
| 2> Mensaie | Zoom > 2 Mensaje
3: Mensaj Baclaground Color... -
I Grid »
| |
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Diagramas de Tiempo

® Muestran el comportamiento de los objetos en un determinado periodo
de tiempo: se emplean para mostrar el cambio en el estado o valor de uno o
mas elementos tomando en cuenta el factor tiempo. Ademas nos permite
apreciar la interaccién entre los eventos de tiempos, las restricciones de tiempo y
la duracién que los gobierna.

® Forma especial de diagramas de secuencia: ejes girados (el tiempo va de
izquierda a derecha) y las lineas de vida se muestran en compartimentos
separados de forma vertical.

td Timing Dizgram
o
Waithooess
7 ) Cods 043
& waitcard
idle
Start OF [t 431

€

§ MeCard

£

g

% HasCard

"

= |(_ Id..da} _,{

5

§ idle waitCard s idle

o

i}

El

T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
Time (ms) 0O 10 20 30 40 S0 60 70 80 80 100 40 120 130 140 180 160 170 180 190
Maria Sierra - 1S1 P4.21
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Diagramas de Tiempo

|(— {Duration Constraint] —>{
; . . E o
® [inea de vida del Estado: muestra el cambio | |§ 277 rwecomem L
de estado de un item en el tiempo. El eje X muestra st : o

t t t t t t t t
o 10 20 20 40 50 &0 70 20 o0 100

el tiempo transcurrido en cualquier unidad, mientras
que el eje Y se nombra con una lista de estados

1d value Lifeline
® Linea de vida del Valor: muestra el cambio del | - PR ————
valor de un item en el tiempo. El eje X muestra el . 2s Y
tiempo transcurrido en cualquier unidad. El valor se | |* e Forstrany s
muestra entre el par de lineas horizontales que se 5 b ® B omow o M ow @ o
cruzan en cada cambio del valor.
td Timing Diagram 7
T— ° La§ lineas de wgla (Valor/Estado) se puedgn
W . ub|car una arriba d_e otra en cua_lqwer
3 waitcarg ’ﬂ combinacién, pero teniendo el mismo eje-X.
e 3t Ok {433
® Los mensajes se pueden pasar de una linea
E oo de vida a otra.
C o ® Cada transicién del estado o valor puede
H b o tener un evento definido, una restriccion de
g e waitCard__ Wjtacocks e tiempo que indica cuando debe ocurrir un
3 evento, y una restriccion de duracion que
Time (ms) 0 10 20 a0 4b &0 S0 7O B0 OO0 100 110 120 130 190 450 180 170 180 100 indican cuanto tiempO debe estar en efecto
un valor o estado
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[l Vew  Took Widew Ml

2 Diagramas de Tiempo con VP

Moo Pajact cub | [ - 0] -0, 8 & & o | B I E
. Mew Dagran FI|L e iy, ClibHapincdmen o rignal v & -8 - ]
L Crear Dlagra’ ’ 'a B opmproet... =1 L g s P [y ue Cove Dingeen
Beopen 3 Fequrenents Lacture F([5) cons Do
R [0 Sove Proiect Culs Ddiiae kg ¥ ([ Soance Ciagran
- H Cther |
® Crear Frame de Tiempo. Comportamiento de B soupe, 5 comocsonbyin
R . N Saros s Prject Tempdatn... M.l -
objetos en un periodo de tiempo s & sty
& ceosprepa 4 Componet Diagram
Timing Diagram1 = = [I— 3, Dephoyment Diasgran
a "k L
BN 1 L Loy eesstiogan = ;Ir:::“
“x,Tadls @ [ o = P e 3 Bevsensctign - -
4 Point Eraser i i r- B E Digan 1 e
| Sweeper sd User_Acount_User ] b I % lew St e Degan
¢ Gesture Pen o —— 5 Mew Acicy Dagan
|l Timing == —~ EEEEE 4 e Corpanert Degran
e nedireing r -
g’\::g ram . - W8 Add Time Uit 2 ew Dedoyment iagram

& ewPatg Cagran

5 e it Jagen

® Afadir Linea de Vida de
Estado.: Representa a un [ |

et O Disgar

partici pante in d ivid ual de Ia Gener \muh Time Constraints | Duration Constraints | = User—Acoum—User Q'
interaccion o ,

Name:

Crear estado: diferentes ||y e

IW;‘tCa‘ | Delete LiFeline(s)
condiciones de la linea de Ao
VI da e USELM““"LUSE’) Insert Lifeline Below

Editar Linea de Vida de dwr e |4

Estado:general, estimulo, B nd staeiCorckion
restricciones de  tiempo,
duracion restricciones = S | = =

Maria Sierra- 1S1 P4.23

Diagramas de Tiempo con VP

® Apfadir unidad de tiempo: Intervalo particular de tiempo

| | Q.
sd User_ﬁcount_UserJ
lser WaitAccess
L |
Delete Unit
A
L} u

Insert Unit Before

Insert Unit After

® Manipular Linea de tiempo. Directamente en el diagrama, se pincha y arrastra

® Obtener linea de Vida de Valor: Vista compacta del Frame de tiempo

Sub Diagrams ] =

Edit Frame. .. 4)‘ -
sd User_Acount_User J

sd User |

[F4 AddLifeline ] |
{03}
4 Add Time Unit [ i
View Mode » v | Ful ' Wser  ldle X WaitCar ﬁmwss“\dm’ ccess

L)

-

| 1
Model Transitor Compact I
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Diagramas de Revision de Interacciones

O de Vision Global de Interacciones:
Aportan una vision general del flujo de
control de las interacciones.

ref J
. > EstablishAccess{"lllegal P IN")

{025}
!

Hibrido entre diagrama de actividad vy e,

diagrama de secuencia: es una forma de

diagrama de actividad en el cual los nodos T ;

representan diagramas de interaccion. T p

Los diagramas de interaccion pueden incluir -

diagramas de secuencia, comunicacion, de L
revision de interaccion y de tiempos. — | wommesen |
Notacion: la misma que para los diagramas
de actividad (los nodos inicial, final, decision,

combinacion, bifurcacion y union son todos . T

lo mismo), introduciendo dos elementos ppsponr 0w

nuevos, ocurrencias de interaccion y
elementos de interaccion.

Interacciones entre
diagramas de interaccion

Maria Sierra- 1S1 P4.25

2

Diagramas de Revision de Interacciones

=d Sale
Ocurrencia de Interaccion. referencias a los “®
diagramas de interaccion existentes. Se muestra
como un marco de referencia (“ref”) en la esquina
superior izquierda. EI nombre del diagrama al cual
se hace referencia se muestra en el centro del

marco.

item not found SearchForftem

Elemento de Interaccion: muestran, al igual
gue las ocurrencias, una representacion de
diagramas de interaccion existentes dentro de un
marco rectangular. Se diferencian en que muestran
:ps contenidos de los diagramas de referencia en
inea.

Cancel Sale

ad Activity Disgram 7

Activity Disgram
Action ©

de actividad (bifurcacion, union, combinacion etc)

Notacion: los mismos controles de los diagramas @%
pueden ser usados en diagramas de revision de

Interaccion para poner la logica del control
alrededor de los diagramas de bajo nivel. Ejemplo: proceso de venta con
sub-procesos dentro de las

ocurrencias de interaccion.
Maria Sierra- IS1




Crear Diagrama

Diagramas de Revision de Interacciones con VP

Crear Nodos Inicial y Final

T Mew Project Chr -H -8 8 a6 o B I E & araction Overview Diagra
hew Diagram P Mew Diagram... Chrl+Mayisculas+N Original v R [?. d — — —
= Open Project... Chlo UML Diagrams P B Use Case Dingram R W | ¥ sd Interaction Overview Diagraml
Reopen » Requirements Capturing ¥ ] Class Diagram a
@ saverroject Curl+s Database Modeling * | [fy) sequence Diagram %, Tools = 2
Cthers 3 . s
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