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@ Nociones de UML para Requisitos

UML es un lenguaje de modelado estandar que sirve para visualizar,
especificar, construir y documentar un sistema software.

Lenguaje Modelado = Notaciébn + Reglas (Sintacticas, Semanticas) para
modelar (representar, comprender) un sistema (Representacion
conceptual y fisica)

Planos del Software
UML es apropiado para modelar diversos sistemas

Desde Sl en empresas hasta aplicaciones distribuidas basadas en la Web,
sistemas empotrados de tiempo real muy exigentes, etc.

UML puede ser utilizado por cualquier metodologia OO

Cubre las diferentes vistas de la arquitectura de un sistema mientras
evoluciona a través del ciclo de vida del desarrollo de software

Vistas Software (estéaticas, dinamicas, etc..), son como los distintos planos
de una casa (fontaneria, electricidad, etc..)
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7 Nociones de UML para Requisitos: Casos de Uso

Capturar los Requisitos que aportan valor anadido

Importancia a la perspectiva del USUARIO

= ¢A quién ayudan?, ;Qué necesidades satisfacen?, ;Cuanto valor afiaden al
negocio?

= La captura de los casos de uso implica a:
» Usuarios/Clientes - Son los expertos en los requisitos

= Desarrolladores - Deben ayudar a los usuarios y clientes a comunicar
sus necesidades

= El Modelo de Casos de Uso es la especificacion con todas las formas
posibles de usar un Sistema desde la perspectiva de sus usuarios
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.7 Nociones de UML para Requisitos: Casos de Uso

Caso de Uso @Caso de uso

“Una descripcion de un conjunto de secuencias de acciones, incluyendo
variantes, que ejecuta un sistema para proaducir un resultado observable
de valor para un actor”

Cada secuencia representa la interaccidén de los elementos externos al
sistema (actores) con el sistema

Variantes:

Generalizacion: el caso hijo hereda el comportamiento del padre; el hijo
puede afadir o redefinir el comportamiento del padre.

Inclusion: un caso base incorpora explicitamente el comportamiento de
otro caso en el lugar especificado en el caso base.

Extension: significa que un caso base incorpora implicitamente el
comportamiento de otro caso en el lugar especificado indirectamente por
el caso que extiende al base. actor

%
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Nombre:

Hacer
pedido

nombre de camino

Lo distingue de otros, puede incluir el nombre del nombre simple
Expresiones verbales que describen algin
comportamiento del sistema

paquete en que se encuentra. validar
usuario
Actor:

Roles que los usuarios de los casos de uso (persona,
dispositivo HW u otro Sistema) juegan al interactuar con
éstos.

Sensores::
Calibrar
localizacion

x

Empleado del - Generalizacion
anco

X

Red Telefénica

Se pueden conectar a los casos de uso a través de
asociaciones. (el actor y el caso de uso se comunican
entre si, y cada uno puede enviar y recibir mensajes).

Flujo de Eventos:

Describe el comportamiento de los casos de uso.

Cémo y cuando empieza y acaba el caso de uso.

Cuando interactla con los actores y qué objetos se
intercambian.

El flujo basico y los flujos alternativos del comportamiento.
Es una abstraccion de algo que puede hacer el objeto.

X

Cliente
Comercial
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Nociones de UML para Requisitos: Casos de Uso

Cliente
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Ejemplo: Caso de Uso Validar Usuario en un
Cajero Automatico:

Validar Usuario

/N

Cliente del Banco

7 Nociones de UML para Requisitos: Casos de Uso

Flujo de Eventos Principal:
* El caso de uso comienza cuando el Sistema pide al Cliente un
namero de identificacion personal (PIN)
* El Cliente introduce el PIN a través del teclado y acepta la entrada
pulsando la tecla Enter
* El Sistema comprueba si el PIN es valido
* El Sistema acepta la entrada y asi finaliza el caso de uso

Maria Sierra- 1S1
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Nociones de UML para Requisitos: Clases

Modelado: Identificacion de las *“cosas” importantes desde una Vvision
particular.

Constituyen el vocabulario del sistema que se modela: generalmente el vocabulario
del sistema lo componen las clases
Cada una de ellas tiene ciertas propiedades y un comportamiento.

Existen relaciones entre esas cosas. En UML estas “cosas” se modelan como
clases = Clase: Abstraccién

En el Mundo Real hay clases: sencillo en OO al unir el mundo real con el
mundo de la solucién tecnoldgica. Para modelar el vocabulario de un sistema:

Hay que identificar aquellas cosas que utilizan los usuarios/programadores para
describir el problema o la solucion.

Identificar las responsabilidades.
Definir atributos y métodos necesarios para cumplir con las responsabilidades.

Organizacion en Paquetes
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Nociones de UML para Requisitos: Clases

Nombre: Vertana
Las distingue de las demas. stuacicn
. minimizar)
Ha de ser simple. carran
. msd mizar)
Pueden mostrar el “camino” redim ensionar)
Atributo:
Propiedad que es compartida por todos los __—Pared
objetos de la clase. ::g - Aot
4 - [ dutonl g ﬂu:sat
MetOdO. ezhlaestra : Boolean = fals=
Es la implementacion de un servicio que pueda

ser requerido.

Es una abstraccion de algo que puede hacer el PeritoSiniestros
objeto.
Respon sabilidad: Responsabilidades
-Determinar el riesgo de un
Contrato u obligacion de una clase, debe ser siniestro de un cliente
. -Manejar criterios de fraude
tenido en cuenta al modelar clases. especificos del cliente
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.4 Nociones de UML para Requisitos: Clases

Relaciones: Forma en que cada una de las
clases del vocabulario del sistema tienen que

ver unas con otras P
Dependencias birg | Ewnto
o o9
Generalizacion mover()
Asociacién 4 >

Adornos de las Asociaciones: \

. ., i Ventanaéonsola Cuad;oDiéIogo Control
Nombre (con direccion, opcional)
Rol /Nonbre

. . . Multiplicidad
Multiplicidad (varios tipos) p\

Trabaja para ®
Agregacion Parsona L Empresa
Ror——empleado  patrén ? 1
Agregacion .
Departamento
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4 Analisis Textual en VP

Analisis Textual:
Técnica para la captura y analisis de requisitos
En Visual Paradigm permite identificar los siguientes elementos de
modelado candidatos:
= Casos de Uso
= Actores
= Clases

Tutorial interactivo en
http://www.visual-paradigm.com/product/vpuml/demos/requirements/textualanalysis.jsp
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@ Analisis Textual en VP

Analisis Textual:
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@ Analisis Textual en VP
Crear Modelo de Analisis Textual

New Textual Ana Iis is

@Create Textual Analysis
@Create Buzinezz Warkflow:

@Create CRC Card Diagram

lE # untitled - Visual Paradigm for UML 5tandard Edition

;| File | Edit  Yiew Tools ‘Window Help

ﬁ Mew Project Chrl+N | E - E - .L * * .“mn% || ‘| |

| Mevs Diagram 4 ‘ LIML Ciagrams » | ﬂ |=¢’"| | m
N IB- Open Project... Chrl40 | Requirements Capturing P | |§_| Textual Analysis
- Reapen b Cthers b

-~

B;, Save Project as...

1
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@ Business Waorkflow Diagram

@ CRC Card Diagram
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Analisis Textual en VP

Editar la Especificacion Textual del Problema
Ejemplo: Maquina de Reciclaje

Textual Analysis1 @
“*| Se trata de construir un sisterna gue controle una maguina para reciclar latas, 5 :’_‘;
hotellas y cajas de hotellas. La maguina puede ser utilizada porvarias
| personas a lavez. El sistema registra cuantos elementos recicla cada usuario =
g imprime un recibo con el valor de los elementos reciclados v el total a pagar ) .fv:
al usuario. El sisterna tambigén lo utiliza un operador gue desea conocer el &5 _ | 2
3 numero de elementos de cada tipo que se han introducido durante el dia. o, Candidate Class | Extracked T... | Type [
También debe poder actualizar los valores de los elementos. El sisterna
llarnara al operador cuando se acabe el papel de los recibos o si detecta
algin problema con los elementos introducidos en la méquina.|
- | B4l >
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Analisis Textual en VP

I cono Notacion Icono Notacion
& Importar Archivo de Mostrar todas las Vistas
Texto
e Guardar archivetexto :H Ocultar e Area de Texto
Guardar como = Mostrar solo tabla de
elementos candidatos
4 Cortar Mostrar/Ocultar Clases
Candidatas
3 Copiar ¥ Mostrar/Ocultar Actores
Candidatos
E| Pegar o) Mostrar/Ocultar Casos de
Uso Candidatos
& Buscar — Mostrar/Ocultar Flujos
de Trabaj o Candidatos
= Anadir Elemento (clase, 5] Mostrar/Ocultar
caso uso, actor) Elementos no
Candidato especificados candidatos
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Analisis Textual en VP

Identificacion de elementos candidatos
Seleccionar texto — Add Candidate Class — Seleccionar el tipo

Se trata de construir un sisterma gque controle una mMaguina para reciclar latas,
hotellas y cajas de botellas. La maguina puede ser utilizada por varias
personas a lavez El sisterna registra cudntos elementos recicla cada usuario
e imprime un recibo con el valor de l0s elementos reciclados v el total a pagar
al usuario. El sisterna también o utiliza un operador que desea conocer gl
ndrmero de elementos de cada tipo que se han introducido durante el dia.
Tarnbién dekbe poder actualizar los valores de l0s elementas. El sisterna
llarnard al operador cuando se acabe el papel de los recibos o sidetecta
algdn problema con los elementos introducidos enla maguina.

Add text as Class
Se trata de construir un sistema que cantrole una maquina para reciclar latas,

add text as Ackar hatellas v cajas de botellas. La maguina puede ser ulilizada por varia F usuario(?)
[ H USUEHU‘
2

3| personas a la vez. El sisterna registra cudntos elementos recicla cad
frmTTTTEgn recibo con el valor de los elementos reciclados y el tot
lusuarin. [l sisterna tamhbién Io uliliza un operador que desea conocer el

Add text as Use Case

-
L @ Dol

y Urmero defelernentos de cada tipo gue se han introducido durante el dia.
;l Add text as Work Flow TH arnbien debe poder actualizar los valores de [0s elementos. EI sistema
— = | llamard al operador cuando se acahe el papel de los recibos o si detecta [v
algln prablema con los elementas introducidos en la maguina. <] fm | [)]
M Mo, Candidate Class = Extracted T... | Type
- 1 Iusuarin |usuariu ‘% Acl
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4 Analisis Textual en VP
Identificacién de elementos candidatos
Seleccionar texto — Add Candidate Class — Seleccionar el tipo
“| ze trata de construir un sistemna fue controle una maguina pard reciclar fatas, : 2
hotellas v cajas de botellas. La maguina puede ser utilizada pokeere % usuarinf2) 1
personas a lavez. El sistema registra cuantos elementos recicla cada Usuario 1
e imprime un recibo con el valar de [os elementos recicladas v el total a pagar
al usuario. El sisterna también lo utiliza un operador que desea conocer el
. | ndmero de elementos de cada tipo que se han introducido durante el dia. 0 reciclar(l)
Tamhién debe poder actualizar log valores de los elementos. El sistema
= | llamara al operador cuando se acabe el papel de los recibos o si detecta [v
algin problema con los elementos introducidos en la maguina. < | m | [#]
[l Mo, Candidate Class | Extracked T... | Type
1 usuario usuario % fita
= E Add text as Class z reciclar reciclar ) Usi
F % Add text as Ackor
o[ Add text as Use Case
=B —»  Add text as Work Flow
':‘
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4 Analisis Textual en VP

Completar la informacion de los elementos candidatos

Textual Analysis1

E1X]

Se trata de canstruir
un sistema gue
controle una maguina
para reciclar latas,
botellas y cajas de
botellas. La maguina
puede =er utilizada
porvarias personas a

dor(Z
£ problema con los ... % operador(z)

) reciclari1)

() acabe el papel

de..,

() conacer el ndmer ..,

= botelas(z)

E cajas(1)

s | lavez El sistema
registra cuantos
elermerntos recicla
cada Usuario e
F | imprime un reciho
con el valar de los

vy el total a pagar al
usuario. El sisterna

elementos de cada
tipo gue se han
introducido durante
dia. También debe
poder actualizar los
valores de los
elementos. El
sistena llamara al

k<[ | | @ |>to| M| [l FE

-
[+1]

recihos o si detecta

elementos reciclados

tarnbign lo utiliza un
operador que deses
conocer el ndmero de

el

operador cuando se
acahe el papel de los

% usuariofz)

) actualizar los val...

E latas(1)

[w

usuario

Mo, Candidate Class

Extracted T,

usuario }\

Type

Class Description

Ackor

£l usuario es la persona gque
=a la maguina para reciclar

Cccurren

reciclar

reciclar

(@ Use Case

operadar

operadar %

Ackar

acabe el papel de ldacabe el papel dej@ Use Case

problema con los eléproblema con los

@ Use Case

latas

latas

E Class

botellas

botellas

E Class

cajas

cajas

E Class

ool e ;e lwm

conocer el ndmera

conocet &l ndmerd@s Use Case

10 actualizar los valoreactualizar los valo|@ Use Case

algln_problema con ["J<I
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=4 Andlisis Textual VP
Textual .ﬁnaiysisﬁ
?
Se frata de construir i A
1| un sisterna que % ;
i operadar(Z) 0 reiclar(1)
| controle una maguina (2 problema con los ...
para reciclar latas, thE“a_SfZ)
hotellas y cajas de L
botellas. La maguina acabe el papel de... cajas(l)
puede ser utilizada !
porvarias personas a
o | lavez El sistemna £ conocer &l nimer...
| registra cuantos () actualizar los val...
i ElE usuariofz)
| B : act Class
© | imprime un recibo % cror E E Class -
con elvalor de las =[50 Use Case % Actor o
elementos reciclados | = |1 | 5 work Flow P Class Description & et re
3 v el total a pagar al y El usuario es la persona que @ Use Cass
| Usuiatic. E1 sistema Hnzpechied —5  work Flow usa |a méquina para reciclar late
M tambin lo utiliza un p s botellas o cajas —  Work Flow
:| operador que desea S ry— AR Unspecified ==
+ | vanocer el ndmera de o Create Actor Mode| i Croste Clase Modsl |
£ elementos de cada 3 operador C ' = encarga del mantenimisnto I
| tipo que se han T Remove A ménLing T Remave L
= introducido durante el it acabe el papel de Iqac P Ty =
; dia. También debe 5 problema con los eliproblema con 10s §63 Use Case
- | poder aclualizar los 3 latas latas tipo de elermento reciclable
.| valores de los
4 e £l 7 botellas botellas tipo de elemento reciclable
sistema Ila.mara' al 3 cajas cajas tipo de elemento reciclable
operador cuando se 9 conacer el ndmero joonocer el ndmer
acahe el papel de los i0 actualizar los valorsactualizar los valo| @3 Use Case
recibos o sidetecta
| algin problemsa con I"j,( | L 1>
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4 Analisis Textual en VP

Crear modelos a partir de los elementos candidatos

Textual Analysisi-

| 5 _
Setrata de construir | () acabe e papel de.,, e |
| C————

un sisterma gque
1 | controle una maguina
para reciclar latas usLario LSLaria % Generated Model  JEI usuario es la persona que

. 1 L2 la maquina para reciclar lakas,
| botellas y cajas de 1 L otelas o cajas
hotellas. La maguina
nuede ser utilizada

Mo, Candidate Class | Extracted T... § Type Class Description Ocourrence

PO VANAS PErsonas & 2 reciclar reciclar 9 Generated Model
. | lavez El sistema 3 operador operador % Generated Model e encarga del mantenimienta de
i i 4 A MOA0LI0S
= ;Ttgﬁgit;gargtcoiila 4 arabe el papel de lgacabe el papel d8 &9 Generated Model
= cada usuario e 5 problema con los eliproblema con losR e Generated Model
F | imprime un recibo & latas latas E Generated Model  [ipo de elemento raciclable
== con el wvalor d9_|°5 | 7 botellas botellas Generated Model  fipo de elemento reciclable
elementos reciclados | = - : 2 -
= v el total a pagar al 3 cajas cajas E Generated Model  fEipo de elemanto reciclable
'__:| usuario. El sisterna 9 conocer el ndmero (conocer el nimel &9 Generated Model

~ | tamhién 1o utiliza un 10 actualizar los valoreactualizar los val%
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Analisis Textual en VP

Crear modelos a partir de los elementos candidatos
Utilizar los elementos en los modelos correspondientes (cdu, clases, ..)

= Vista: Model E
= Seleccionar Elementos de tipo: % -,

= Arrastrarlos hasta su diagrama correspondiente

Model 2 & % [ Use Case Diagram? = Use Case Diagram2

% B B &

= M reciclaje

1= usuario

= reciclar

- operadar

[ acabe el papel de los rechos

51 problema con los elementos i
=l latas
- botellss
B cajas
) conocer el nimero de elemer]
10 actualizar los valores de los ¢
-6 conocer el nimero de elemen

Dmr 0
DmEer 01

’ —

Ay
i
T8
i

usuario

@ problema con los elementos i
@ reciclar
[H caias

- Ebotellas
B iatas

@ actualizar los valores de los e || £
@ acabe el papel de los recibos

& operador!

TC 0w
T

W

g

o
IS
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