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Introduccion a  Visual C# 2010 Express Edition

En este documento se realiza una introduccién al entorno de desarrollo Visual C# 2010 Express
Edition . Dicho entorno se utilizara como plataforma de desarrollo durante el curso Informatica
y Programacion dentro de la titulacién Grado en Ingenieria Civil enla Escuela de Caminos,
Canales y Puertos de la Universidad de Cantabria

Toma de contacto con el entorno

En este documento se asume que ya tienes instalada una version de Visual Studio con C#,

preferiblemente Visual C# 2010 Express . Comenzaremos por ejecutar el entorno y familiarizarnos con sus
princi pales componentes. En la siguiente ilustracion se presenta el entorno tal y como aparece al

ejecutarlo por primera vez. Tomate un tiempo para revisar los diferentes elementos que aparecen en

dicha ilustracion. A continuacién pasaremos a comentarlos.
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El entorno es de tipo multidocumento o para ser mas formales una variante MDI ( Mult iple Document
Interface ). Esto basicamente quiere decir que existe una ventana marco, y dentro de ella se pueden abrir

una o varias ventanas de herramientas y/o uno o varios documentos para su edicion.  Si nos centramos en
la ventana marco, observamos los siguientes elementos:

i Eltitulo de la ventana esta situado en la parte azul arriba de todo. Nos proporciona informacion
sobre el nombre del entorno "Microsoft Visual C# 2010 Express" y sobre el nombre del documento
activo en ese momento. En este caso "Pagina principal”.

1 El'menu principal esta situado en la parte superior, justo debajo del titulo de la ventana.
Inicialmente esta formado por los menus "Archivo", "Edicion”, "Ver", "Depurar”, "Herramientas",
"Ventana"y "Ayuda" y por todas las opciones de menu asociadas a ellos.

1 Labarra de herra mientas esta situada debajo del menu principal y representada por una serie
de iconos que corresponden a acciones habituales . Los elementos de la barra de herramientas se
corresponden con algunas  opciones de mend , que se ubican en ella para que sea mas dir ecta su
ejecucion por parte del usuario (no hace falta andar buscandola s por los menus, submendas, etc.).
Podemos tener a nuestra disposicion distintas barras de herramientas a lo largo de nuestra labor
de programacion, dependiendo del contexto en el que no s encontremos. Por el momento, la barra
de herramientas que esta visible es la llamada "Estandar". Puedes pasar el raton deteniéndolo
encima de cada uno de los iconos de la barra de herramientas (sin hacer click) para ver un
mensaje que te indica cudl es su accién correspondiente . No te preocupes si por el momento no
entiendes el significado de algunas de esas acciones , las iremos descubriendo progresivamente.

1 La barra de estado estd situada en la parte inferior de la ventana marco. El entorno la utiliza para
comunicarnos mensajes o informacion. En la ilustracion vemos que aparece el mensaje "Listo" que
indica que el entorno esta preparado para comenzar a trabajar. En la parte inferio  r derecha de la
barra de estado vemos una especie de flecha que nos permite cambiar el tamafio del marco.

I Lasv entanas auxiliares (por llamarlas de alguna forma). Se corresponden con ventanas que nos
permiten realizar labores concretas o0 nos facilitan info rmacion. Si nos fijamos en la ilustracion,
podemos distinguir una, llamada "Cuadro de herramientas"”, que esta acoplada al lado izquierdo de
la ventana marco (solo se ve como una pestafia). Si colocas el ratén en su pestafia aparecerd, y Si
le desplazas a otr o lugar se ocultard.  Otra, llamada "Lista de errores" , que esta acoplada en la
parte inferior de la ventana marco. Y, por tltimo, otra denominada "Explorador de soluciones" que
esta acoplada al lado derecho de la ventana marco. Esta distribucioén de dichas ventanas es la
habitual. Por el momento no vamos a entrar al detalle de ninguna de ellas.

1 Los d ocumentos de trabajo ocupan todo el espacio de trabajo de la ventana marco que no esta
ocupado por las ventanas auxiliares. En nuestra ilustracion inicial, solo aparece un documento de
trabajo denominado "Pagina principal”. La pagina principal es un recurso desde el cual podemos
realizar acciones como crear o abrir proyectos, acceder a proyectos con los que hemos trabajado
recientemente, o consultar informacion y noticias referentes al desarrollo con Visual C#. En
versiones anteriores se la denominaba "Pagina de inicio". Personalmente no la encuentro muy Gtil y
la nica accién que realizo con ella es basicamente cerrarla.
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En este punto llevamos un rato mirando e | entorno, sus diferentes partes, y familiarizandonos con él. Creo
gue es importante encontrarse a gusto en un entorno para poder programar de forma eficiente en él. Y
para encontrarse a gusto, es fundamental que nos resulte familiar. Algo muy denso, con m uchos
componentes desconocidos no ayuda en este aspecto. Asi que vamos a buscar algo de accion y
comenzaremos simplificando al méximo el entorno. Cierra el documento "Pégina princ ipal"y las "ventanas

auxiliares" ® (por llamarlas de alguna forma ) denominada s "Cuadro de herramientas", "Lista de errores" y
"Explorador de soluciones". Si todo va bien te debe de quedar algo de este estilo:

B Microsoft Yisual C# 2010 Express

Archiva  Edicion  Wer Depurar  Herramientas Yentana Avuda

DS A % B9 B[ - 5 e o] R

No me negaras que no es mas facil "familiarizarse" con esta ventana marco tan sencilla !!!

Aunque el objetivo de este eje rcicio también es otro. Es aprender la forma en la que podemos hacer
visibles las ventanas que nos interesen. El entorno recuerda la configuracion de "ventanas auxiliares"
(reniego del nombre... a partir de ahora "ventanas" a secas) que tenia la tltima ve Z que trabajamos con
él. Esto, cuando trabajas en tu propio ordenador, es una ventaja. Cuando trabajas en ordenadores

compartidos puede ser un inconveniente ya que inicialmente, cada vez, puedes encontrarte una

distribucion o configuracion de ventanas auxi liares que no te gusta. Mi consejo es que trabajes con la
configuracién por defecto ya que considero que es la més efectiva, por lo menos en esta introduccion a la
programacion.

®
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Para poder mostrar una ventana concreta iremos al menu Ver -> Otras ventanas vy alli seleccionaremos la
ventana que deseamos mostrar tal y como se aprecia en la siguiente ilustracion.

Ver Depurar  Herramientas Wentana Avuda

Resulta paradéjico que exista un

B] Pagina principal
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Cuadro de herramisntas Chrl+, estructura de menus que existe en
Spplaret i e Cerl, W todas las versiones de Visual
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Studio es similar.

Nosotros estamos utilizando la edicion Express de Visual
Studio, que es gratuita. Pero existen otras versiones como
la Profession al, Premium o Ultimate. Si en el futuro
trabajas en una empresa que realice desarrollos
informaticos de algun tipo, es muy probable que manejen
alguna de estas otras ediciones. No te preocupes porque
los conocimientos que vas a adquirir te valen para

cualqg uiera de ellas... aunque siempre es mejor empezar
por lo mas sencillo, no?

Si deseas conocer mas detalles sobre cualquiera de las
ediciones de Visual Studio o simplemente tienes curiosidad
de saber como se llaman... esto... cuanto vale cada una

te dejo e ste enlace:

http://www.microsoft.com/spain/visualstudio/products

Volviendo al tema que nos ocupa, a la izquierda te
presento el mend "Ver" (est4 en inglés) de la edicion
Ultimate que es la més completa. Ahora entenderas
porque hay un subment llamado "Otras ventanas".

En cualquier caso, nuestro objetivo inmediato es mostrar una ventana llamada "Explorador de soluciones".
Esta ventana, acoplada en el lado derecho de la ventana marco, nos va a acompafar fielmente en todas
nuestras aventuras de program acion. Quizéa sea para nosotros, en este momento, la ventana mas

importante de todo el entorno.

Por cierto, si prestas atencién a la primera imagen en esta pagina, veras que, aparte de los menus,
aparecen unos iconos correspondientes a la barra de herramie ntas estandar. Los que ves se utilizan para
mostrar ventanas. El primero en concreto para el "Explorador de soluciones". Pasa el ratdn por encima y

compruébalo.
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Soluciones, proyectos y archivos de cddigo
Una vez que tenemos preparado nuestro entorno, Un icamente con la ventana "Explorador de soluciones"
abierta, vamos a crear nuestro primer programa. Para ello vamos al menu "Archivo -> Nuevo proyecto...".

Fijate que en muchas de las opciones de menu que podemos ejecutar, al lado del nombre, aparece una
combinacion de teclas de acceso rapido. Para el caso que nos ocupa "Ctrl + MayUs. + N". Esta es una
forma rapida de realizar la accion: con las teclas CTRL y mayUsculas pulsadas, pulsas la tecla N y ejecutas
la accion de crear un nuevo proyecto. En la siguie nte ilustracion se presenta el mena Archivo.

B Microsoft Yisual C# 2010 Express

Archiva | Edicion Wer Depurar  Herramientas Yentana Avuda

;ﬂ Muevo provecta... Chrl-Mayds, +MN -l | q:;g e o E‘E _
u
] Abrir provecto,.. ChrlHMayds .+
E Explorador de soluciones
abrir archivo... ChrHO
Cetrar

Cerrar solucion
w  Guardar los elementos seleccionados Chrl+=
Guardar elementos seleccionados como. ..
@ Guardar todo ChrlHMayds. 45
Exportar plantila...
0 cConfigurar pagina. ..
4 Imprirnir, .. Chrl+P

Salir Al+F4

Puedes pensar en un proyecto como en un contenedor de elementos, una agrupacion o una unidad légica

de trabajo. Dentro de un proyecto podemos incluir archivos de cédigo, iconos, imagenes, documentacién y

otros elementos que, juntos, formen parte de un programa (producto final). En el caso mas simple, un

programa esta compuesto de un Unico proyecto. En la realidad, los programas de una cierta complejidad

estan compuestos de varios proyectos. Cada proyecto contie ne elementos que realizan una cierta funcion
dentro del sistema. Por ejemplo, un proyecto para los componentes de acceso a bases de datos, otro

proyecto con la légica y los célculos de la aplicacién, otro proyecto para los elementos visuales de

interface d e usuario, etc. En un sistema complejo con varios proyectos, no existe un criterio tnico de

cuantos proyectos crear ni de que funciones asignar a cada uno de los proyectos. Estas decisiones las

toma en base a su experiencia el programador o equipo de progr amadores del sistema.  En estos casos en
los que un programa esta formado por varios proyectos, el elemento que agrupa a todos esos proyectos

se denomina "solucion”. Uhmmm... te suena... si, eso tiene que ver con la ventana que tenemos abierta

en nuestro en tornoy que se llama "Explorador de soluciones".

Nosotros estamos de suerte. Para nosotros, de momento, un programa = un proyecto. Asi que vamos a
proceder a crear nuestro primer proyecto.
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Drdenar por: | Predeterminada A

Tipo: Visual C#
écﬁ Aplicacion de windows Forms Visual C# P

Proyecko wacio para crear una aplicacion local.

R |

Aplicacion WPF Wisual Ca
-Eﬁﬁ Aplicacion de consola Wisual Ca
Bibliateca de cases Visual Ca#
Aplicacion de explorador WPF Wisual Ca
Provecto vacio Wisual Ca

Mormbre: | HalaMunda

Existen diferentes tipos de proyectos y a la hora de crear uno debemos decidir de qué tipo queremos
crearlo. Vamos a seleccionar el tipo mas sencillo: "Proyecto vacio”. Al crear un proyecto de cualquiera de

los otros tipos, el entorno va a crear por su cuenta una serie de elementos dentro de él y va a configurarl

para cumplir con unos determinados requisitos. Al seleccionar "Proyecto vacio" le pedimos al entorno que

cree un proyecto sin ningln elemento y sin ninguna configuracion especial. Otro dato importante que
debemos indicar al crear un nuevo proyecto es el nombre que deseamos darle (piensa en ello como el
nombre para tu programa). A nuestro primer programa le vamos a llamar "HolaMundo".

Explorador de soluciones v 0 X

| &
; Solucidn ‘HolaMundo' (1 proyecta)

ERE: [ HolaMundo |

[«9] References
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Si todo ha ido bien, en el "Explorador de soluciones" debemos ver algo similar

a lo de la imagen de la izquierda. El ento rno ha creado una solucién llamada
"HolaMundo" que incluye un proyecto llamado también "HolaMundo". Hemos
dicho antes que la solucién es una agrupacion légica de proyectos. Por
homogeneidad, aunque solo vayamos a manejar un unico proyecto, hemos de
manejar el concepto de solucién. Luego, resumiendo... una solucién y, en
nuestro caso, un Unico proyecto vacio dentro de la solucién. Podras vivir con

€s0, supongo... aunque espera, aun hay mas.



o9

Alguien puede pensar en este momento: que bien, ya tengo la soluc
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ién y, dentro, el proyecto (vacio).

Pero... ¢dénde escribo el codigo?, ¢no ibamos a hacer nuestro primer programa?
En efecto, tanto la solucién como el proyecto pueden tener opciones de configuracién pero
n cédigo).

no contienen ninguin programa (ningu

Necesitamos , por tanto, afadir al
proyecto un archivo de cédigo.
este caso, iremos al "Explorador de
soluciones" y haremos click con el
boton derecho sobre el proyecto.
(Si eres zurdo igual tienes que

hacer click con el botén izquierdo).

Aparece un menu contextual con
las acciones que podemos ejecutar
sobre el proyecto y entre ellas la
gue nos interesa: "Agregar" y
dentro de esta "Nuevo elemento..."

Al ejecutarla, el entorno nos
muestra una ventana para
seleccionar el tipo de elemento.

En

Agregar nuevo elemento - HolaMundo

Plantillas instaladas

Elementos de visual C#

Plantillas en linea

Y

‘folver a generar

Publicar. ..

Agregar

Agreqar referencia. ..

Agregar referencia de servicia, ..

Establecer como provecto de inicio

Depurar

Corkar

4 Pegar

Cambiar nombre

Propiedades

Crdenar por: |Predeterminad0

Clase

Interfaz

Windows Farms

Control de usuario

Contral de usuario (WPF)

ADOLMET Entity Daka Ma

Archivo de cadiga

Archivo de configuracian

Archivo de configuracian

Archiva de informacidn d

archiva de manifiesto de

Elementos de Wisual C#

Elementos de Wisual C#

Elementos de Wisual C#

Elementos de Wisual C#

Elementos de Wisual C#

... Elementas de Wisual C#

Elementos de Wisual C#

Elementos de Wisual C#

... Elementos de visual C#

... Elementos de visual C#

... Elementos de visual C#

Solamente son contenedores.

Explorador de soluciones

= | 3=

> 0 x

; Solucidn ‘HaolaMunda' {1 provecta)

.. (e F

Chrl+3
Chrl+4

Alt+Entrar

& Bl K E

eferenceas

MNuevo elemento. ..
Elemento existente. ..
Mueva carpeta
‘Windows Forms, ..

Conkrol de usuario. ..

Clase...

, en si mismos,

Chrl4+Mawds, +4
Mawis, +alk+a

Mavs, +alk+C

) Tipo: Elementos de Yisual C#

Archivo de cddign de C# en blanco

| £

Mombre:

| HolaMundo.cs
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Al igual que ocurria con los diferentes tipos de proyectos, ahora se no s presentan los diferentes tipos de
elementos que podemos afiadir a un proyecto. Si curioseas un poco veras que hay tipos de elementos de
lo mas variopinto, desde cosas triviales como "Archivo de texto" hasta cosas de lo méas extrafio como

"Generador de Entit yObject de ADO.NET". Este ultimo, por el nombre, debe ser muy complicado !!!
Puedes preguntar  por él a tu profesor, con cara inocente, y observar atentamente su reaccion...
En nuestro caso vamos a seleccionar "Archivo de codigo”. Este elemento consiste e n un fichero de texto

plano, con extensién .cs, donde vamos a escribir nuestro programa.

HolaMundo - Microsoft ¥isual C# 2010 Express
Archivo  Edicion  Wer  Provecko  Depuorar  Dakos  Herramientas  Wentana  Avuda
GE SHd % RB - B - [ A B

et S
HolaMundo,cs > Explorador de soluciones

= iallE
; Solucidn 'HolaMundo' 1 proyecko)
= E HolaMundo
3] References
] HolaMundo.cs

En este punto ocurren cosas muy interesantes. En el explorador de soluciones, colgando del proyecto, ha

apare cido el elemento "HolaMundo.cs" (Hay otra cosa que cuelga  del proyecto llamada "References" que
por el momento vamos a ignorar ). El elemento o documento (como prefieras) "HolaMundo.cs" aparece
abierto en el espacio de trabajo de la ventana marco. Vemos una pestafia con el titulo y debajo un area en

blanco denomin ado editor de cédigo. Ahi escribiremos nuestro programa. Fijate también que ha aparecido

una nueva barra de herramientas en la parte superior, se trata de la barra "Editor de texto" que no

utilizaremos mucho. Por ultimo, presta atencién a la barra de estad 0. En ella aparece informacion
adicional como, por ejemplo, la linea y columna del documento donde se encuentra el cursor.
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Prueba a cerrar el editor de cédigo haciendo click sobre la "X" situada en su pestafia, al lado del nombre

del archivo de codigo. L aidea es que vuelvas a abrirlo después haciendo doble -click sobre el elemento
"HolaMundo.cs" en el explorador de soluciones. Estamos en el punto de antes pero hemos aprendido una
cosa mas... y bastante importante. Igual no te fijaste que en el explorador de soluciones, en su parte

superior, debajo del titulo de la ventana, hay incrustada una barra de herramientas con cuatro acciones.
Ignora las tres primeras. La cuarta llamada "Ver cddigo" también abre el editor de c6digo para el elemento
seleccionado.

Por fin estamos en disposicion de escribir nuestro primer programa !!! Asi que adelante...

HolaMundo, - Microsoft Yisual C# 2010 Express |Z||E|E|
Archiva  Edicion Ver Proveckn Depurar  Dakos  Herramientas  Yentana  Avuda

P S %R [ - A e BIE -
PO ff| 2 2 ¢

HolaMundo, cs™ ~ Explorador de soluciones

% == E

using system: ) Solucisn 'HolaMunds' (1 proyects)
93y ' = E HolaMundo

g References
-class HolaMundo )] HolaMundo.cs

{

- static void Main()

{

Console.wWriteLine("Hola mundo !!!");

Console.ReadLine():;

Listo Lin 11 Col1

Ten especial precaucion con las mayusculas y mindsculas ya que el lenguaje de programacion C# las

distingue, considerandolas caracteres distintos. Aunque no es imp rescindible, acostimbrate a respetar la
indentacién del texto (las tabulaciones al principio de cada linea) para distinguir los bloques de texto. Y

especial atencién también a los signos de puntuacion (las llaves { } se ponen combinando la tecla "Alt Gr"

con las teclas anexas a la fi). No es objetivo de este texto explicarte en detalle el cédigo as i que co pialo

sin innovar mucho (puedes dar un toque personal, si quieres, a lo que va entre comillas).
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Una vez que tengas el codigo introducido por completo, no deberia haber ninguna porcién del mismo que

apareciera subrayado con una linea roja. Si es asi, es sintoma de que has cometido algun error al
escribirlo asi que corrigelo con tranquilidad. Te espero...

Depurar En lailustracion de la izquierda se presenta el m ent Depurar. De
| ey ety FS momento, nos fijaremos en la primera de las opciones del menu:
Eej Generar soluciin F& “Iniciar depuracion”. Vemos como tiene vinculado un icono en forma
Paso @ paso por inskrucciones F11 de triangulo de color verde (recuerda al simbolo "play" utilizado en
(= Paso a paso por procedimientos F10 los reproductores de musica y video). Cua ndo una opcién de menu
il FurEs el et Fo tiene un icono asociado, es ese icono el que se utiliza para
Vertanas , | Tepresentar ese comando en las barras de herramientas. Puedes

localizar la accion "Iniciar depuracién” con ese icono en la barra de
herramientas estandar. También podemos v er la combinacion de
teclas asociada a la accion, en este caso Unicamente la tecla F5.

Borrar koda |a informacion sobre datos
Exportar informacian sobre datos. ..

Impaortar informacian sobre datos. .

Opciones v configuracion, ..

Hacemos click en "Iniciar depuracion”, bien en la barra de herramientas o en el menu "Depurar”.

Hola mundo *%%

file:/A/C: /Documents and Settings/Administrador/Configuracidn local/Datos de programa/Te... !EE
B

... y aparece una ventana negra como la que se muestra en la ilustracion superior con un mensaje

ENHORABUENA !!! Tu primer programa ! Y funcionando! Esto solo ocurre una vez en la vida !

(Una vez con cada nueva plataforma de desarrollo que sale al mercado).

Bromas aparte, si es tu primer programa d e verdad si que solo ocurre una vez. Yo mi primer programa lo
hice en un MSX hace ahora  mas de 20 afios y alin me acuerdo del libro de donde lo copie. Estaba hecho
en Basic y pintaba algo en la pantalla, pero no recuerdo el qué. Fue algo emocionante.
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Escr ibiendo cddigo

Es probable que hayas notado alguna diferencia entre el codigo que te presenté en una imagen mas arriba
y el cédigo que ves en tu entorno de desarrollo. No en el cédigo en si, sino en el tamafio del mismo. Es
posible cambiar el tamafio del cédigo de varias f ormas. No te ensefio esto porque lo considere
especialmente importante (el tamafio por defecto esta bien). Te lo ensefio porque si utilizas un ordenador
compartido es posible que otro usuario lo haya cambiado y quiero que sepas como utilizar un tamafio con

el cual te sientas comodo. Ejecutamos el men( "Herramientas -> Opciones..." y aparece lo siguiente
Opciones 3] En la ventana de opciones, en el arbol de la
= Entarne Mostrar valores para: izquierda, colgando del nodo "Entorno”,
L E— Co - o hd seleccionamos "Fuentes y colores”. A la
Teclado Fuente {los tipos en negrita indican fuentes con ancho Fijo): Tamario: derecha nos presenta e| tlpo de fuente que
Editor de texto |Lucida Console v| | 14 v|
Depuracién estamos empleando actualmente para el
IMostrar Iosletos: Primer plano dfel elemento: : "Editor de teXtO". Puedes Cambial’ de fuente
e [ restomines 9] prsonsan..| biar el tamafio de |
Texto seleccionado inactiva Ferel el dlemertes 0 campiar e tamano e etra'
Margen del indicador
Nﬂmeros de linea » ||:| Predeterminad v| [Personalizado...]
EiE:;E;;EL";”;Q e detores | [earts Si lo que quieres en realidad es volver a
e ocumento 1L S poner la configuracién predeterminada, es
b . .
praygetie 4 = T::00(0xBELT) decir, la que trae Visual C# por defecto,
Cardena = - . . 7
< 5 |7 solo t ienes que hacer click en el botén
"Usar predeterminados" que aparece arriba
[Itostrar todas las configuraciones [ Aceptar ] [ Cancelar ]
a la derecha.

Si eres muy, muy "friki" puedes cambiar hasta los colores o incluso visitar paginas de Internet donde te

ofrecen esquemas de color muy elaborados ( http://studiostyl.  es/). Si eres mas friki todavia puedes buscar
fuentes no habituales ( http://www.ms  -studio.com/FontSales/anonymouspro.html ). Pero, sinceramente...
lo que trae Visual C# por defecto esta bastante bien. (Y confio en que no seas tan friki).

Existe otra forma mas interesante de cambiar el tamafio del texto sin necesidad de tener
1250001" h_ que modificar fuentes o tamarios de letra . Es una mejora incorporada en la version 2010 de
50 %, - Visual Studio (si tienes una version anterior no la encontraras). Consiste en un pequefo
i’g;’;@ desplegable en la parte inferior izquierda del editor de cédigo (seglin se muestra en la
150 %%, imagen a la izquierda). Con él puedes cambiar el tamafio del contenido del editor de codigo.
200 % Piensa en ello como cambiar el "zoom" con el que lo ves. Es muy practico por que resulta

400 o . . .
bastante accesible para modificarlo cuando sea necesario.

Hemos visto anteriormente que las ventanas dentro del entorno aparecen habitualmente acopladas en

alguno de los bordes de la ventana marco. Dichas ventanas se pueden cambiar de tamafio s ituando el
raton en el borde - click - arrastrar, cambiar de ubicacion situando el ratén en el titulo - click - arrastrar,
convertir en flotantes (sin acoplar a ningin borde) haciendo click con el boton derecho en el titulo - menu
contextual - "Hacer flota nte", etc. No entraré al detalle de ninguna de estas acciones porque considero

gue para empezar, la configuracion que trae por defecto Visual C# es la adecuada. Pero si hay una accion
gue me interesa que aprendas.
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En las ventanas, en la barra de titulo,

Explorador de soluciones - % Cuando ocultar automaticamente esta activado,
iz | 2] [ E] del &mbito de la ventana, esta se repliega automéaticamente

() Solucién 'HolaMundo' (1 proyecto) hacia el borde quedando en su representacion solamente una
=) 4 ~ L,
- 3] Holathundo pestafia con el titulo de la ventana. Para volver a mostrar la
[# [«9] References ) "
] HolaMunda.cs ventana debemos situar el cursor sobre la pestafia.

a la derecha, segun se

aprecia en la ilustracién al margen, aparece un icono que
representa una chincheta o similar. Si haces click sobre él,
activas o desactivas la funcionalidad "Ocultar automaticamente”.

Cuand o no esta activado la ventana esta siempre visible.

al salir el cursor

Prueba a cambiar el estado de "Ocultar automaticamente" con la ventana "Explorador de soluciones”. En

la ilustracion siguiente puedes observar el entorno con el explorador de soluciones "oculto" a la der
Comprueba que asi disponemos de mas espacio para escribir codigo sin necesidad de cerrar la ventana del
explorador de soluciones. La tenemos muy a tiro. Solo necesitamos colocar el cursor del ratén encima.

HolaMundo, - Microsoft Yisual C# 2010 Express

Archiva  Edicion Ver Proveckn Depurar  Dakos  Herramientas  Yentana  Avuda

e =™ - I RN I I N N IR - | A e B -

] b 4 I

HolaMundo.cs X

:ngDIaMundn vl P Main)

using

-lclass HolaMundo

{

static void Main/()

{

Console.WritelLine ("Hola mundo !'!!"™):
Console.ReadLine () :

Pagina | 12
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Otro detalle que habras notado cuando escribiste el codigo de tu primer programa es que aparecian cosas
bastante raras segn ibas escribiendo. Algo similar a lo que te presento en la siguiente ilustracion.

HolaMundo.cs® X

|dg g‘

j@HnIaMundn vl P Main)
using System;

ap lopeJo

Slclass HolaMundo

{

SaLoIan|

static void Main()

{
q

=] checked

=] class
“¢ cLsCompliantAttribute
il Comparison< =

“i% Console class Systern.Console
“¢ ConsoleCancelEventirgs Representa los flujos de entrada, salida v error estandar para las

5 ComsoleCancelEventHandier aplicaciones de consola.No se puede heredar esta dase,

=F ConsoleColor
=F Consalekey

Por cierto, la secuencia de escritura que ves en la i lustracion es la que te recomiendo. Con ello me refiero

a que intentes SIEMPRE escribir la llave que cierra un bloque JUSTO después de escribir la llave que abre

dicho bloque. Una vez que tienes las dos llaves del bloque escritas, te haces hueco entre ella sy escribes el
contenido del bloque. Te ahorrar a muchos dolores de cabeza y riesgos de ceguera temporal.

Cuando comienzas a escribir en el bloque interno la sentencia para mostrar el mensaje  en la consola, al
poner la primera "C", aparece un desplegable como el que se ve en la ilustracién. Es una ayuda del
entorno llamada "Intellisense"... (suena como a sentido inteligente 0 algo asi... que no sé si eslo mismo

gue sentido comun).

El Intelli sense nos propone una lista con posibles elementos que nos pueden interesar  empezando por "C".
Ademas, basandose en ciertos algoritmos (eso debe ser lo de inteligente) decide cuél es probablemente el

elemento que mas nos interesa y lo resalta. En el caso d e la ilustracién acerté. Queriamos poner

"Console". Si no hubiera acertado, con las teclas cursoras arriba y abajo, o bien con el ratébn podemos

localizar el elemento que nos interesa. Una vez que esta seleccionado el elemento que nos interesa

podemos pulsa rlatecla "Intro", o bien escribir el siguiente caracter que va después del elemento (en

nuestro caso después de "Console" va un punto). Ademas, la lista del Intellisense nos presenta una

descripcion del elemento seleccionado. En la ilustraci 6n correspond e con el cuadro de texto de color gris.
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La descripcidon que nos ofrece para la clase Console es la siguiente: "Representa los flujos de entrada,
salida y error estandar para las aplicaciones de consola. No se puede heredar de esta clase.".

gue reconocer que para definir de esa forma hay que ser un literato consumado. Diremos a favor del autor

gue tenia relativamente poco espacio para definir la clase Console.

HolaMundo,cs® ¢

% HolaMunda

|3 g‘

using System;

—lclass HolaMundo

{
- static woid Main()
{
Console.W
W SetWindowsize =
}
} = Title

5 TreatControlCAsInput
oy WindowHeight

B windowLeft

5 windowTop

5 indowwidth

W Write

> b 4
IPE.

5 3P AL

an|as

salol]

sobrecargas)

utilizando la informacion de formato especificada.

Excepcionas,
Systen. [0 I0ExCeption
System. ArgurnentMulException
System.FormatException

¢ WriteLine v [vaid Caonsale. WriteLine(string format, params object[] arg)

(+ 18

Escribe la representacion de texto de la matriz de objetos especificada,
seguida del terminador de linea actual, en el flujo de salida estandar

A continuacién, como ya tenemos "Console." escribimos "W". Al hacerlo aparece de n uevo el desplegable

del Intellisense. Andamos buscando el método llamado "WriteLine" y en este caso el Intellisense ha vuelto
a acertar a la primera. Igual es ir un poco lejos, pero te contaré que en este caso el Intellisense nos

muestra en el desplegable solamente los atributos, eventos y métodos de la clase "Console"

Como sabemos que después de "WriteLine" Console.WriteLine |

vamos a poner "(", lo ponemos directamente y A 1de 19 ¥ void Console, Writelina()

obtenemos otro nuevo mensaje del Intellisense, Escribe el terminador de linea actual en el flujo de salida estandar,

segun se muestra en la ilustracion.

En este caso, el Intellisense nos permite explorar las 19 sobrecargas existentes de WriteLine pero esa ya
es otra pelicula. Por el momento me vale con que conozcas en qué consiste el Intellisense y como te

puede ayudar a escribir codigo mas rapido y con me nos errores. Recuerda  también que es una ayuday

como tal la puedes utilizar o ignorar (o incluso desactivar).
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A estas alturas de la vida es posible que ya tengas cierta soltura a la hora de escribir en un teclado. El

ideal seria que pudieras escribir e n un teclado con todos los dedos mientras que miras a la pantalla (sin
mirar al teclado). Si no es asi, tal y como van los tiempos, te recomiendo que dediques algin rato cuando
puedas a aprender a teclear correctamente. Al principio te va a costar y vas a perder tiempo cuando
tengas que escribir algo... pero confia en mi, es una inversion que vas a rentabilizar sobradamente de

cara al futuro. Te dejo una pagina Web que encontré el otro dia por si te sirve.
http://mashable.com/2010/10/07/improve -typing -speed/

Antes o después, por muy bien que tecleemos, por mucho cuidado que tengamos, por muy profesionales

gue seamos, tendremos errores en el codigo. Puede tratarse de un caracter en mayuUsculas que pusimos

en mindsculas, de un punto y coma al final de una sent encia que omitimos, de un identificador que no
escribimos correctamente o de una llave de cierre que se nos olvidé poner. [Aqui se oye una voz en off

El caso es que debemos saber cémo localizar y corregir los errores que surjan y qué herramientas nos
proporciona Visual Studio para ello. Existen errores sintacticos (algo no esta escrito como debiera y al
ejecutar nos da un error ) y errores funcionales o de I4gica (el programa ejecuta, pero no hace lo que
debe). De momento nos centraremos en |los primeros.

Archivo  Edicion  Wer Proyecto  Depurar  Datos  Herramientas  WYenbana  Awvuda
A S| SR --| b [®[ || A BB .
P %, b A 1

HolaMunda.cs <

|dxg &

% HolaMundo 'l a9 main()
using System;

1S Sp JOpE.

o

-lclass HolaMundo

{

=11 u]

static void main ()

Microsoft ¥isual C# 2010 Express

Errores de compilacion. {Desea continuar v ejecutar la dltima
versidn generada correctamente?

o volver a mostrar este cuadro de didlogo

Erraor al generar Col 18
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Por seguir con nuestro ejemplo, vemos en la ilustracién anterior el programa con el que hemos estado
trabajando. He modifi  cado el "Main" cambiandolo por "main”. Eso es un error sintactico ya que al
distinguir mayUsculas de minusculas, el entorno desconoce el significado de "main".

Si ya ejecutamos anteriormente una version que funcionaba del programa y, a continuaciéon, hemos
realizado ese cambio, el entorno nos muestra un mensaje como el que puedes ver en la ilustracion. Dice:
"Errores de compilacion. ¢ Desea continuar y ejecutar la Ultima versién generada correctamente?". En este

caso dile siempre que no. NO deseas continuar y ejecutar la versién anterior que funcionaba. Lo que
quieres es conocer los errores de tu cédigo actual. Si no ejecutaste anteriormente, este mensaje no
aparecera.

HolaMundo - Microsoft ¥isual C# 2010 Express

Archivo  Edicion  Wer  Provecko  Depuorar  Dakos  Herramientas  Wentana  Avuda
GE SHd % B9 B e e B
E —__‘f -"L %u AR E -

HolaMundo,cs - >

[ e‘

i HalaMunda
using System;

OpE.AC

5 = A

-lclass HolaMundo

{

5210130

static void main/()

{

Console.WritelLine ("Hola mundo
Console.ReadLine () ;

Lista de errores

@ 1 error | I\ 0 advertencias | (1) 0 mensajes

Descripcidn Archiva - Provectn

@ 1 Elprograma "CiDocuments and SettingstAadministrador Configuracian HolaMundo
localiDatos de programal Temporary ProjectsiHolaMundolobilx86
' DebugiHolaMundo, exe' no contiene ningun método Main' eskatico
adecuado para un punto de entrada

Al final, lo que nos aparece es equivalente a lo que ves en la ilustracién superior. Se abre una ventana
llamada "Lista de errores" habitualmente en la parte inferior de la ventana marco. Esa ventana te muestra

cuantos errores tienes y en qué consiste cada uno. En este caso, al examinar la descripcion del error,

VEmOos un mensaje un poco cript ico del cual si que podemos concluir que el entorno echa de menos un
método "Main". Es una pista para corregir nuestro error. Lo corregimos y comprobamos que vuelve a

funcionar correctamente.
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static void Main ()

{

Console.GruaitLain ("Hola mundo

Console.ReadLine()

Lista de errores

Qt

Q 1 error | hf_\, 0 advertencias | \1) 0 mensajes
Descripoian
Se esperaba |

Micrpsof(' .
O Visual Studio 2010

Express

Segun vamos escribiendo cédigo en el
editor, este nos subraya de color rojo los
posibles errores que va detectando. Esto es

rrrmy muy Util ya que no tenemos que esperar a
ejecutar el programa para ser conscientes
de ellos. Veamos como nos comunicaria el
entorno en la ventana de "Lista de errores"
estos dos errores.

Archivo " Proyecko
HolaMundo,cs HolaMundo

Curiosamente, al ejecutar el programa solo aparece uno de ellos. Luego hemos de ser conscientes que
hasta que no resolvemos un error puede ser que no se nos presente el resto. El error nos aparece de
forma muy clara, nos comunica que falta un puntoy comayy, ademas, nos indica en que linea y columna.

Podemos hacer doble

- click sobre la descripcién del error en la ventana "Lista de errores" y el entorno

situara el cursor en la parte del cddigo donde se encuentra el error. Esto no siempre funciona, pero
cuando lo hace es util. Una vez solucionado el primer error, al intentar ejecutar de nuevo, aparece el
segundo tal y como se aprecia en la siguiente ilustracion.

Lista de errores

Qt

Q 1 error | hf_\, 0 advertencias | \1) 0 mensajes

Descripoian

Depurar | Dakos  Herramienkas  Yentana  Avuda
F Iniciar depuracisn Fg
Generar salucidn F&
%= Pasoa paso por instrucciones Fi1
[;E Paso a paso por procedimientos Fin
Alternar puntos de interrupcian Fa
Wentanas

Borrar toda la informacion sobre datos

Exportar informacion sobre datos. .,

Importar informacion sobre datos. .,

Opciones v configuracian, ..

Pagina
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Archivo " Proyecko

‘System, Consaole’ no contiene una definicidn para 'GruaitLain’ HolaMundo.cs HalaMundo

Este nos manifiesta que la clase Console no tiene ninglin método
llamado GruaitLain (Esto pasa por aprender inglés de oido) y en
qué linea y columna ocurre el error.

No es necesario "Iniciar depuracién” para comprobar si existen
errores en el codigo. Podemos simplemente compilar nuestro
programa con la opcion "Generar solucion" del ment "Depurar”.

Com pilar el programa significa transformar el codigo fuente C# en
un codigo denominado IL que esta mas cerca de lo que entiende la
magquina. Ese nuevo cdodigo se almacena en un archivo ejecutable.
Ejecutar el programa, ademéas de compilar ejecuta dicho archivo.
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HolaMundo - Microsoft ¥isual C# 2010 Express IZIIEIfXI

Archivo  Edicidn Wer Proyecko  Depurar Dabos  Herramientas  Wenkana

Aol aea " N N NEEREN A R AN N || S E e BIEL -
PO s B A IR

HolaMundo,cs ¢

|||:|::-::3 g‘

using System;

05 5P JOpE.I

—lclass HolaMundo

{

S0

static void Main/{()

{

int totals
Console.WritelLine ("Hola mundo !'!1!™);
Console.ReadLine () ;

Liska de errores
& 0errores | N\ 1 advertencia | (1) 0 mensajes

Descripcidn Archivo e Provectn

4y 1 Lawariable total se ha declarado pero nunca se utiliza HolaMundo.cs HolaMundo

Compilacion correcta

Por dltimo, para terminar con los errores, te voy a hablar de algo que no es un error... es una

advertencia... (uy, que miedo). No tengas miedo porgue las advertencias suelen ser de lo mas inofensivo.

De hecho, el entorno te permite compilar y ejecut ar el programa aunque existan. El sentido de las
advertencias es que hay algo en el cddigo que... no encaja... no tiene mucho sentido... puede ser que sea

algin despiste y, quizas, pueda ser sintoma de fallos en la l6gica o en la funcionalidad del programa . Esto
dicho asi es un poco ambiguo. Mejor un ejemplo. Si te fijas en el cddigo de la ilustracién superior aparece

una advertencia. Indica que se ha declarado una variable en el programa, pero que no se hace uso de

ella, es decir no se utiliza (no se guard an valores en ella, ni se leen de ella, ni se opera con ella... nada).

Estaras de acuerdo conmigo en que no es una situacion muy normal. O bien el programador la declar6 con
intencion de hacer algo con ella y luego se le olvid6 hacerlo. O bien en una vers i6n anterior del programa
se utilizaba y dejo de utilizarse pero no se eliminé su declaracion. Sea como fuere algo extrafio pasa y el
entorno nos avisa de ello.

Pagina | 18



Micrpsof\' .
O Visual Studio 2010

Express

Guardando vy distribuyendo

Llegados a este punto... ¢ no hechas nada en falta ?. Hemos creado nuestro primer programa. Lo hemos
ejecutado. Hemos aprendido a ser mas eficientes escribiendo cédigo y a corregir nuestros errores

sintacticos. Pero, si te pidiera que le pasaras tu primer programa a un amigo para que lo ejecute en su
ordenador... ¢, Qué le darias ?

Debes de ser consciente de un hecho importante. Nada de lo que hemos creado esta guardado en ningun
sitio. Hemos trabajado todo el rato con datos en la memoria del ordenador. Si se va la luz o si cierras el

entorno sin mas, nuestro trabaj o se perdera. Luego es buen momento para guardar nuestro programa.

Archiva | Edicién  Wer Proyecta  Depurar Datos  Herrami A la hora de guardar la solucién, con su proyecto y su archivo de

2 Muevo proyvecta... Chrb-Mayis. +1 cédigo vamos a utilizar la opcion "Guardar todo" del menu
Z1  Abrir proyecta... Chrl+Mayis, 40 "Archivo". O su equivalente en la barra de herramientas que es
5 abrir archivo... o0 un icono con varios disquetes. Esto es especialmente importante
by , | laprimeravez que vayamos a guardarlo después de crear la
Corrar solucién y el proyecto. Fijate, mirando la imagen de la izquierda,
= Cerrar sluckén que el disquete individual se refiere a guardar UNICAMENTE
- HolaMundo.cs (en el caso de que lo tengas abierto en el editor) o
sl Guardar HolaMundo.cs Chrl+5 L. " . "
de forma g enérica a "Guardar elementos seleccionados”. Nosotros
Guatdar HolaMundo,cs como...
no queremos guardar solo algunos elementos. Queremos
@ Guardar bado Chr+-Mays. +5

guardarlo todo. Esto puede resultar un poco lioso asi que te lo

Exportar plantila... . L.
resumo en una sencilla maxima:

0 Configurar pagina. . -Para guardar utiliza la opcién "Guardar todo". -
& Imprimir... Ebier Ves q ue facil
Salir Alk+F4

La primera vez que seleccionemos "Guardar todo" va a aparecer la siguiente ventana.

Guardar, proyecto

Mombre: | olaMundo |
Ibicacion: | Zs\Documents and Sektings' Administradorimis documentos'visual studio 20104Projects w | [ Examinar... ]
Mormbre de la salucidn: | HolaMunda | Crear direckorio para la solucian

I Guatdar H Zancelar ]

Es extrafio que te pida el nombre del proyecto y de la solucion. Tu ya se lo diste cuando lo creaste. Piensa
en ello de la siguiente forma - los nombres que di mos al principio eran provisionales. Estabamos
trabajando en memoria. Ahora para crear la estructura de carpetas y ficheros en disco podemos
confirmarlos o cambiarlos por otros. Pero los que demos ahora son importantes ya que la forma de
cambiarlos en el f  uturo no va a ser trivial. Asi que en esta ventana tenemos que decidir el nombre
"definitivo" para nuestro proyecto y nuestra solucion. Y otro dato MUY importante. La ubicacién dénde

gueremos guardarlo. Una moneda por cada alumno que después de hacer un pr ograma no recuerda donde

lo ha guardado y ahora seria el "Tio Gilito". Por favor, que no te pase a ti.
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En tus primeros pasos con el entorno, el mejor momento para guardar por primera vez es justo después

de crear el proyecto y el archivo de cédigo. Antes

de empezar a escribir el codigo. En ese momento

ejecutas la opcion "Guardar todo", confirmas el nombre de la solucién y del proyecto, seleccionas la

ubicacion y listo.

Pero ahi no concluyen tus responsabilidades

preventivas. De forma frecuente, vuelve a

hacer click en el

icono correspondiente a "Guardar todo" de la barra de herramientas ( o Ctrl + Mayus. +s). Dauna
és de un apagoén, o de que el entorno o el
ordenador se colgaron.  Esta filos ofia de guardar con frecuencia es extrapolable a cualquier otra actividad

pereza increible el tener que volver a programar lo mismo despu

que realices en el ordenador y quizas ya la tengas bien aprendida.

Hay otro tema que esta muy relacionado y es el tema de las copias de seguridad. Probablemente, al
principio de tus  actividades como programador, no tengas mucho material valioso en cuanto a codigo de

produccidn propia. Pero pronto lo tendras

Saca copias de seguridad frecuentes. Es probable que ya lo hagas co
digital tenemos cantidad de fotos, videos y otros muchos documentos de un incalculable valor cuya
existencia no deberia depender del fallo de un disco duro. La cuestién, a veces, es que necesitamos tener
una copia de se guridad actualizada de una serie de carpetas y no disponemos de mucho tiempo para
copiar todo cada vez. Hay herramientas que permiten hacer copias de seguridad incrementales o

sincronizar el material de trabajo con la copia. Yo utilizo "SyncToy" de Microso

gratuita, potente y sencilla de manejar.

& Projects

archiva  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

@Atrés - @ - l.’i pBﬂsqueda u_ Carpetas -

Direccidn |5 C:iDocuments and SettingsiAdministrador|iis documentosivisual Studio 201 0\Projects

o

Tareas de archivo y carpeta £ ":—J HolaMunda
|

J Crear nuewva carpeta

e Publicar esta carpeta en Web

e Compartir esta carpeta

Otros sitios
1) Visual Studio 2010
(5 Mis documentos

|5 Documentos compartidos

i MipC

\:J Mis sitios de red

Detalles

Veamos que contiene la carpeta de la solucion.
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- aunque sea esas practicas que realizaste con mucho esmero.

n otros documentos. En esta sociedad

ft y me va muy bien. Es

Después de esta tarea evangelizadora
sobre lo importante que es guardar
frecuentemente, hacer copias de
seguridad y, por qué no, lavarse los
dientes antes de acostarse... vamos a
ver qué e structura de carpetasy
archivos genera el entorno al guardar.

En la ubicacién seleccionada se crea
una carpeta con el nombre que
hemos dado a la solucién, en nuestro
ejemplo "HolaMundo".

Todo el material contenido en la
solucion ( proyectos, archivos de
cédigo, etc. ) se va a almacenar en
esa carpeta. O dicho de otra forma,
copiando esa carpeta tenemos todo el
material de nuestra solucion.
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Archivo  Edicidn  ¥er  Faworitos  Herramientas  Ayuda
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4] La carpeta de la solucion contiene un
4| archivo llamado HolaMundo  .sin. Site
pones las gafas o fuerzas la vista o

Direccidn |[Z3) C:iDocuments and SettingstAdministradorifis dacumentosiisual Studio 2010\FrojectsiHolaMundo

haces zoom, en la imagen de la

Tareas de archivo y carpeta 2
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Iu HolaMunda

g Crear nueva carpeta
B Publicar esta carpeta en Web
@ Compartir eska carpeta

Otros sitios

I Projects

Mis documentos

[ Documentos compartidos
o MipC

‘d Mis sitios de red

Detalles

# {10/ HolaMundo
c Microsoft Yisual Studio Solution
w Wersion: Visual C# Express 2010

izquierda puedes ver un archivo que
se llama HolaMundo pero que no tiene
extension.

Te prometo que la tiene, solo que esta
oculta. Si te pasa lo mismo y quieres
verla (para Windows XP) vete al menu
"Herramientas -> Opciones de
carpeta... -> Pestafia Ver"y desactiva
el check con el nombre "Ocultar las
extensiones de archivo para tipos de
archivo conocidos".

Volviendo al archivo HolaMundo.sIn, ese es el archivo que represen

ta a la solucién. Contiene ciertas

propiedades que tiene una solucién y entre ellas, la lista de proyectos incluidos en ella. No los proyectos
en si, sino cuales son. El tnico dato de utilidad con respecto a este archivo es que, cuando quieras abrir el

ent orno para trabajar con esta solucién, haces doble
con todos sus proyectos y ficheros.

& HolaMundo

Archivo Ayuda
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- click encima de este archivo y te carga la solucion

Cireccldn |[C3) C:\Documents and Settings|AdministradoriMis documentosivisual Studio 20101ProjectsiHolaMundoiHolaMunda

"—-”E--l Lo segundo que vamos a encontrar en
la carpeta de la solucién es una
B carpeta por cada uno de los proyectos
v Ir

==
Tareas de archivo y carpeta  * bin \Lj obi

‘;3 Crear nueva carpeta
[N

@ Publicar esta carpeta en Wweb
@ Compartir esta carpeta

HolaMundo.cs
T | ‘visual C# Source file
= 1kB

HolakMundo :
Wisual C# Project file C#
ZKB

B

oh

B Holatundo, ceproj
— Wisual Studio Project User Opti, .
LKE

Otros sitios

) HolaMunda
Mis documentos

[0 Documentos compartidas
o MiPC

H Mis sitins de red

Detalles

gue tie ne la solucién.  En nuestro caso
solo tiene un proyecto llamado

también "HolaMundo" asi que en la
imagen superior ves la carpeta
"HolaMundo" del proyecto.

Si abrimos la carpeta del proyecto,

nos encontramos con el contenido que
te presento en la imagen de la
izquierda. Hay un archivo que
representa al proyecto llamado
"HolaMundo.csproj" que curiosamente
es el de color verde de la ilustracion

gue esta sin extension. El archivo del
proyecto contiene propiedades del
mismo y una lista de los archivos
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P HolaMundo - Bloc de notas Wi=1l>a Pero lo que realmente nos interesa es el fichero
archivo Edicisn  Formato  Yer  Ayuda denominado HolaMundo.cs. Como ya sabes, es él
Lsing System; quien contiene el codigo fuente C# de nuestro
class Holamundo programa. Es un fichero con formato de texto plano.
. . . Con ello quiero decir que lo puedes abrir con cualq uier
static woid Maing) . . " "
editor de texto, por ejemplo con el "Block de notas

console.writeLine("Hola mundo 111"7);

console. readLined; de Windows.

Hasta aqui, hemos identificado dénde y con qué
estructura se ha guardado nuestra solucion, proyecto
y archivo de codigo pero... que le doy a mi amigo que
quiere un copia del programa ?

Hemos hablado muy por encima del proceso de compilaciéon que genera un fichero ejecutable. Dicho
fichero ejecutable, de nombre HolaMundo.exe lo encontraremos normalmente si entramos dentro de la

carpeta del proyecto, dentro de esta en la carpeta "bin" y den tro de esta en la carpeta "Debug".
B=1lE]  Ahi esta el producto final de nuestro
Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas — Ayuda *
: = esfuerzo como programadores.
Qs - © - (| Pommte By v [ Nuestro programa. Ese fichero que
Direccidn |23 C:\Documents and SettingstAdministradoriis dacumentosivisual Studio 2010ProjectsiHolaMundoiHalaMundo) biniDebug V| Ir podrem oS COpi ar a otros orden adores
N
Tareas de archivo y carpeta * HolaMunda :roc“m;nlsgB para ejeCUtaﬂO
12 KB

a Crear nueva carpeta

B Publicar esta carpeta en Web 0| HolaMundo, vshost

= (G et e il Solamente hay que tener presente un
pequefio detalle. Es pequefio pero

explicarlo me va a llevar un rato. Asi
bin . .

e gue consolida y sedimenta todo esto

Ed'f’mm e gue hemos visto hasta el momento

W MiRC

&2 i sitios da red sobre la estructura de carpetas y

ficheros en el bolo antes de seguir.

Otros sitios

Detalles

Puede ser que con toda la ilusién del
mundo le copies a tu amigo el fi chero
HolaMundo.exe, lo lleve a su equipo y

no le funcione. Vaya fracaso !!!

Alguien, con buen criterio, te diria - seguro no que no tiene el "Framework" instalado !!! -y
probablemente tenga razén. Asi que veamos en qué consiste eso.

Cuando creas un programa te apoyas en un cierto cédigo que ya han escrito otras personas. Por ejemplo,
cuando invocas el método "Console.WriteLine" realmente estas llamando a una funcionalidad que creo

alguien dentro de una clase Console que también fue creada. A ese codi go "que creo alguien" y que nos
simplifica nuestra programacion le llamamos ".Net Framework".
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El .Net Framework, por tanto, es un conjunto de clases y librerias que nos sirven de plataforma para
nuestros propios desarrollos. Con ello entenderas que cuand o le das a alguien tu programa, de alguna
forma tiene que estar instalado el .Net Framework en su equipo para que le funcione.

Cuando instalaste en tu equipo el Visual C# 2010 Express, aparte de instalarse el entorno de desarrollo
Visual Studio, previamen te se instalo el .Net Framework. Por eso en tu equipo funciona tu programa. En
este punto estar as pensando - pues dime donde consigo el .Net Framework y como puedo instalarlo y

listo !l . Espera, porque antes debes saber una cosa. Existen diferentes version es del .Net Framework -
que yo sepa a dia de hoy (1.0; 1,1; 2.0; 3.0; 3.5y 4.0). Al instalar Visual C# 2010 Express estas

trabajando con la Ultima version, la version 4.0. Los sistemas operativos Windows, de serie, han ido
incluyendo versiones de .Net Fr amework. Lo malo es que eso no nos afecta porque a diade hoy ninguno

trae de serie todavia el .Net Framework 4.0

Concluyendo, que cuando distribuyas una aplicacion (se le llama asi cuando se la das a un amigo... 0
enemigo, da igual) tienes que distribui r también algo que se llama "Microsoft .Net Framework 4.0 Client
Profile". Te proporciono unos enlaces para descargarlo:

En este tienes todas las posibilidades para descargarlo:
http://msdn.microsoft.com/library/ee942965(v=VS.100).aspx

En este accedes di rectamente al instalable para x86 o x64:
http://www.microsoft.com/downloads/es - es/details.aspx?FamilylD=e5ad0459 -cbcc-4b4f -97b6 -fb17111cf544

Esto, contando con que tu aplicacién sea sencilla, sencilla como las que vamos a hacer ahora al principio.
Si no fuera tan sencilla, deberiamos ir a la version del .Net Framework 4.0 completo (no el Client Profile)
pero esa es otra pelicula. Una pelicula que p or el momento nos queda bastante lejos asi que tranquilo.

Ejecutando y depurando

En este apartado vamos a ver con un poco mas de detalle esa ventana negra que llamamos consola y
principalmente vamos a aprender a depurar un programa. Depurar un programa e s corregir errores en el
mismo. No errores sintacticos como los que vimos anteriormente. El programa compila y ejecuta. Lo que

ocurre es gue no realiza su funcién correctamente. Existen errores en su funcionalidad o en su ldgica.

Puede ser porque realiza ¢ &lculos erréneos o, simplemente, porque al hacer click en un botén no ocurre lo

gue deberia ocurrir (ya !... que no hemos visto botones, ni ventanas, ni arboles , ni graficos 3D... bueno...
paciencia... con el tiempo).

Es curioso que lo llamemos depurar. En inglés se denomina "Debug", que traducido
literalmente significa "Desbichear", si, si, de bicho, de cucaracha y cosas asi. De hecho, a
la izquierda puedes ver el icono denominado "debug" que trae la coleccion de iconos
"lconExperience V -Collections v1. 0" en su categoria "software_graphics_media". Es una

buena coleccion de iconos si algun dia necesitas alguna. (Espero que después de la

publicidad me dejen utilizar el icono aqui). El termino proviene de que antiguamente,

muchos fallos en las maquinas se p roducia n porque entraba dentro algun bicho. Y para arreglarlo era

necesario localizarlo y retirarlo (debug) . Curiosamente el término ha llegado hasta nuestros dias y se

utiliza de forma generalizada en el &mbito de la programacion.
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Para comenzar, te  propongo que pongas en practica todo lo que has aprendido hasta el momento y crees
desde cero una nueva solucién con su proyecto y su archivo de cddigo. Mira la siguiente ilustracién.

B Practicas - Microsoft Visual C# 2010 Express

Archiva  Edicion Wer Proyecto  Depurar Datos  Herramientas  Wentana  Avuda
e R =A™ - N REERE NN R SRR N e AR || S E e B -
i DT = 2.

Sumnar.cs® 3 Explorador de soluciones
4 Sumar vlﬂvMain() | & (2] | [=]
usi ng System; ) Sulucidn 'Practicas’ (1 provecto)

= .E Practicas

[+3] References
sclass Ssumar #) Sumar.cs

{

- static void Main()
{
int a = 7;
int b = 14;
int c;
c=a+b;
Console.WriteLine(c);
Console,.ReadLine();

Guardar, proyecto

Mombre: | Sumar

Ibicacion: | CDocuments and Settingstadministradormis documentosivisual studio 20104Projects w | [ Examinar... ]

Mormbre de la salucidn: | Practicas | Crear directorio para la solucion

I Guardar H Zancelar ]

En ella puedes ver el contenido del programa que vamos a realizar. Pero fijate con mucho detalle en el
nombre que le damos a la solucion y al proyecto a la hora de guardarlo (ventana "Guardar proyecto" en

primer plano). Cuando lo creamos llamamos al proyecto "Practicas”, con lo cual la solucién también se

llamo "Practicas" po r defecto. (Ver "Explorador de soluciones"). Pero cuando ejecutamos "Guardar todo"
asignamos a la solucion el nombre "Practicas" y al proyecto el nombre "Sumar". Esto es porque mas
adelante incluiremos otros proyectos. Queremos llamar a la solucién "Practi cas"y a cada proyecto que
incluyamos (que para nosotros sera un programa independiente) con su propio nombre.

Cruzo los dedos para que lo que te acabo de contar no te halla liado en exceso y ojala lo entiendas

perfectamente, habremos ganado mucho en este punto si es asi. Respecto al codigo del programa,
Unicamente declara tres variables a, b y ¢ asignando un valor inicial a las dos primeras. A continuacion

realiza un calculo para guardar en ¢ la suma de ay b. Y por altimo muestra el resultado por consola (el
valor de c¢). Después de escribir el cddigo ejecuta el programa. Si no tienes ningun error... no seas tan

perfecto... pon cara de malo y comete algun error adrede. Al principio es un buen ejercicio para ver como

reacciona el entorno ante determinados e rrores. Si no sabes poner cara de malo... déjalo y continua.
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Si todo ha ido bien, veras el resultado 21 en la consola.
tanta consola !
si es mejicano incluso gracia diciéndolo).

Podemos cambiar el tamafio de la fuente utilizada en la

Alguien podria pensar... Qué poco resultado para

- 0 bien... Qué gran consola para tan poco resultado !!! y probablemente tendria razén (y

consola haciendo click con el botén derecho del

raton sobre el titulo de la consola. Aparecera un menu contextual con opciones muy atractivas bajo el
submenu "Editar" como son "Seleccionar todo" y "Copiar". Pero eso no nos ha traido aqui. Veniamos por el

,

menu "Propiedades”. Al ejecutarlo aparece la siguiente ventana.

s+ Propiedades de “C:\Documents and Settings\idministrador... @

Opciones  Fuente l Dizefio ] Colores ]

Wista previa de ventana T amafio

Fuente [~ Megrita

Fuente seleccionada: Lucida Congole

Cada caracter tiene:
C: \WI NDOWS> « 12 piveles de ancho
SYSTEM 20 pixeles de ancho

Aceptar |

Cancelar |

Pagina

En ella podemos seleccionar la fuente y el tamafio de
los caracteres que se presentan en la consola. No hay
mucho donde elegir, pero bueno. Al hacer click en el
botdn "Aceptar” apareceralas iguiente ventana.

Aplicar, propiedades

" Aplicar las propiedades sdlo a la ventana actual

+ Guardar propiedades para tadas las ventanas con el misma titulo

Aceptar |

Cancelar

En ella podemos decidir si aplicar esos cambios
solamente a la ventana de
en este momento o bien a todas las ventanas de
consola que iran apareciendo en sucesivas ejecuciones
del nuestro programa.

consola que estamos viendo
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Con el cambio anterior y una ligera reduccién en el tamafio
de la ventana, nuestro resultado ya luce mejor. Ya no es
necesario forzar tanto la vista.

Esto son solo algunas pinceladas. Ya que, por el momento,

nuestro mundo va a ser solamente la consola, e s interesante
conocer sus secretillos. Por cédigo se puede configurar mejor

su tamario, el color del fondo y de la escritura, etc. Pero me

he propuesto, en este escrito, hablar de cédigo lo minimo.

Llegamos a la parte importante , respira hondo y sueltal  atension de las manos... vamos a depurar !!!
Saber depurar una aplicacién es fundamental. Puedes conocer mas o menos sobre programacion pero
considero imprescindible que, desde el principio, seas capaz de depurar una aplicacién ejecutdndola paso
a pasoy viendo que es lo que ocurre en su "interior". No solo para detectar errores. En tus primeros
escarceos en la programacion te va a servir para ver cémo funcionan exactamente las estructuras de

control como el "if", el "while" o el "for".
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