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-Que es

*Problemas sencillos: soluciones sencillas
*Problemas complejos: soluciones
dificiles: sistemas inteligentes
*Imitacion de la inteligencia humana
*Formas conscientes: razonar
*Formas inconscientes: funcionamiento
de cerebro
*Resultados: aprender, generalizar



X ue-posibilidades hay 5

*Generacion y busqueda de soluciones
*Prueba y error

*Memoria y adaptacion
*Manipulacion simbolica
*Manipulacion de ambigiiedad
*Control de riesgo

*Aprendizaje flexible

*Combinacion de estrategias simples



*Sencillo, pero requiere grafo
*Localiza caminos




Prueba y error:_
» Computacién evolutiva

*Definir la estructura de datos
*Lento = combinar con otras busquedas
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Memoria y adaptacion:_
»Razonamiento basado en casos

BASEDE
CASOS
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* Aprendizaje=memorizacion
*Solucion: busqueda: ;lento?
*Hacen falta casos y adaptacion



Manipulacion simbolica:_
> Sistemas expertos

Si “Sict t
el pedido incluye Z‘? emds exper 0.5
menos de 3 1tems *Cdlculo de pr‘edlcados
entonces ‘Marcos

pasarle al escalon
superior de prioridad

* Aprendizaje=definicion coherente y
completa de reglas
*Solucion logica



Manipulacion de ambiguedad:._
> Sistemas difusos

Si

el pedido es sencillo
entonces

subirle un poco la prioridad

* Aprendizaje=definicion de reglas y
control de ambiguiedad
*Se puede aproximar al lenguaje humano



Control de riesgo:_
»Redes bayesianas

Sintomas
XY/
;Diagnostico?

*Se obtienen probabilidades de los
distintos diagnosticos posibles

*Hacen falta todas las probabilidades y la
ordenacion causas-efectos






Aprendizaje flexible:_
>Redes neuronales

*Respuesta de elemento
*[nterconexiones

*Neurona — elemento de proceso
*Variantes y combinaciones: gran
flexibilidad: ;demasiada?



Aprendizaje supervisado:._
> Perceptrones
u
"V\

* Aproximador universal, ;lento?, ;seguro?
*Opaco
*Diseno indefinido







Aprendizaje supervisado:._
»Redes de base radial




- Aprendizaje no supervisado:_
»Redes competitivas (SOM)

L

*Clasificacion no preetiquetada
. *Rapido
TR — .-
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Ejemplo: representacion de palabras -
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Memoria asociativa:
» Autoasociadores

*Recuperacion a partir de contenido parcial
*Capacidad limitada




Combinacion de estrategias simples:
» Inteligencia descentralizada

*Agentes muy simples
*Resultado colectivo emergente



Trabajo en grupo:_
> Sistemas hibridos
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*Reconocimiento de voz
*Procesamiento de lenguaje natural
*Robotica

*Explotacion de datos

*Vision artificial



Vision artificial: bordes y texturas
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~ Vision artificial: lectura de mapas de |
tiempo

Lemgs ou Pl vem Jwp Beslenn CalLy: Swes wellerseclogoe . de Loskar oo,
SOUTER ITLEE-l'z_as, 1 frr fweEathET . noas o

ol R Ul SRR NGy kil

FETSTE BT F N AT
H BT [T SEME T - W S Eas
PRk TR

1° Lectura de

mapa -

original

I = e
= mante T e ak I

D LR .




Vision artificial: lectura de mapas de
tiempo

- 2° Eliminacion
de parte
constante

. Reconocimiento

deLyH




Vision artificial: lectura de mapas de |

3°Separacion
de tipos de

informacion




Vision artificial: lectura de mapas de
tiempo

3¢ Cuantificacion
de la

informacion

#




Vision artificial: movimiento




