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Java
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Java



S -
i Indice
Java

« Tecnologia Java

» Entornos de desarrollo de Java
— Java Development Kit (JDK)
— Entornos IDE (Integrated Development Environment)

Java



&
= ;, Qué es Java ?
Java

* Enlaindustria del software el termino "Java" se
refiere a la plataforma Java, asi como al lenguaje de
programacion Java.

JRVYVA TECHHOLOGY
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=2 Java como lenguaje de programacion

e

Java

* Ellenguaje Java fue ideado por James Gosling, quien
comenzo a trabajar en el proyecto en 1991 para la
compania Sun Microsystems Inc.

» El propdsito era crear un lenguaje que fuera
iIndependiente de la plataforma en la que se vaya a
ejecutar.

* En 2010 Sun fue adquirido por Oracle.

%2 S1un orAcCLE

microsystems
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=2 Javacomo lenguaje de programacion
Java

» Ellenguaje fue creado con los siguientes principios
de disefno en mente:

— Simple: Java contiene un pequeno nucleo coherente de
conceptos fundamentales que puede ser captado con
rapidez.

— Familiar: Sigue el modelo del entonces popular lenguaje
C y C++, por lo que los programadores podian facilmente
emigrar a Java.

— Orientado a objetos: se adhiere al paradigma orientado a
objetos, sistemas se componen de objetos encapsulados
que se comunican pasando mensajes entre si.

Java



Java como lenguaje de programacion

— Robusto y seguro: El lenguaje incluye comprobacion en
tiempo de compilacion y de ejecucion para garantizar que
los errores son identificados rapidamente, asi como
caracteristicas de seguridad de red y de acceso a archivos
de forma que las aplicaciones distribuidas no se vean
comprometidas por intrusion o corrupcion.

— Arquitectura neutral y portable: Una de las ventajas
principales de Java es su portabilidad. Las aplicaciones se
pueden transferir de una plataforma a otra con un minimo
0 sin modificaciones. El lema "Write Once, Run
Anywhere", en la primera version de Java en 1995, se
refiere a estos beneficios del lenguaje.

Java



Java como lenguaje de programacion

— Alto rendimiento: Las aplicaciones se ejecutan de forma
rapida y eficiente debido a varias caracteristicas de bajo
nivel, tales como permitir que el intérprete Java se ejecute
de forma independiente del entorno de tiempo de
ejecucion, y la aplicacion de un recolector de basura
automatico para liberar la memoria sin utilizar.
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=2 Java como lenguaje de programacion
Java

— Interpretado: El codigo fuente desarrollado en Java se
traduce a un formato intermedio interpretado, conocida
como bytecode. El conjunto de instrucciones bytecode
hace referencia al lenguaje maquina utilizado por la
maquina virtual Java (JVM). Con un interprete adecuado,
este lenguaje puede ser traducido a codigo nativo para la
plataforma en la que se ejecuta.

Java
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=2 Javacomo lenguaje de programacion
Java

— Multitarea (Multithreaded): La capacidad de subprocesos
multiples o hilos de ejecucion se realiza gracias a la clase
Thread, que permite que numerosas tareas se realicen de
forma simultanea.

— Dinamico: El idioma y el sistema en tiempo de ejecucion
son dinamicos en tanto que las aplicaciones pueden
adaptarse a los cambios del entorno durante la ejecucion.
Otro aspecto es que no es necesario cargar
completamente el programa en memoria sino que las
clases compiladas pueden ser cargadas bajo demanda en
tiempo de ejecucion (dynamic binding).

Java



/
= Java como plataforma
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Java

» La Plataforma Java para el desarrollo de software se
compone de dos partes:

— La Java Virtual Machine (J\VM): es un motor que ejecuta
las instrucciones generadas por el compilador Java. La
JVM se puede considerar como una instancia del JRE
(Java Runtime Environment) y esta integrada en diversos
productos, tales como navegadores web, servidores y
sistemas operativos.

Java
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= Java como plataforma

E—

Java

— La Java Application Programming Interface (API).
codigo preescrito, organizados en paquetes de temas
similares. Por ejemplo, los paquetes applet y AWT
incluyen clases para crear fuentes, menus y botones.

» El Java Development Kit o JDK, se refiere a la edicion
de Java SE, mientras que otros kits se conocen como
"SDK", un téermino genérico para "kit de desarrollo de

software.” Por ejemplo, el Java EE SDK.

MyProgram. java

w}m

Java Virtual Machine plattorm

Hardware-Based Platiorm
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= Plataformas Java
Java

» Hay cuatro plataformas del lenguaje de programacion
Java:

— Java Platform, Standard Edition (Java SE)
— Java Platform, Enterprise Edition (Java EE)

— Plataforma Java, Edicion Micro (Java ME)
— Java FX

Java



= La Plataforma Java
Java
Servers & Servers & High-end PDAs Mobile Smart
enterprise personal TV set-top boxes phones & cards
computers computers Embedded devices entry-level
PDAs

Java Phtfom, Micro Edition {(Java HE)
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=’ Plataformas Java — Caracteristica comun
Java

» Todas las plataformas Java consisten de una
maquina virtual Java (VM) y una interfaz de
programacion de aplicaciones (API).

— La maquina virtual de Java es un programa, para un
hardware en particular y plataforma de software, que
ejecuta las aplicaciones de la tecnologia Java.

— Una API es una coleccion de componentes de software
que se puede utilizar para crear otros componentes de
software o aplicaciones. Cada plataforma Java
proporciona una maquina virtual y una AP,

Java
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= Plataforma Java SE
Java

* Incluye una API que proporciona toda la funcionalidad
del lenguaje de programacion Java: desde los tipos
basicos Y los objetos del lenguaje de programacion
Java, hasta las clases de alto nivel usadas en redes,
bases de datos, interfaces de usuario, seguridad, etc.

» Ademas se compone de una maquina virtual,
herramientas de desarrollo, tecnologias de
despliegue, y otras librerias de clases y juegos de
herramientas (toolkit) de uso comun en aplicaciones
de la tecnologia Java.

Java



Componentes de la Plataforma Java SE
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.éj Plataforma Java EE
Java

» Esta construida sobre la plataforma Java SE.
Proporciona una API y entorno de ejecucion para el
desarrollo y ejecucion de aplicaciones de tipo servidor
para organizaciones de todo tamano y que pueden
ser de varios niveles, escalables, confiables y
seguras en red.

* Incluye los siguientes componentes:
— Java servlets y paginas servidor Java (JSP)

— Enterprise Java Beans (EJB)
— E-maill, servicios de mensajes y gestion de transacciones

Java
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Plataforma Java ME

Java

La plataforma Java ME ofrece un APl y una maquina
virtual que ocupa poco espacio para ejecutar
aplicaciones Java en dispositivos pequefos, como los
teléfonos moviles y PDA.

El APl es un subconjunto de la APl de Java SE, junto
con librerias de clases especiales utiles para el
desarrollo de aplicaciones para dispositivos
pequenos.

Las aplicaciones Java ME son a menudo los clientes
de los servicios de la plataforma Java EE.

Java
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.éj Plataforma Java FX
Java

» Latecnologia Java FX es una plataforma para crear
aplicaciones ricas de Internet (RIA) escritas en Java
FX Script y que se pueden ejecutar en dispositivos
conectados.

» Java FX Script es un lenguaje declarativo de tipos
estaticos que se compila a bytecode, y que se puede
ejecutar en una maquina virtual de Java.

» Las aplicaciones Java FX pueden incluir y vincular a
las clases de lenguaje de programacion Java, y ser
clientes de los servicios de la plataforma Java EE.

Java
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Java
JavaFX

| Application Framewaork I
Desktop Mobile TV
Elements Elements Elements

l Common Elements

Developer

l JavaFX Runtime Tools

Java Virtual Machine
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Historia de Java

Java

Creado en 1991 por James Gosling en Sun
Microsystems para el desarrollo de aplicaciones
domoaticas. Inicialmente se llamé Oak

Se reoriento al desarrollo de aplicaciones en Internet.

En 1995 se libera el primer Kit de Desarrollo de Java
(JDK).

En 1997 se libera la primera revision (version 1.1)

En 1998 se distribuye la version 1.2 (Java 2) que
introdujo modificaciones bastante significativos.

Java
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= Evolucidon de Java
Java

Version ARo Caracteristicas novedosas importantes
JDK 1.0 1996 Liberado el JDK

JDK 1.1 1997 Clases internas

J2SE 1.2 1998 Swing, Framework collections

J2SE 1.3 2000 Mejoras en eficiencia

J2SE 1.4 2002 Aserciones, soporte XML

J2SE 5.0 2004 Clases genéricas, mejoras en ciclo for, autoboxing,
enumerados, anotaciones

Java SE6 2006 Mejoras en las librerias

Java SE 7 2010 Pequenos cambios en el lenguaje y mejoras en
librerias

Javd
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= Modelos de ejecucion de programas
Java

» Hay dos modelos convencionales para la ejecucion
de programas:

— Compilacion: un compilador (programa) convierte el
codigo fuente de un programa en codigo maquina
(ejecutable) lo que permite ser ejecutado directamente por
el sistema operativo y el hardware. La desventaja es que
los ejecutables son dependientes de la plataforma.

— Interpretacion: un intérprete analiza y ejecuta el codigo
fuente de un programa sin generar codigo maquina. La
gran ventaja es la rapidez de editar y ejecutar y la
desventaja es que es dependiente de la plataforma.

Java



= Java Virtual Machine
Java

» Los enfoques convencionales no cumplen la
caracteristica de independencia de la plataforma (ip).

» El enfoque de Java consiste en un compromiso entre
los enfoques de compilacion e interpretacion.

» Los programas Java se ejecutan en dos fases:
— Compilacion del codigo fuente a Byte-Code (ip)

— Ejecucion del Byte-Code. Formas:
* Interpretacion. Mediante la JVM.
 Compilacion Just-in-Time (JIT). Produce codigo nativo.
* Ejecucion directa. Mediante Java chips como PDA, moviles, TV.

Java



= Ejecucion de Programas Java
Java
Caddigo fuente Java independiente
v de la plataforma
Compilador
Java

Java byte code

| Intérprete | Compilador | | | Java chip

| byte-code | byte-code e

i v ; Maquina Java
CPU, Caodigo maquina |

: L nativo ; q diente d

""""""""""""""" | \ ependiente ae
JVM VM CPU, la plataforma




= Ejecucion de Programas Java
Java

Java Program

I

class HelloWorldApp |
public static veoid main(String[] args) ({
Syetem.out.println("Hello World!");
}

Hellaﬁnrldﬂpp java

Java



&
= Java Byte-Code

Java

» Son instrucciones de la maquina virtual Java (JVM)
que consiste de un codigo de operacion (opcode) de
1 byte y ninguno 0 mas operandos, que son los
parametros de la instruccion.

» Los operandos varian en longitud y el numero y
ongitud de los operandos dependen del opcode.

» La JVM ejecuta el byte-code de la misma forma que
una CPU tipo RISC usando registros de 32 bits.

» Las instrucciones JVM utilizan una pila, de la cual
obtienen los operandos, los opera y los devuelve.

Java
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Tecnologia Java

» Latecnologia Java es:

\J

\J

\J

\J

n lenguaje de programacion
n entorno de desarrollo

n entorno de aplicacion

n entorno de despliegue
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= Tecnologia Java
Java

» Como lenguaje de programacion:

— Con Java se puede crear todo tipo de aplicaciones que se
pueden crear utilizando cualquier lenguaje de
programacion convencional.

« Como entorno de desarrollo:

— La tecnologia Java proporciona una gran suite de
herramientas:
* Un compilador (javac)
* Un intérprete (java)
* Un generador de documentacion (javadoc)
* Una herramienta para el empaquetado de clases y otros toolkits

Java
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= Tecnologia Java
Java

» Como entorno de aplicaciones y ejecucion:

— Las aplicaciones Java generalmente son programas de
uso general que se ejecutan en cualquier maquina donde
esta instalado el entorno de ejecucion Java (JRE).

— Hay dos entornos de despliegue principales:

* El JRE suministrado por el Java 2 Software Development Kit
(SDK) contiene el conjunto completo de ficheros de clases para
todos los paquetes de la tecnologia Java.

* Los navegadores web incorporan un intérprete de la tecnologia
Java y el entorno en tiempo de ejecucion.

Java



= Proceso de desarrollo con Java

C
— .Iﬁﬁ Wamaml. "
= Compiler | '

MyProgram. Jjava MyProgram.class

My Program

Java
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=’ Fases de una aplicacion (programa) Java

Java
» Edicion de codigo fuente Editor
Hello.java —
Fichero fuente | ——
Hello.java l
lapic ' Compilador
» Compilacion (javac) i

Hello.class (byte-code) .. .\ ocosl Ficharos

Hello.class Byte-Code

\_(’-

* Ejecucion (JVM) (java) Méquina

Virtual

v
Aplicacion

Java
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» Entornos de desarrollo de Java
— Java Development Kit (JDK)
— Entornos IDE (Integrated Development Environment)
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= Instalacion del JDK
Java

» Para crear programas en Java se requiere instalar el
Java Development Kit (JDK). Link de descarga:

» La ubicacion comun después de instalado es:
C:\Archivos de programa\Java\jdk1.6.0_20

es necesario anadir a la variable de entorno PATH el directorio bin

» EI JDK incluye programas tales como:

— java.exe (Ejecuta aplicaciones Java)

— javac.exe (compilador Java)

— javadoc.exe (generador de documentacion de programas)

Java
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=’ Editores y Entornos de Programacion
Java

» Hay muchos editores y entornos de desarrollo
integrado (IDE) gratuitos y comerciales disponibles
para la programacion en Java.

— Ejemplos editores: Notepad, JEdit, emacs, PFE, vi.

— Ejemplos IDE: NetBeans, Eclipse, JCreator, Jbuilder,
DrJava.

 Componentes de un IDE (minimo):
— Editor sintactico de codigo fuente
— Ventana de resultados (Output)
— Depurador

Java
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=2 Primer programa — Uso consola MSDOS
Java

» La compilacion y ejecucion de programas Java
usando el JDK se puede hacer desde una consola o
ventana de comandos MSDOS:

— Inicio — Todos los programas — Accesorios — Simbolo
del sistema

— Inicio — Ejecutar — en Abrir escribir cmd

Nota: Hay que comprobar que la ruta de comandos
incluye los comandos del compilador y el intérprete Java.

Java
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Primer programa — Uso consola MSDOS

¢+ Simbolo del sistema

C:sPedrosPedrosJava>path
PATH=C::~WINDOWS“system32 ; C:~WUINDOUWS ; C:~WINDOWS systemnd 2 uwbem;CisArchivos de prog
rama~Quickl ime~QTSystem~;C-~Archivosz de programa“Archivos comunesz“Divd Shared>:F
:»Archivos de programasJTortoiseSUNsbin;C:-sadabassbini:Cosadabasspgm:C:=~MATLABR11~.
bin;C:“Archivos de programa“Microsoft Uiswal Studio“Common“Tools“~WinMT:;C:“Archiwv
0z de programasMicrosoft Uisuwal Studio“~Common~MEDev?8~Bin:C:“Archivos de program
as~Microsoft Uisunal Studio“Common*Tools:C:“Archivos de programa~Microsoft Uisual
Studio~UC?8~bin;:c :sucan~execxbin;:;C:\Pedro~TRACE“Executables~Win32:;C:“Archivos de
programa~UCAN~Bin:;C:“Pedro~TRACE;: C:“Pedro“~Pedro_d“GUWT gut—windowsz—1_.4.61;C:“Min
GU~hin:C:~Archivoz de programa~CMake 2_.6“bin:F:“Archivosz de programa*~0OpenCU~hbin;
F:“Archivos de programa“Elmer5.4%“bin:F:“Archivos de programa“~Elmer5H.4%1ib;F: HHPG

hivos de prugramaHElmEPE 4Hh1nHUCHPEdlutHxﬂﬁhﬁlcruuuft UC?A._CRT ;f: Hﬁrchlr:: !
oOnL g FisArchivos de prugrama&leaua nxt~bin/C:~Arch

.-.1.r‘—_'.-. TEEERE T AN A W B M TRR RS e e A R

ivos de programasdJavasjdkl. 6 .@%hin

C:sPedrosPedrosJaval

Java



—

=’ Primer programa — Pasos y comandos
Java

* Los pasos para crear la primera aplicacion son:

— Crear un fichero fuente

« Un fichero fuente contiene el codigo o programa en Java. Se
puede utilizar cualquier editor de texto para crear y editar
archivos de codigo fuente.

— Compilar el fichero fuente en una fichero .class.

* El compilador del lenguaje de programacion Java (javac)
convierte el fichero fuente en instrucciones que la maquina
virtual Java pueda entender (bytecodes).

— Ejecutar el programa

* La herramienta de ejecucion de aplicaciones Java (java) usa la
maquina virtual Java para ejecutar la aplicacion.

Java
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=’ Primer programa usando editor de textos
Java

* Se puede programar en Java utilizando un editor de
textos simple. En Windows existe el editor Notepad.

 Se puede obtener de varias formas (XP y Vista):
— Inicio — Todos los programas — Accesorios — Bloc de
Notas
— Inicio — Ejecutar — en Abrir escribir notepad

2 Sin titulo - Bloc de notas

grchivo  Edicion  Formato  Wer  Awuda

Java
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= Primer programa — Cddigo fuente
Java
« Escribir en la ventana del editor de textos:

/**

* Ejemplo HolaMundo
* Imprime el mensaje "Hola, Mundo!"
*/
public class HolaMundo {
public static void main(String[] args) ({
System.out .println("Hola, Mundo!");

}
}

* Observaciones:
— Java distingue mayusculas y minusculas
— Java usa caracteres especiales, p.e. {}();

Java
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= Primer programa — Cddigo fuente
Java

» Guardar el codigo en un fichero de nombre
HolaMundo.java. En el bloc de notas:
— Seleccionar Archivo > Guardar como....

— Enla ventana de dialogo que aparece, en el campo
desplegable Guardar en, especificar la carpeta (directorio)
donde se desea guardar el archivo.

— En el campo de texto Nombre de archivo, escribir
"HolaMundo.java", incluyendo las comillas.

— En el campo Tipo combo, seleccionar Documentos de
texto (*. txt).

— En el campo Codificacion dejar la codificacion como ANSI.

Java
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Guardar como
[auardar en:

D

Documentos
recientes

ol

E=cntono

Wiz documentos

Miz sitios de red

Qi

Sl

..................................

|- henrosoft-3dnehsics-393172a

I)jLab

ICymceier-trafficsim-00d3asz
ICamymindleaks-iLogics-2f2dz2as

IInbproject

ICsre

Iitest

Hombre: "Holatundo. java" W [ Guardar ]
Tipa: Documentos de texta [* tt) v [ Cancelar ]
Codificacidn: | AMS| W

Java
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= Primer programa — Cddigo fuente
Java

» QOtra posibilidad es:

— En el bloc de notas seleccionar Archivo > Guardar
como....

— Enla ventana de dialogo que aparece, en el campo
desplegable Guardar en, especificar la carpeta (directorio)
donde se desea guardar el archivo.

— En el campo de texto Nombre de archivo, escribir
HolaMundo.java.

— En el campo Tipo combo, seleccionar Todos los archivos.
— En el campo Codificacion dejar la codificacion como ANSI.
— Hacer clic en Guardar y salir del editor.

Java



= Primer programa — Cddigo fuente

Guardar como

Guardar er; | [ Java v O T e -

'E_ ICTIE]_Horstmann @mceier-trafficsim-ﬂﬂdﬂaez.zip

! Iy hentosoft-3dnehsics-393172a @m%,-'minu:lleaks-jLngics-EFEdEaS.zip
Dacumentos @]L-Ell:l nbf,3-dvd.isa
recientes ICymceier-trafficsim-00d3asz T PAM-5358.pdf
Iy myemindleaks-jLogics-2f2dzas T PAN-5388_2.pdf
I_Inbpraoject ] SlideMaker java
E scritaria IChsrc | T5-4403.pdf
Iitest Etuta_dnuit.zip
. @Beginning Algorithms, zip gﬁltutn_JLlnit.pps
J = build, e @Water.zip
@cude_s_KDFFman.zip T Web_ScientificEry . pdf
@dguurlay—ende_game—f’r?Dl:u14F.2i|:|
@henrnsnFt-Sdnehsics-S?Sl?Ea.zip
t jLab. pdf
@JUnitSampleSDI.zip

Miz documentos

Mambre: HolabMundo.javd | Guardar |

iz zitinz dered  Tipo Tadaosz loz archivos [ Cancelar ]

Codificacion: | AMS|

Java



= Primer programa — Compilacion
Java

* Obtener una consola MSDOS. El prompt o indicador
(>) muestra el directorio actual. Por lo general el
directorio actual la primera vez es el directorio de
usuario (Windows XP).

» Para compilar el fichero fuente, cambiar al directorio
donde se encuentra el archivo (comando cd). Se
puede usar el comando dir para ver el fichero fuente.

» Para compilar, escribir el siguiente comando y pulsar
Enter.

> javac HolaMundo.java

Java



= Primer programa — Compilacion

e C:AWINDOWSAsystem32vcmd.exe

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.26HH1
¢G> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

C:»Documents and Settings“Pedro>f:
F:%>cd ej_java
F:sej_javardir

El volumen de la wunidad F es My Passpoprt
El nimero de serie del volumen es: B767-48F5

Directorio de F:inej_java

B6- 8820018 22:85 <DIR> .
B6- 8828018 22:85 <DIR> .-
Bo-08-20018 22:86 18? HolaMundo. java

1 archivos 187 hytes
2 dirs 14,.118.818.384 bhytes libres

F:sej_javar*javac HolaMundo.java

Fiswej_Jjavar_

Java
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= Primer programa — Compilacion
Java

El compilador genera un fichero binario de bytecodes,
HolaMundo.class.

e C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

F:sej_javardir
El volumen de la wnidad F ez My Passport
El niimero de serie del volumen es: B767-4@F5

Directorio de F:swej_java

H6-B8-2818 22:85 <DIR>
H6-B8.-2818 22:85 <DIR> .-
60820018 22:06 18? HolaMundo.java
6788720180 22:86 424 HolaMundo.class
2 archivos 613 bytes
2 dirs 14.118.654,.464 bytes lihres

F: \EJ_Jaua}type HolaMundo.clas
= 1|}
F 1

"8 o #initxE w(>UE +Code® #LineMumberTahbhle® #*mainE —{([Ljavaslang 5tring;2>U
=)
SourceFile® fHolaMundo.java® 12 T 18 %Hola. Mundo?
F:wej_javar

Java
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= Primer programa — Ejecucion

E—

Java

* En el mismo directorio escribir el siguiente comando:

> java HolaMundo

e (CIAWINDOWS\system32\cmd.exe

F:sej_javar*java HolaMundo
Hola,. Mundo?

Fi:wej_Jjava>

* Si se obtienen errores en la fase de compilacion o
ejecucion se puede deber a errores en la escritura del
programa.

Java
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= Resumen ejecucion MSDOS
Java

* En un editor de texto escribir el codigo fuente del
programa Java y guardarlo en un fichero con el
mismo nombre que la clase que contiene el metodo
main y extension .java.

* En una Consola MSDOS escribir el comando:
> javac NombreClase.java

» Para ejecutar el programa escribir el comando:
>java NombreClase

Java
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= Errores
Java

* Errores de compilacion
— Debido a errores sintacticos: errores de escritura en el

codigo fuente. Los mas comunes son:
* Errores de ortografia, capitalizacion, orden de las declaraciones,
mal emparejamiento de llaves / paréntesis, olvidarse de escribir
un punto y coma al final de una instruccion.

— El compilador no genera ninguna clase.
— Debe corregirse el primero (lista) y compilar de nuevo.

* Errores de ejecucion
— Debido a errores logicos.
— El programa corre pero produce resultados inesperados.
— El programa puede abortar.

Java
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= Primer programa — IDE NetBeans
Java

* NetBeans es un entorno de programacion integrado
de codigo abierto y gratuito desarrollado en Java y
que soporta la tecnologia Java otros lenguajes.

* Se puede descargar en:

 EIIDE NetBeans facilita la programacion en Java y
soporta el desarrollo de todos los tipos de aplicacion
Java (J2SE, J2EE, Web, EJB y aplicaciones moviles).

Java
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=’ Primer programa — Pasos con NetBeans
Java

* Los pasos para crear la primera aplicacion son:

— Crear un proyecto IDE

* Cuando se crea un proyecto de IDE, se crea un entorno para
generar y ejecutar las aplicaciones, eliminando los problemas de
configuracion asociados al desarrollo en modo Consola.

— Aiadir codigo al fichero fuente generado

 Cuando se crea un proyecto se genera automaticamante una
plantilla que se puede modificar con el codigo fuente.

— Compilar el codigo en un fichero .class

— Ejecutar el programa
« En ambas acciones NB invoca los comandos javac y java .

Java
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=’ Primer programa — Proyecto en NetBeans
Java

* Ejecutar NetBeans: Inicio — Todos los programas
— NetBeans — NetBeans IDE 6.9

* En NB seleccionar File > New Project

 Enla ventana New Project seleccionar en Categories:
Java y en Projects: Java Application y pulsar Next

* En Name and Location
— En el campo Project Name, escribir HolaApp
— En el campo Create Main Class, escribir HolaMundo
— Dejar Set as Main Project checkbox seleccionado.
— Seleccionar el directorio para el proyecto. Pulsar Finish.
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Primer programa — Proyecto en NetBeans

Qpen Project...

ChrlH-Maydsculas+0

Run

® New Project

Steps

1. Choose Project

Choose Project

x)

2

Cakegories: Projects:

=W 1=va Application
@ Java Deskiop Application
&5 1ava Class Library

@' Java Project with Existing Sources
% lava Free-Form Project

#-C7) Samples

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project, You can also generate a main class
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
wour projeck.,

< Bark Finish Cancel ] [

Help
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NetBeans

W New Java Application

Steps Mame and Location

1. Choose Project

Project Mame: |Hnla.ﬁ.pp

2. Mame and Location

Project Location: |F:'l,ej_]'ava

Praoject Falder: |F:'|,ej_1.a'-.fa'l,Hn:uIa.ﬁ.pp

[ ] Use Dedicated Folder For Storing Libraries

Different users and prajects can share the same compilation

libraries (see Help for details),

Create Main Class |H|:|IaMun|:||:||

Set as Main Project

Einish H Cancel H

Help

Java
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Java

* Aparece el nodo HolaApp en la ventana Projects.

» Modificar HolaMundo.java segun el codigo del
programa.

» Para compilar y ejecutar, seleccionar con el boton
derecho HolaApp y seleccionar Run.

» Para compilar solamente, seleccionar Run > Build
Main Project o el icono '

+ Para ejecutar seleccionar Run > Run Main Projecto [
» El resultado aparece en la ventana Output.
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W HolaApp - NetBeans IDE 6.9

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools MWindow Help
: EI E : B@ .1_| : !<deFauItcunFig> v| I'-E % |> b4 @ A |Q-—“.-: |
:Projects 40 x]gFiIes iF';.Ser\rices Start Page xl@HnlaMundu.iava x] |IE|[E]@
-5 Holak R = Al w
=& PR e B-8- QTSR FoH o e &
=@ Source Packages g /s =
L B[ «defaul package : — u
: 2 * To change this template, choose Tools | Tewplates
[T @ HolaMundo. java 1 . i i E : - e
H et e t hed t 5
[E TéstPrickagss : *f,an Open e template in e editor
-[@ Libraries :
- Test Libraries
) 8 ..
? *
g * @author ops
alt- %/
10 public class HolaMundo
11
:main - Mavigator 4 = 1z £EE ==
. )
Members Vi B 135 Eparam srgs the commwand line arguients
14 =
Bﬁ) HolaMundo 15 ulf;l' ) ‘4 T .
: tat T —
le T b1l iz static wvoid main(String[] args)
16 T i — i o T T )
17 (Sgrstem.out.printlnlj"HDla, Mundo ! ™) ;D
15 }
19
20 i 2
: Dutput ¥ foTasks
TlE | '] =
W [ O|e0 | & 82| 45
@3 17]45 |INS
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NetBeans

¥ HolaApp -

MetBeans IDE 6.9

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile  Team Tools MWindow Help
PG DO o W W DB G @ |
‘Projects 40 x Files -Tiﬁervices Start Page xI@HDIaMundn.ja\ra xl [4 P|E]@
=& e V| BE-E- QRS R PR G2 00| &
=@ Sod
| Bl 2 * To change this tewplate, choose Tools | Tewplates
Clean and Buid 3 * and open the template in the editor.
-3 Tes
; Clean all =y
g Lbrl cenerate Javador 5
[+ Tes|- |
- ik
1 *
Debug 7
*
Profile g Fdauthor ops
gl %/
Test Alt+Fe _
10 public olass HolaMundo |
Set Configuration ]
I 1 11
‘HolaApp [Mai  5et as Main Projact 12 S -
Open Required Projects | 13 * @param args the command line arguments
Close 11 w
15 public static void maip(3tring[] args) { N
Rename. .. 16 4/ TODO code application logic here
Move... 17 System. cut.println("Hola, Mundo!™);
Copy... 15 H
Delete Suprinnir 19
20 H
Find.., Chrl+F . v
Reverse Engineer. ..  Dutput = foTasks
Share on Team Server. ..
Wersioning »
Local Histary 3
Properties L
@3 17]45 |INS
— A ——
_ I
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W HolaApp - NetBeans IDE 6.9

File Edit ‘iew Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools MWindow Help
FEAG DCE o T W DB B [aoc |
‘Projects A0 x[gFiles |: Services Skart Page xl@HnlaMundo.java x| |II|[E]@
- % Holan l _ B = i no o
= o BE-§- AR FLe o
=@ Source Packages g /e =
L B[ «defaul package : — .
@ Holatiund 2 * To change this template, choose Tools | Tewplates
B g alaMundo, &
[E Test Packages z z :fand open the template in the editor.
@ Libraries :
- Test Libraries
=] e e
? *
g * @Gauthor ops
gl %/
10 public zlass HolaMundo |
11
:MNavigator 41 = 1z fEE ==
. )
Members Vi B 135 f@param args the command line arguments
14 *
B&; HolaMundo 15 w1 ) a I .
: iz ztatic void maim(Strin args =
e maindString[] args) r ( al] us)
16 J4 TODO code application logic here
17 System. out.println("Hols, Mundo!™);
15 H
19
20 H 3
: Dutput - HolafApp {run ¥ x[fTasks
S ~
[:D Hola, Mundo!
\ EUILD STUCCESSFUL (total time: 7 seconds)
& =
e [O|[ec|[&][28] 45 2
@a| 17]45 |INS
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* Ficheros generados |Projects  [Files @ x|:Services

=I-|_) HolaApp
por NetBeans. 52 buid
© =) classes
e E direCtoriO de -[#] HolaMunda. class
. . =) nbpraoject
trabajo contiene @0 private
. . +E‘| Build-impl, =ml
los mismos ficheros. | & (= genfies.properties

+|E| project.properties

—J SrC

e &% HolaMundo,java
; ) test

-5 build.xml
ranifest.rmf
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/%
* Ejemplo HolaMundo
* Imprime el mensaje "Hola, Mundo!"
*/
public class HolaMundo ({
public static void main(String[] args) {
System.out .println("Hola, Mundo!");

}
}
» Un programa Java tiene una o mas clases.
* Un programa Java tiene un metodo main de inicio.
» Las instrucciones deben terminar con ; punto y coma.
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E—

Java

/%
* Ejemplo HolaMundo
* Imprime el mensaje "Hola, Mundo!"

*/
» Comentarios tipo C. Toda cadena encerrada entre

/*. . . */
System.out.println("Hola, Mundo!");

» Metodo para imprimir: printin.

» Los paréntesis encierran el argumento que se pasa al
metodo.

* Imprime valores o cadenas de caracteres.

Java



