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T1.EDICION DE IMAGENES VECTORIALES CON INKSCAPE

1.1. Introduccion

Inkscape es una herramienta de dibujo que permite realizar gréaficos vectoriales, es ademas de cddigo
abierto y puede descargarse desde la pagina

http.//www.inkscape.org/

El formato de fichero de Inkscape es (Scalable Vector Graphics, graficos vectoriales escalables) y fue
definido por el W3C (World Wide Web Consortium). Aparte de este formato estandar el programa
permite exportar a otros ficheros propietarios como .ai de Adobe lllustrator o .wmf de Windows
Metafile.

El formato permite tres tipos de graficos: figuras vectoriales (lineas, curvas, poligonos..), imagenes y
texto y actualmente se estd imponiendo como formato de grafico vectorial escalable para paginas web.
Como pega comentar que al no ser un estandar para poder visualizar los gréaficos SVG en los
navegadores web hace falta instalar un plugin en nuestro ordenador que se puede descargar de:

http://www.adobe.com/svg/viewer/install/

1.1.1. Instalacidon

Paso 1: Entrar en la pagina
http://www.inkscape.org/download/?lang=es

Paso 2: Seleccione el fichero correspondiente al sistema operativo del ordenador en el que quiera
instalar el programa

1.2
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Paso 3: Si utiliza Windows guarde en su ordenador el fichero .exe y haga doble clic en él para finalizar la
instalacion.

Nota: En el enlace Material para la practica de la pagina de la asignatura tiene una versién portable del
programa.

1.2. Interface de Inkscape

Al abrir Inkscape solo aparece una ventana y se dispone de una ventana de trabajo para cada imagen
que se abra con la aplicacion. En esta ventana aparece

e Labarrade menusy las opciones de menu mas frecuentes (parte superior).

e Lazonade dibujo o el lienzo (parte central).

e La barra de herramientas (parte izquierda).

e la barra de estado en la que se muestra la escala de zoom, las coordenadas del cursos y las
capas (parte inferior).
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N
&=
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= B de estad

é%a = arra de estado

] [2]
Relleno: WD 2 | ; | |kilz0zZ,86 o |&
Trazo: o 9 | Q| capat ‘*’_\ [visieses 2| % @
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El papel que aparece por defecto tiene un tamafio real de una DIN A-4 (21 0x297mm). Se puede cambiar
el tamafio del lienzo, las unidades de medida y otras preferencias en el menu Archivo—> Preferencias.

Cada una de las herramientas (grupo de iconos de la izquierda de la interfaz) lleva asociada distintas
opciones que aparecen horizontalmente en la parte de arriba. Haz clic, por ejemplo, en la herramienta
de , ¥ veras distinas opciones.

H Interfase de inkscape:

http://www.youtube.com/user/thinway#n/u/40/KHm4AxGphlQ

Es muy probable que si hemos trasteado con Inkscape tengamos algo en la pantalla y hayamos decidido
guardarlo con la intencion de abrirlo al dia siguiente y seguir trabajando.

En ese caso deberemos guardar el archivo en el formato nativo de Inkscape que es (

). Asi se guardara toda la informacion relativa a los distintos objetos que lo componen. Es como
si guardamos un archivo de texto garantizando que podremos borrar, afiadir texto, volver a maquetar. . .
Se guardara todo menos el historial, como es habitual.

Al Guardar o Guardar como... el explorador de archivos nos permite guardar en SVG.

1.3. Formas basicas

Al ser un programa de dibujo vectorial cada imagen se define como una coleccion de figuras
geométricas (segmentos, rectangulos, circulos, textos) con propiedades (relleno, contorno, agrupacion).
Con ayuda de la barra de herramientas se pueden crear las distintas formas basicas que componen un
dibujo.

Z@ . Para dibujar una recta se hace clic en el punto inicial y clic en el final. Si se

quiere modificar sus propiedades (grosor, color de trazo, ...) se debe poner el raton sobre cualquier
punto de la linea y, cuando se transforme en cruz, hacer clic sobre la linea para seleccinarla. Después
haciendo clic con el botdn derecho del ratdn se mostraran sus propiedades.

I:l . Para dibujar un cuadrado se debe tener la tecla Control pulsada mientras se arrastra.
Los rectangulos tienen tres manejadores en tres de sus esquinas. En la esquina superior derecha se
superponen dos con los que definir un rectangulo redondeado (en la barra de control de herramientas
aparecen dos parametros que se pueden modificar: redondeo horizontal (Rx) y redondeo vertical (Ry)).
Los manejadores superior izquierdo e inferior derecho son los que permiten definir el tamafio.

ID._

O . Para dibujar un objeto de este tipo basta seleccionar la herramienta, situar
el ratdn en una posicion y arrastrarlo. Los manejadores permiten definir la amplitud del arco, el tamafio
y la forma de la elipse.

1.4
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Q} . Para dibujar un poligono o una estrella se debe seleccionar la herramienta y
situar el ratdn en el lienzo. En la barra superior se puede configurar distintos tipos de estrellas o
poligonos.

s rs “~

Cambio: Gr '{_”\‘f- Esquinas: |5 |% longitud del radio: |0,252 |3 Redondez: 0,000 |5 Aleatoric: (0,000 |5

Posee dos manejadores.

@ . De la misma forma que las herramientas anteriores basta con seleccionar la herramienta,
situar el cursos en el lienzo y dibujar la forma. Este objeto tiene distintos parametros: divergencia (si es
mayor que 1 la espiral es mas densa en el centro si es menor que 1 es mas densa en la periferia),
namero de giros (maximo 1024).

A-I- . Para incluir un texto en el dibujo hay que seleccionar la herramienta y hacer clic en el

lienzo. Tecleando el texto quedara incorporado a nuestro dibujo. Con la herramienta T se puede
cambiar las propiedades del texto: tipografia, tamafo, espaciado entre caracteres...

Los tiradores que aparecen al seleccionar un texto permiten girarlo, aumentarlo, ...

15
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H Videotutorial:
Formas Basicas

http.//www.youtube.com/user/thinway#p/u/39/A0PJSbvuscO
Lineas

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/38/4SFCjve6bsQ

1.4. Operaciones basicas

Ahora que ya sabes dibujar objetos basicos y utilizar la herramienta que te permite dibujar linea a mano
alzada es imprescindible que conozcas una serie de técnicas basicas como copiar, cortar, borrar,
duplicar, etc. que usaras constantemente en Inkscape. Para practicar con dichas técnicas sélo tienes que
saber dibujar objetos basicos.

1.4.1. Seleccionar y deseleccionar

Tan sencillo como hacer clic sobre la herramienta Seleccionar y transformar (tecla F1 del teclado) y
pulsar sobre el objeto en cuestidn. La herramienta te permitira, en este momento:

- o posicion del lienzo de trabajo. Puedes presionar la tecla Ctrl para
restringir el movimiento horizontal y verticalmente.

- . Haz clic y arrastra cualquiera de los manejadores que aparecen en los
lados y esquinas del objeto para escalarlo, ya sea para aumentar o disminuir su tamafio. Si mantienes
presionada la tecla Ctrl puedes preservar la proporcion de alto / ancho original.

L : ; _
e N\
- e
B v
3 ] L

Cuando haces clic de nuevo sobre un objeto que ya estd seleccionado (como el anterior), aparece un
segundo modo de activado que podras advertir en la forma de los manejadores:

- arrastrando los manejadores de las esquinas. Presiona la tecla para restringir la
rotacién a pasos de 15 grados en 15 grados. Si arrastras la marca en forma de cruz que se muestra en el
dibujo puedes modificar la posicion del eje de rotacion.

1.6
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- Inclinar los objetos mediante el arrastre de los manejadores de los lados del dibujo (los otros cuatro
gue no estan en las esquinas). Al igual que en el caso anterior si presionas la tecla Ctrl puedes restringir
las inclinaciones a pasos sucesivos de 15 grados en 15 grados.

Nota

Mientras utilizas la herramienta Seleccionar y transformar podras usar los campos de
entrada numéricos en la barra de controles de la herramienta situada justo encima del
lienzo de trabajo. En ella puedes establecer valores exactos para las coordenadas (X —
posicidon horizontal e Y — posicion vertical) y para el tamafio (W — width ancho y H — height
- alto) del objeto:

3 . e e m s mo Eam ) T 0 . ulllolnlu*nlnl
~ % K 4
- N\
- -
A J
g 3 ~

- Puedes seleccionar también miiltiples objetos presentes en el lienzo de trabajo. Para ello mantén
pulsada la tecla Mayus mientras haces clic sobre los objetos que quieras seleccionar. De la misma

1.7
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manera puedes utilizar un marco de seleccion que incluya los objetos que deseas seleccionar: para ello
haz clic sobre un espacio vacio del lienzo y arrastra hasta abarcar todos los objetos a seleccionar.

"~ L o

~

La ventaja de utilizar este procedimiento de seleccion multiple es que todos los objetos seleccionados
serdn tratados como un todo, es decir, podras moverlos, escalarlos, inclinarlos... a la vez.

Para seleccionar varios objetos puedes también utilizar la tecla Mayus. Mientras la mantienes pulsada
vete haciendo clic sobre cada objeto a seleccionar. Inkscape te mostrard una sefial de seleccion
alrededor de cada objeto seleccionado para indicarte que, en efecto, dicho objeto estd seleccionado o
no.

H Videotutorial: Seleccionar varios objetos

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/34/selk0cQKJyk

1.4.2. Copiar y cortar

El procedimiento es idéntico al que utilizas en cualquier aplicacidn informatica.

Para copiar un objeto al portapapeles del sistema, primero selecciona el objeto a copiar y luego acude al
menu Ediciéon — Copiar, utiliza la combinacién de teclas Ctrl + C o haz clic en la entrada del menu
contextual del botén derecho del ratén — Copiar.

Cuando deseas sacar en pantalla la copia, selecciona en el menu Edicion — Pegar, utiliza la combinacién
de teclas Ctrl + V o haz clic en la entrada del menu contextual del botén derecho del ratén — Pegar.

1.8
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La opcidon Cortar tiene un comportamiento diferente al de Copiar, ya que el objeto se transportara al

portapapeles y desaparecera de la pantalla. Eso no significa que no puedas también pegarlo de nuevo en
pantalla tantas veces como quieras mientras no copies nada mas en el portapapeles.

Nota

Recuerda que dichas opciones utilizan el portapapeles del sistema. Eso significa que
puedes copiar — pegar el objeto entre aplicaciones: por ejemplo, copiar el objeto de
Inkscape y pegarlo después en un documento de texto en Ooo Writer o copiar una imagen
en y luego pegarla en una ilustracién de

1.4.3. Duplicar

En este caso Inkscape crea un duplicado del objeto seleccionado. Para ello selecciona primero el objeto
a duplicar y luego acude al menu Edicion — Duplicar (o utiliza la combinacidn de teclas Ctrl + D).

Una vez que los objetos se muestren en el lienzo podras aplicarle caracteristicas concretas de borde,
relleno, tamafio, rotaciones e inclinaciones, etc. de manera independiente a cada uno de ellos.

H Videotutorial: Duplicar objetos

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/32/jyvVoKébb-E

1.4.4. Clonar

La funcidn de clonar objetos se diferencia de la anterior, Duplicar, en que los cambios realizados en el
objeto original u objeto maestro se aplican a los objetos reproducidos. Asi puedes cambiar el tamafio
del objeto original y automaticamente cambia también el tamafio del objeto resultado de la clonacidn, o
modificar su color, cambiar su inclinacion, etc.

Para clonar un objeto sélo tienes que seleccionar el objeto a reproducir y luego acudir al menu Edicion —
Clonar - Crear clon.

El menu Edicion — Clonar tiene varias opciones muy utiles:

Duplicar

Crear clop Alt+D
Crear clones en mosaico...
Desconectar clon Mayls+Alt+D
Reconectar a copiado

Seleccionar griginal

Crear copia en mapa de bits

Eliminar Suj

Seleccionar todo Ctri+ Mayus+D

Falacsslones tade da tades las canas e

1.9
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Crear clones en mosaico. Abre una ventana de didlogo que te permite crear varios clones a la vez de un
mismo objeto seleccionado y ademas, establecer las condiciones que deben reunir los nuevos objetos
clonados. Puedes asi controlar el tamafio, rotacidn, color, posicion, etc. de todos los objetos clonados
segun tus necesidades y preferencias.

Desconectar clon / Reconectar a copiado — Ambas opciones son contrapuestas. Permiten desconectar o
conectar el clon a la imagen original. Resulta muy util para editar o no por separado algin clon de
alguna imagen en concreto.

Seleccionar original. Una entrada muy util para localizar el objeto original de un clon.

Ejemplo: Realizar el grafico que se describe en

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/22/wkNwPI11sUNO

Nota

Puedes configurar las preferencias de Inkscape para esta herramienta de clonado. Acude
para ello al menu Archivo — Preferencias de Inkscape — clones.

1.4.5. Reflejar objetos

En Inkscape, el reflejo es una manera especial de estirar el objeto. Puedes realizar el reflejo de una
manera muy sencilla utilizando el ratén arrastrando uno de los puntos laterales de seleccion en
direccion opuesta hasta que el objeto se extienda por dicho lado opuesto. Esto puede hacerse tanto en
sentido horizontal como vertical.

También puedes utilizar la opcion del menu Objeto — Reflejar horizontal o pulsar directamente la tecla
H del teclado para reflejar el objeto horizontalmente o bien Objeto — Reflejar vertical o pulsar
directamente la tecla V para hacerlo en sentido vertical.

1.10
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ORIGINAL REFLEJO HORIZONTAL

l‘.
0
" ~ REFLEJO VERTICAL

o
o
-
s

H Videotutorial: Mover, escalar y rotar

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/36/9RaaKx-thl0

1.5. Operaciones boolenas

H Videotutorial: Operaciones booleanas

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/25/xhU861kZCHY

1.6. Dando color

H Videotutorial: Dando color

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/35/hwCte80i3Z|

Ejemplo: Creacidn del siguiente icono

111
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Pasos a seguir:

Paso 1: Abrimos un nuevo documento en blanco, y pulsamos la tecla rapida "1" para que la escala del

zoom se ponga a 1:1.
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Paso 2: Seleccionamos la herramienta estrellas y poligonos (o pulsar "*") y crearemos una estrella del

tamafio que queramos, recordad que el tamafio no es muy importante en el disefio vectorial ya se tiene

la posibilidad de escalar nuestros dibujos de forma libre. En la imagen los parametros de configuracién

han sido:

- Esquinas: 16
- Longitud del radio: 0.85
- Redondez: 0.2.
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Paso 3: Lo siguiente es darle color a nuestra estrella asi que pulsamos Shift+Ctrl+F para ver las
propiedades del objeto. Yo La imagen de muestra estd en color azul pero se puede elegir otro color
cualquiera. Le pondremos un borde de unos 2 pixeles de un color uniforme y rellenaremos con un
gradiente que vaya de un tono mas claro al del borde, a uno mas oscuro.
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Paso 4: Lista la forma, se realizard el efecto del brillo, para lo que creamos una nueva capa encima de la
anterior.

Paso 5: Seleccionamos la estrella y hacemos una copia de la misma en la capa nueva justo encima de la
otra. Ahora vamos a seleccionar la herramienta de elipses (F5) y creamos una de color blanco cubriendo
parte de la estrella en la capa recién creada. La elipse debe ser blanca y semiopaca:
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Paso 6: En este paso nos quedaremos solo con la parte de la elipse que queremos, para ello
seleccionamos la estrella de la capa brillo y vamos a Menu->Trazo->Reducir o pulsamos Ctrl+( y
reducimos el tamafio de la estrella hasta que sea del tamafio del relleno de la que esta debajo. Es decir,
si le hemos puesto 2 pixeles al borde, la reducimos 2 pixeles y la colocamos encima de la elipse (PgUp).
Ahora con el Shift pulsado seleccionamos los dos objetos de la capa brillo (la estrella mas pequefia vy la
elipse) y hacemos Menu->Trazo->Interseccion o lo que es lo mismo Ctrl+* y ya tenemos el brillo para
nuestra estrella.
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Paso 7: Ya solo nos queda elegir qué es lo que queremos poner dentro, en este caso sera un texto. Con
la herramienta de escribir seleccionada (F8) y una fuente de tu eleccidn escribimos en color blanco lo
que queramos en la nueva capa destinada al texto que crearemos.
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Paso 8: Ahora seleccionamos el texto y le damos a duplicar. A esta nueva copia la vamos a cambiar el
color blanco por un gris (60%) y la vamos a mover un pixel hacia arriba y otro hacia la derecha (puedes
hacerlo con las teclas de direccidon y manteniendo la tecla Alt pulsada). Para terminar ponemos la copia
del texto gris debajo del blanco (PgDn).

El resultado de todo el proceso seria:

Nota: Tutorial tomado de

https://docs.google.com/View?docid=dhrfs26t_2drhjkq
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1.7. Terminologia basica cuando hablamos de trazados Bézier

En este apartado introduciremos la terminologia para comprender y utilizar adecuadamente las curvas
Bézier.

Trazado Bézier

En Inkscape, al igual que en otros programas de dibujo vectorial (Corel Draw, Adobe lllustrator, por
ejemplo, en sistemas Windows), todos los trazos de los dibujos realizados se describen internamente
como una serie de curvas de Bézier, por lo que entender qué es una curva Bézier y sus propiedades
basicas resulta imprescindible para dibujar y manipular trazos.

Cada porcién de un trayecto Bézier definido entre dos puntos es un segmento. Los puntos que definen
la trayectoria son los nodos. Las curvas de Bézier estan definidas mediante cuatro puntos, dos de los
cuales son los puntos o nodos finales de la curva. Los otros dos son los puntos de control o tiradores,
cada uno emparejado con uno de los puntos finales.
(2]
Puntos de control
o]

<

© Nodo final Nodo final

Ejemplo: Abre Inkscape, selecciona la herramienta Dibujar curvas Bézier y lineas rectas.
Haz clic en cualquier punto del lienzo de trabajo, arrastra para dibujar una especie de linea
recta y, seguidamente, haz doble clic de nuevo en otra posicion del lienzo. El trazado
abierto se dibuja en el papel.

Repite idénticos procedimientos, pero ahora haz clic en tres puntos diferentes vy, el cuarto,
un clic sobre el primer punto dibujado. El trazado cerrado se dibuja en el papel, en este
caso un triangulo. Varios clics separados te permiten dibujar formas y poligonos diversos.
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H Videotutorial: Curvas Bézier

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/37/SINPCviDo7E

Segmento

Es un trozo de linea, ya sea recta o curva, comprendido entre dos nodos.

Nodos

Son esos pequefios cuadraditos vacios que aparecen en el trazado Bézier. Fijate en el trazado Bézier
recto que dibujaste en Inkscape anteriormente:

Estan situados en los vértices de los trazos rectos y en los cambios de sentido de los trazos curvos.

Puedes visualizar los nodos que constituyen cualquier forma dibujada en Inkscape utilizando la
herramienta Editar nodos de trayecto o tiradores de control. P

Ejemplo: Dibuja con la herramienta Dibujar curvas Bézier y lineas rectas un poligono de
cuatro lados. Ahora selecciona la herramienta Editar nodos de trayecto o tiradores de
control, o pulsa la tecla F2 si tienes seleccionada la forma en cuestion, y los nodos se
mostraran en pantalla:

0 Im Ilm |150 1
PR IS B B B R I AR AP B BT I B B B B T B A
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Cuando trabajes mas en profundidad con la edicidn de nodos en Inkscape veras que puedes seleccionar
un nodo o varios (se rellenaran de color azul) con sélo hacer clic en ellos y que, ademas, podras trabajar
con nodos de recta y con nodos de curva, si pertenecen a un segmento curvo.

Nodo de curva

Nodo de fecta

Puntos de control

Son los puntos asociados a un nodo y que especifican el grado de curvatura del segmento asociado a él.

Ejemplo: Utiliza la herramienta Dibujar curvas Bézier para dibujar un poligono cualquiera
en el lienzo de trabajo. Selecciona la herramienta Editar nodos de trayecto para ver los
nodos que lo componen.

Ahora haz clic sobre cualquiera de los segmentos del poligono vy, sin soltar el boton del
raton arrdstralo hacia el exterior y veras que la linea recta se curva. Si haces de nuevo clic
sobre esta curva podras ver los puntos de control de la curva.

k3

LR R BV R VR A R B B R A R R O I R B R B R O B )

e

ool impel .|

=
[
1

Puedes hacer clic en uno de esos puntos de control de la curva y arrastrarlo. Esto origina que la curva
pueda aumentar su curvatura, pero también, cambiar de trayectoria. Ademas, los puntos de control
tienen una propiedad muy util: la linea recta que une cada uno de los puntos finales de la curva con su
correspondiente punto de control es siempre tangente a la curva en el punto final. Esta propiedad
permite que sucesivas curvas de Bézier se puedan unir de modo suave para formar un trazo.
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1.8. Edicion de nodos

El primer paso para poder entender los trayectos Bézier es practicar con algunas de las operaciones
basicas que puedes realizar con ellos.

H Videotutorial: Introduccidn a la edicién de nodos

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/26/S3yjZ500Chc

1.8.1. Seleccionar nodos y segmentos

Utiliza la herramienta Dibujar lineas a mano alzada (o pulsa la tecla F6 para seleccionarla) para hacer
clic en el lienzo de Inkscape y dibujar con ella un tridangulo. Recuerda que debes hacer una vez en el
lienzo para iniciar el dibujo y un doble clic con la herramienta para seguir dibujando cada uno de los
lados, finalmente debes hacer clic en el punto inicial para finalizar de dibujar el tridngulo.

Para visualizar los nodos del trayecto selecciona la herramienta Editar nodos de trayecto o tiradores de
control y observa cdmo se visualizan las esquinas del tridngulo con pequefios rombos. Ya sabes que son
los nodos del trayecto. La forma de rombo del nodo te indica que son o también
llamados . Este tipo de nodo es el responsable de que la direccion del trazo pueda
cambiar bruscamente en el punto de unién de los dos trazos.

1 SRR . DO L TSRy IETRDTIN o PP oo

e e e s

=

vt

La tarea de seleccionar es una de las tareas mas utiles y es, sin duda alguna, la que vas a realizar con mas

oL 00U L Pﬂ

frecuencia, ya que cualquier cambio o transformacion que desees efectuar sobre un objeto va a pasar
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en primer lugar por seleccionarlo. Con los nodos y los segmentos ocurre exactamente lo mismo, pues
para utilizar un nodo o un segmento primero debes seleccionarlo.

, pulsa sobre él con la herramienta Editar nodos de trayecto
(observa que aparece coloreado para indicarte que se encuentra seleccionado).

Para seleccionar varios nodos puedes utilizar los dos procedimientos de seleccidn multiples siguientes:

. En este caso dibuja con la herramienta un recuadro de seleccion en el que
se incluyan todos los nodos que quieres seleccionar.

. Haz clic en cada uno de los nodos que quieres seleccionar mientras
mantienen pulsada la tecla Mayus.

Para haz clic con la herramienta Editar nodos de trayecto sobre el segmento
que quieres seleccionar. Los nodos de final del segmento apareceran seleccionados.

................. B ainia

segmento seleccionado

, coloca el puntero de edicion de nodos sobre el que deseas deseleccionar y
haz clic sobre él mientras mantienen pulsada la tecla Mayus.

Si lo que deseas es seleccionados sdlo tienes que hacer clic en cualquier
parte vacia del lienzo de trabajo.

1.8.2. Desplazar nodos y segmentos

Puedes a cualquier otro lugar del lienzo de trabajo, y asi cambiar la forma del objeto
rapidamente, si lo seleccionas con la herramienta Editar nodos de trayecto y luego lo arrastras con el
botdn del ratén hacia otra posicidon. Al mover un nodo, los nodos de control se mueven conjuntamente
con él, pero manteniendo constante el grado de curvatura.

Si mientras mueves un nodo pulsas la tecla Ctrl limitas el movimiento horizontal o verticalmente.
También puedes utilizar las flechas del teclado para empujar un nodo en la direccién deseada.

También puedes . Para ello haz clic sobre el segmento que quieres mover para
seleccionarlo y, a continuacion, utiliza las teclas de direccién del teclado para colocarlo en otro lugar.

1.8.3. Mover los nodos de control

Puedes igualmente mover los nodos de control. Para ello selecciona con la herramienta Editar nodos de
trayecto el nodo de control que deseas mover y arrastralo hasta una nueva posicion.

1.8.4. Anadir nodos

Vamos a ver como acceder a la propia estructura de la curva, afiadiendo nodos, elimindandolos o
cambiando incluso la propia naturaleza del nodo. Conviene que practiques para manejar
convenientemente las curvas Bézier.
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Para ello Inkscape dispone de una barra de herramientas especifica para la gestion de los nodos que se
muestra en la aplicacion en cuanto seleccionas la herramienta Editar nodos de trayecto:

T 3 TX SR VR & G x| wessslen v ¢ 2 x..0

En algunas circunstancias, los nodos que definen un trayecto pueden ser insuficientes para conseguir la
forma que deseas. No hay problema, podras afiadir tantos nodos como sean necesarios.

Procede de la siguiente forma:

Paso 1: Selecciona la herramienta Dibujar a mano alzada y dibuja una linea recta en el lienzo haciendo
clic en dos puntos del mismo.

Paso 2: A continuacién, haz clic sobre el herramienta Editar nodos de trayecto y haz clic sobre la linea
recta para que se visualicen los nodos finales del segmento y se seleccionen.

Paso 3: Haz clic sobre el botdn + en la barra de herramientas que aparece en la aplicacion:

—

u.D
o

|-1oo
l Ll . '

Observa que, en efecto, un nuevo nodo aparece hacia la mitad de la linea seleccionada.

Nota: Una manera mucho mas sencilla de crear nuevos nodos en el segmento
seleccionado es hacer directamente un doble clic en el punto del segmento donde deseas
afiadir el nodo.

Si deseas afadir varios nodos en diferentes segmentos selecciona dichos segmentos (tecla Mayus
mientras pulsas en ellos) y haz clic en el botén Afadir nodos.

Nota

Si deseas afiadir nodos equidistantes debes primero seleccionar los nodos finales del
segmento y luego hacer clic sobre el icono Afiadir nodos de la barra de herramientas. Si
vuelves a pulsarla una segunda vez volverds a afadir de nuevo otros nodos equidistantes
entre los anteriores; de este modo se irdn doblando el nimero de nodos afiadidos: es
decir, la primera pulsacién afiade un nodo, la segunda 2, la tercera 4, la siguiente 8, 16, 32,
etc.

Con la opcidn Anadir nodos puedes hacer que un sdlo segmento acabe transformado en multiples
segmentos, ya que cada noto estd asociado a un segmento. Asi un simple segmento, al afadirle dos
nodos, se puede convertir en un tridngulo, por ejemplo.
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1.8.5. Eliminar nodos

Los nodos también pueden eliminarse facilmente. Puedes utilizar el icono Suprimir los nodos
seleccionados de la barra de herramientas Editar nodos o puedes directamente utilizar la tecla de tu
teclado Supr si tienes seleccionado el nodo que quieres eliminar.

Al mismo tiempo que se borra el nodo o nodos seleccionados también desaparece el segmento al estd
asociado. Si el nodo seleccionado estad en el interior de un trayecto y tiene nodos delante y detras, al
suprimirlo, se unen el que le precedia y el que le seguia.

Puedes borrar varios nodos a la vez, selecciondndolos con la tecla Mayus. mientras los seleccionas uno a
uno o sencillamente seleccionandolos con un marco de seleccién (haz clic con la herramienta Seleccion
y arrastra hasta seleccionar en el marco los nodos deseados). Se borran los nodos seleccionados vy los
trayectos asociados a dichos nodos.

Recuerda:

Al contrario de lo que puede parecer, un nimero excesivo de nodos no da necesariamente
mas precision ni mas uniformidad sino que puede aportar mas irregularidades, debes
colocar el menor numero de nodos posibles, sélo los necesarios para crear una forma.

1.8.6. Reducir el numero de nodos en un trayecto

En algunas ocasiones es muy posible que necesites reducir el nimero de nodos de un trayecto
eliminando los nodos sobrantes en una curva sin que se modifique su forma. En realidad, si un nodo se
puede eliminar sin que ello afecte a la forma de la curva, quiere decir que no es imprescindible.

7 £ _e*m'“-} Vi £ i
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Vamos a ver como utilizarla. Haz clic sobre la herramienta Dibujar lineas a mano alzada y dibuja una
linea con varias curvas en el lienzo de trabajo. Selecciona a continuacion la herramienta Editar nodos de
trayecto y haz clic sobre la forma dibujada. Veras que contiene gran cantidad de nodos.

Acude ahora al menu Trayecto — Simplificar (o pulsa la combinacién de teclas Ctrl + L). Inkscape
eliminara los nodos que sobran para conservar la forma original.
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to Filtros Extensiones Axuda

Mayus+Ctri+C
Ctri+Alt+C

orizar mapa de bits... Mayus+AIt+B [

Ctri++
Ctri+-
Ctri+*

.--4  Exclfisién Ctri+~

on Ctri+/

Cortay trayecto Ctri+Alt+/

Ctri+K
Mayus+Ctri+K

Ctrl+(
Ctri+)
Ctri+]
Ctri+Alt+)

Editor de efectos de trayecto... Mayuls+Ctri+7
Pegar efecto de trayecto Ctrl+7
Eliminar efecto de trayecto

1.8.7. Unir los nodos seleccionados

Con esta opcion presente en la barra de herramientas Editar nodos puedes unir el nodo inicial y el final
de un trayecto para conseguir transformar un trayecto abierto en un trayecto cerrado, y poder asi
rellenarlo de color. También puedes unir dos trayectos diferentes para formar con ellos uno solo.

Archivo Edicion Ver Cap:

L 1

ot

1.8.8. Cerrar un trayecto abierto

Selecciona la herramienta Dibujar a mano alzada y dibuja cuatro segmentos en el lienzo (doble clic para
continuar la linea, un sélo clic para finalizarla).

A continuacion, haz sobre sobre la herramienta Editar nodos del trayecto y, seguidamente, clic sobre el
trayecto para que se visualicen los nodos que lo forman. Utiliza la tecla Mayus para seleccionar los
nodos inicial y final de este trayecto.
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Haz clic en el icono Unir los nodos seleccionados: el trayecto se cierra formando un poligono de cuatro
lados. Ahora puedes rellenar de color la figura con el bote de pintura, por ejemplo.

1.8.9. Unir diferentes trayectos abiertos

Esta misma herramienta te sirve para conseguir construir un objeto formandolo con piezas diferentes
que al unirse crearan una imagen.

Los pasos a seguir son:

Paso 1: Con la herramienta Dibujar a mano alzada dibuja varios trayectos diferentes en el lienzo de
trabajo.

9.

0

0.

ol

O B&

Paso 2: Selecciona la herramienta Editar nodos del trayecto. Manteniendo pulsada la tecla Mayus. haz
clic sobre todos los trayectos presentes en el lienzo para seleccionarlos todos a la vez (o sobre los dos
trayectos abiertos que quieres unir).

Paso 3: Repite el procedimiento para seleccionar los nodos final e inicial de dos trayectos diferentes, es
decir, selecciona los nodos terminales de los dos trayectos que quieres unir (puedes hacerlo
describiendo un recuadro de seleccién sobre ellos o utilizando la tecla Maytis).

1.26



CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Curso 2011/2012
Elena Alvarez Séiz

B e D T ™ R T - N

(SO 0 IR R TR T A R P B B B S B ) |

j.l.l.l?leﬂ.l.l.l.elgﬂ.-

€09 000L hE~ .

Haz clic sobre el botén Unir los nodos seleccionados de la barra de herramientas y observa que lo que
antes eran dos trayectos han quedado unidos en uno solo.
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1.8.10. Unir los nodos finales seleccionados con un segmento nuevo

Esta herramienta presente en la barra de herramientas Editar nodos es muy similar a la anterior con la
salvedad de que permite unir el nodo inicial y el final de un trayecto dibujando entre ellos un nuevo
segmento o bien unir dos trayectos diferentes para formar con ellos uno solo mediante el dibujo de un
nuevo segmento entre los nodos seleccionados.

Archivo Edicién Ver Capa Obj
=N PR e
=3 = | L& s | ¥

P | N vl |

Puedes usarla utilizando exactamente los mismos procedimientos que ya te hemos indicado para la
herramienta anterior.

Una vez seleccionados los nodos que deseas unir haz clic en la herramienta Unir los nodos finales
seleccionados con un segmento nuevo:
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Nota

En la barra de herramientas Editar nodos del trayecto puedes ver otros dos iconos al lado
de los anteriores que permiten el efecto contrario, es decir, romper el trayecto entre dos
nodos seleccionados o eliminar el segmento presente entre los dos nodos seleccionados.
El resultado final es abrir los trayectos seleccionados:

@ro ? @ 1.28
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1.9. Incorporando texto

H Videotutorial: Creando texto

http.//www.youtube.com/user/thinway#p/u/4/QN66w22kwdg

H Videotutorial: Formateando texto

http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/3/C6uoFkxywE

Ejemplo: Texto en trayecto
http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/0/7Ep08hTPBK4

Ejemplo: Texto en forma
http://www.youtube.com/user/thinway#p/u/1/vs5tQUZqdEO

1.10. Incorporacion en una pagina web

Paso 1: Abre el programa Inkscape.
Paso 2. Crea un dibujo y gudrdalo un fichero con el nombre dibujo.svg.
Paso 3: Guarde el fichero con el nombre dibujo.png.

Paso 4: Abra el bloc de notas y teclee el siguiente cddigo
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Paso 5: Guarde este fichero como grafica.htm

Paso 6: Abra el fichero grafica.htm desde el navegador Firefox y desde Internet Explorer.

Nota:

Para que los graficos SVG (Scalable Vector Graphics) se visualicen correctamente en el
navegador Internet Explorer (no en Firefox, por ejemplo), es preciso que el ordenador
tenga instalado el visor gratuito Adobe SVG Viewer. Se puede instalar descargandolo del
siguiente enlace:

http://www.adobe.com/svg/viewer/install/

1.11. Creacion de un dibujo con distintas herramientas

El resultado final de esta practica serd un dibujo similar al siguiente:

[@JekEle 1.30
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En las siguientes paginas se indica como ir realizandolo paso a paso.

1.11.1. Crear la cabeza

e  Elegir herramienta Crear Circulos.
e Una vez dibujado el circulo se elige el color de rellenado y el borde. Para ello se hace clic en el

botén D o se pulsa a la vez las teclas: Mayus+Control+F .
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Fll
| Rellena "I__'C-:nlnr de trazo | EEsti_ID de trazo

Ancho de trazor | 4,000 E{ P M

I

Limite de inglete: | 4,00 @

s 2 ()

Unidn:

GQUIORES! | =— M 0,00 la)
Marcas de inicio: | Minguno b
Marcas medias: | Minguno W
Marcas finales: | Minguno W
Cesenfoque:
p 0,0 ]

-
Cpacidad, %

10,0 |y

e Si se desea se puede aumentar o disminuir un poco el tamafio de la cabeza. Si no se quiere
aumentar el grosor de la linea y se pretende dejarlo igual que con el que se hizo el primer
= 3
circulo se debera tener seleccionados los dos botones siguientes: antes de definir las
nuevas dimensiones.

1.11.2. Crear el cuerpo

e Con la herramienta rectangulo se define las dimensiones de lo que serd el cuerpo del
monigote.

[

e Una vez creado se coloca en un nivel inferior a la cara dibujada en el paso 1. Para ello se
selecciona la opcion Bajar del menu Objeto.
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Opbjeto | Trawvecto  Texto  Filkros  Extensione

7 Relleno v borde. ., Maryis, +Ckrl+F

[ﬁ Propiedades del ohijsta,.,  Mawls, +Chl+0

:@: Agrupar Chrl+G

]Q: Desagrupar Maryis, +Chrl+G
Clip 3
Mascara r
Patrdn L4
Cbijetos a marcador
Objetos & quias Mayiis, +G
Elevar Pglp
Eajar Paln
Traer al frente Home
Bajar al fondo End

1.11.3. Dibujar los brazos

e Se utiliza la herramienta ZL@ con la que se pueden dibujar lineas a mano alzada. El
segmento se dibujara haciendo clic en el comienzo y clic en el final del segmento.
2|
e Con la herramienta Nodos de trayecto f\ se curva la linea creada anteriormente moviendo
los tiradores de control del segmento creado

rh

e Se copia el brazo creado (menu Edicidon->Copiar) y con la opcién reflejo horizontal, ~— |, se
construye el otro brazo.

1.11.4. Dibujar las piernas

e Con la herramienta Bezier '5_? se dibuja las piernas haciendo clic para definir cada nodo de la
curva. Para terminar de definir la curva basta hacer en el ultimo nodo doble clic.
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e Se selecciona la pierna y se duplica copiando y pegando.
e Finalmente se hace después un reflejo horizontal y se coloca el resultado como pierna derecha
detras del cuerpo.

1.11.5. Dibujar las manos con cuatro dedos

N 2
g
ok A"

e Sedibujan dos dedos con la herramienta Curva a mano alzada
e Para generar dos dedos mas se duplica duplica el objeto anterior y se gira levemente. Elegir
para ello la opcion Transformar del menu Objeto

IT—_I‘f‘r'_-Translzu:urmar (Mayiis, +CErl+M) (= [®

Maover Egu:alar| Rotar |Ing|inar Matriz

@'&ﬂgum 45,000 {:} deq [vl

[ ] aplicar a cada objeto por separadao

Lirpiar ] aplicar

e Una vez creados los dos objetos los agrupamos seleccionando Agrupar del mend Objeto. Se
pueden escalar hasta conseguir ponerlos del tamafio y con la inclinacién deseada.
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e Para obtener la otra mano se puede copiar y pegando la mano creada anteriormente.

1.11.6. Dibujar los ojos y la boca

e Se utiliza la herramienta elipses para los ojos y la de curva para la sonrisa.

1.11.7. Dibujar el pelo

e Secrea el pelo con la herramienta lapiz a mano alzada.
e Se editan los nodos y se simplifica (menu Trayecto->Reducir) o reducen (menu Trayecto-
>Simplicar) los nodos para trabajar de forma mas cémoda.

1.35



CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Curso 2011/2012
Elena Alvarez Saiz

1.11.8. Modificar el cuerpo

e Se selecciona para ello el rectangulo y se convierte cada lado en un trayecto eligiendo el boton

oL

de convertir el objeto seleccionado a trayectos,

, que se encuentra en la barra de menus.

v
e Con la herramienta nodos » se modifcan los nodos para obtener la forma del cuerpo.
e Rellenamos el cuerpo de blanco.

e Se dibuja un cinturén con una estrella. Para dibujar la estrella se debera elegir la herramienta

E‘\‘ y configurarla como se desee:

Cambio: | D|ﬂ?|| Esquinas: |11 ﬁ longitud del radio: | 0,500 E‘} Redondez; | 0,000 E‘} Aleatorio: | 0,000 E‘H
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1.11.9. Dibujar los zapatos

R
o
[
e Sedibujan inicialmente dos rectangulos como muestra la figura siguiente: Lo
L,
L
L -1
e Se elige después la opcion Unidn del menu Trayecto. LA L
L S
1 1
e ¢ooeg

»

e Se gira hasta colocarlo en la posicién deseada para colocarlo en el pie del monigote. Si se desea
se puede cambiar de color.

e Con la herramienta de edicion de nodos, L , se curva el rectangulo inferior R

1.11.10. Incorporar texturas de rellenado.

e Se elige una textura para el cuerpo. En el ejemplo se ha elegido del menu Filtro->Texturas-
>Arco Iris Arrojado.

e  Paralos zapatos se elige como rellenado de mosaico la opciéon Camuflaje.

(¥
[

FRE"EHD v borde (Mayis, +Ckrl+F)

Relleno rCnInr de trazo EEsti_Iu:u de trazo

x O L] ]2 ve

Releno de mosaico

Camuflaje b

L L e e e e L i TP

El resultado hasta este momento sera algo como
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1.11.11. Dibujar un fondo con un texto ajustado a una curva

e Se crea un rectangulo que bordea la figura y lo rellenamos de color amarillo y se selecciona
después que el rellenado sea radial.

Rellena [ 'Color de trazo EEsti_ID de trazo

x DOLCIE ? )

Degradado radial
lineararadient5853 o |

[ Duplicar ][ Editar. .. ]

Repetir: | ninguno | »

e Sedibuja una elipse que bordea a toda la figura y se rellena de color marrén.

e Seguidamente con la herramienta de texto AI se hace clic en la ventana de dibujo y se

escribe el texto “Realizado con inkscape”. Haciendo clic en el botdn T de la barra de menus
se puede modificar la tipografia, el tamafio, el espaciado entre caracteres...

F- 4
@ Texto y tipografia (Mayus.+Ctrl+T) E]@

Familia de tipografias Estila Farmato

Bell MT = Bold

Berlin Sans FB ' Bold Italic
Berlin Sans FE Demi =

Bernard MT Condensed Espaciado de lineas:

Blackadder ITC ||| | Tamafio de tipografia: | 44,619 W 100% E]

-
Realizado con Inkscape
Definit como predeterminadn]

e Seleccionando el texto y la curva a la vez (haciendo clic sobre ellos manteniendo pulsado a la
vez la tecla mayuscula) se elige la opcion Poner en trayecto del menu Texto. Se consigue asi
que el texto se ajuste a la elipse.

e En cualquier momento se puede cambiar el color de la letra del texto, su tamafio, ... En el
ejemplo se ha aplicado un degradado lineal entre los colores marrén y naranja utilizando la

herramienta

Nota: En el siguiente tutorial se crea un avatar mas complejo con Inkscape:
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http://www.trazoi.net/tutorials/inkscape/oots/

1.12. Direcciones con graficos vectoriales
Algunas direcciones:

e  http://www.openclipart.org/

e  http://www.inkscapegallery.net/en/home

e http://www.vecteezy.com/

e  http://www.clker.com/

e  http://webdeveloper.econsultant.com/vector-clip-art-sites/
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T2. ALBUM DE FOTOS

Porta Album Creator es una aplicacién gratuita y portable que permite de una forma rapida y sencilla

2.1. Creacion de un album

crear una galeria de imagenes para publicar en internet.

< Instalacion de Porta Album Creator

My
Ay Windows

Descarga y descomprime el archivo: Porta_099012b.zip en una carpeta de tu disco duro o de tu
pendrive. Se trata de una versidn portable. El programa se inicia haciendo doble clic sobre el archivo
ejecutable: Porta.exe

Otra opcion es visitar la pagina oficial de este producto para descargar e instalar la versién mas reciente:
http.//www.stegmann.dk/mikkel/porta/

14

= Ubuntu:

En Ubuntu se puede utilizar Wine como un programa emulador para ejecutar dentro de este sistema
ciertas aplicaciones propias de Windows. En este caso se propone emplearlo para ejecutar Porta Album
Creator.

Para instalar Wine:

Paso 1. Desde el escritorio de Ubuntu selecciona Aplicaciones > Afadir y quitar.
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Paso 2. En el panel Ahadir y quitar aplicaciones introduce wine en la casilla Buscar. En el catalogo
aplicaciones marca la opcion Wine Windows Emulator y a continuacién pulsa en el botdn
. Sigue los pasos sugeridos para terminar la instalacion.

Para ejecutar Porta Album Creator

Paso 1. Descarga y descomprime el contenido del archivo: Porta_099012b.zip en una carpeta de tu disco
duro o de tu pendrive.

Paso 2. Haz clic derecho sobre el icono de y a continuacion selecciona la opcion Abrir con
Wine. Se iniciara el emulador y éste cargara el ejecutable indicado.

2.1.1. Creacion de la galeria de imagenes

Paso 1. Descargay descomprime en tu disco duro el archivo gallery.zip
Paso 2. Abre el programa

Paso 3. Se muestra el cuadro de didlogo Buscar carpeta. En este cuadro selecciona la carpeta
Clic en el botén Aceptar.

Buscar carpeta

Welcome to Parka,
Select a JPEGITIFF image Folder to build a Porta alburm,
Alkernatively, seleck a Porka album Folder For editing,

I Documents and Settings
I FileZilla
I Fokos

[

I3 KompoZer_ES_0.7.10
1253 miveeb
|53 Program Files

I QUARAMNTIMNE

[5.1

Carpeta; | gallery |

I Acepkar ][ Cancelar ]

Paso 4. En el cuadro de texto Title (Titulo) introduce el titulo de la galeria. Por ejemplo:
. En Footer (Pie) teclea el texto que aparecerd en el pie de la pagina. Ejemplo: "2008 — CP

Colegio".
* ——— .
s Porta -_||E|fz|
Title Fooker
Paizajes asturianos 2005 - CP C-:ulegh:u|
Destination: :\gallerytalbum change

Edit Album. .. Cptions., ., AboukHelp. .
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Paso 5. El programa Porta creara por defecto la galeria en la carpeta album como una subcarpeta de la
que contiene las imagenes originales. Si deseas modificar el destino de esta carpeta pulsa en el enlace
change (cambiar). No obstante conviene conservar esta opcion por defecto.

Paso 6. Puedes definir el texto descriptivo de cada imagen pulsando en el botén Edit Album. Esto
mostrara un cuadro de didlogo donde se podra elegir cada fotografia y escribir para cada una un texto
en Major Caption que se mostrara al lado de la imagen y otro texto en Minor Caption que se mostrara
como tooltip al situar el puntero del ratén sobre la imagen. Este paso es opcional. Clic en el botén Close

(Cerrar).

Album Editor - 4 images

Lis& Page Lip, Page Down, Clri+Delets
far navigation and image exdusion.

Uiz right-chick or drag and drop ko
manipulate and reorder thumbnails.

phatol.jpg
Estract Captions |

Tntroduction and Albuen Link |

photcd.jpg

Iajor Caption
1 Major caplions ane shown nesr aach
|[r,‘lmadtl:.5trmd il :
Manar Caption
|I#«:ﬁl-ud~:(-ntrnpd IMimof capbions are shown &5 hovening

tooltips and may not contain HTML.

<« Pranvious [ |

Paso 7. De regreso al panel principal de Porta pulsa en el botén Options (Opciones).

=0

Title Fooker
Paizajes asturianos 2005 - CP C-:ulegh:u|
Destination: :\gallerytalbum change

Edit Album. .. Cptions., ., AboukHelp. .

Paso 8. En el panel Options puedes configurar distintos pardmetros de la galeria final. Los mas

importantes son:

Language (ldioma). Selecciona el idioma Spanish (Espafiol).
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. Usar SimpleViewer como album principal. Es
importante marcar esta opcidon para que funcione adecuadamente. Si pulsas en el botén
Options podras configurar distintas opciones de color.

Options
General
Skin Examples Language Exposure Information (Exif)
|F'Iain j |Spanish j |Shu:uw as hovering tooltips j

[v Auto-rotake images according ko Exif-info

[v Use Simpleiewer as primary alburm vigwer
[ Add watermarks to main {and large) images

[v Include the original image filenames inta the album image filenames

Matice: This is only added when the
album editor has nok been invoked,

Prosition

ﬂ v Sharpen

Left -

Thurnbnails

Size Cuality
v Show | |Meu:|ium
Main Images
Size (widthheight) Cuality
|552 ” |552 Mediam

Large Images

Size Cuality

ﬂ v Sharpen

v Show | |

v Use input Files

Ik Cancel

3

Paso 10. Para iniciar la creacién de la galeria pulsa en el botdn

Title

FEX

Foater

Paisajes asturianos

Destination: Z:\gallery! album

Edit Album, .. Cptions, .,

aboukHelp. .

2008 - CP Colegio|

change

(Inicio) en el panel principal de

Paso 11. Transcurridos unos segundos se habra creado la galeria. Desde este panel pulsa en el botdn

Show Album (Mostrar Album).
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< Porta [100%]

Title Fooker

| Paisajes asturianos 2003 - CP Colegio

Destination: C:lgalleryalbum

Shovw Album

Paso 12. Para publicar la galeria de imagenes es necesario subir a una carpeta del servidor todos los
archivos contenidos en la carpeta . El acceso a la galeria se realizara por el archivo v
serd necesario disponer del plugin de Flash para su correcta visualizacion.

Taokal time: 1 sec e completed

Faro de Cudillero

o Powered by Pora SIMFLEVIEWER

2.1.2. Creando album de fotos online

Slide http://www.slide.com es una aplicacién web que permite crear dlbumes de fotos online utilizando
imagenes que se cargan desde nuestro ordenador sin necesidad de instalar ningin software.

Para su utilizacion, es necesario registrarse previamente, completando el formulario indicando email,
usuario y contrasefa. A partir de ese momento ya dispones de credenciales de identificacidn y acceso.
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Crear Slideshow Crear FunPix Publicar video Editar fans

Setyour profile URL: it it slide.com profile URL

Feature YOUR slideshows at Click to check availablity
S OUR-MAME slide.com
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Haciendo clic en el botdn Busca podremos subir las imagenes desde nuestro ordenador. Después de
formalizar nuestro disefio podemos guardar el aloum y finalmente compartirlo.

2.2. Presentaciones en flash con Impress

2.2.1. Exportar a flash desde Impress

es la aplicacién que permite realizar presentaciones dentro del paquete de ofimatica
OpenOffice.org. Este paquete es una suite ofimatica que recibe el nombre de OpenOffice.org y que
consta de varios mddulos a los que se puede acceder de forma individual pero que comparten una
misma interfaz de usuario.

es el programa de de OpenOffice.org que permite hacer presentaciones. Su funcionamiento es
similar al de de Microsoft y reconoce ficheros realizados con este programa.

Para ver un ejemplo sobre como convertir una presentacion a flash utilizando Impress puedes seguir los
siguientes pasos:

Paso 1. Descarga y descomprime el archivo pplayer.zip en la carpeta de tu disco duro
local. Como resultado de la extraccion podras encontrar, entre otros archivos, una presentacion
educativa realizada con Powerpoint: . Este procedimiento se puede aplicar también a
presentaciones de OpenOffice.

Paso 2. Abre . Si no tienes instalado este programa en tu equipo puedes descargar y
copiar a tu memoria USB una versidn portable del mismo.

Nota:

Si todavia no dispones de OpenOffice en puedes descargar e instalar una version
portable desde aqui: OpenOffice32.exe. Otra posibilidad es visitar su web oficial:
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http://es.openoffice.org/. En Ubuntu puedes instalarlo desde Aplicaciones > Agregar o
quitar programas.

Paso 3. Selecciona Archivo > Abrir y localiza el documento TIC_project.ppt . Selecciénalo y pulsa en el
botdn Abrir. Como podras comprobar OpenOffice Impress es una aplicacion gratuita que permite abriry
ejecutar presentaciones creadas en Powerpoint.

Paso 4. A continuacion elige Archivo > Exportar.

= TIC_project.ppt - OpenOffice.org Impress
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda

BreEa RS Vi an - de-o- 028 @
@ m p="d | |-Negro v| ¢ |COIor
Diapositivas
Guardar en: il'f} MiPresentacion ;! i 5 B
i
Proyecio TICEnW e
: Documentos
recientes
@
Escritorio

Mis documentos
Mi PC

Mis sitios de red ey !data ;‘ Guardar I

Fomatode  [Macromedia Flash (SWF) (sw) =] _Cancslr |

v Ampliacién aut. nombre de archivo
[~ Selecoicn

Paso 5. En el cuadro de didlogo Exportar ...

e Enlalista desplegable Guardar en: selecciona como carpeta destino mipresentacion.

e Como Nombre del archivo SWF que se creara introduce data. Serd el nombre de la pelicula
que asignaremos por defecto. Es importante no modificar este nombre.

e Enlalista desplegable Formato de elige el formato Macromedia Flash (SWF) (.swf)

Paso 6. Clic en el botéon Guardar. Al cabo de unos segundos se habrd creado en la carpeta
mipresentacion el archivo data.swf.

2.3. Conversion de powerpoint a flash

En mas de una ocasion, te habras encontrado con presentaciones en PowerPoint (en adelante .ppt) que
has realizado y una vez en el lugar en el que has tenido que realizar la presentacion no has podido verlas
por incompatibilidades de versiones de Office o porque el equipo no contaba con dicho software.

En este apartado veremos cdmo convertir un powerpoint a flash para subirlo a un entorno web
utilizando el programa iSpring Free.
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PowerPoint p Q Flash

presentation presentation

.PPT iSDring SWF

2.3.1. Instalacion

La ultima versién del programa puedes descargarla desde la pagina:

http://www.ispringsolutions.com/free_powerpoint_to_flash_converter.html|

La conversién de PowerPoint a flash presenta muchas ventajas, entre ellas se pueden citar las
siguientes:

e Se conservan las transiciones entre diapositivas

e Los dibujos e imagenes se comprimen de manera vectorial para no perder calidad.

o No se necesitan instalar programas especiales para visualizar las presentaciones.

e Lacompresién de Flash ayudard a que la presentacién pese menos.

e El resultado final en Flash permite que la presentacién pueda ser universal, en el sentido de
poder ser vista desde cualquier equipo.

2.3.2. Interface

Una vez que hemos instalado este software, este programa se agrega automaticamente como una barra

de herramientas de PowerPoint (en este caso trabajaremos con la version 2003).

EZ Microsoft PowerPoint

¢ Archivo Edicion  Yer Insertar Formato  Herramientas  Presentacidn  Wentana ?  authorPOIMT
Il H A CJIN & s |E = E|iZ =] A|E E| et

@Quick Publish @Publish | @Flash ‘fu:uuTuI:ue | @Update |1"| About | |2| Fegister

Los botones que se nos incorporan permiten realizar las siguientes acciones:

@ Cuick Publish

botdn para convertido a Flash.

(Publicacion rapida): Una vez que se tiene abierto el fichero .ppt, basta con pulsar este
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@P”b"m (Publicacion): Si pulsas esta opcidn, puedes personalizar un poco tu presentacién. Por
ejemplo, se puede indicar cudntas diapositivas queremos convertir (todas las diapositivas o un rango
solo), cuanto tiempo de duracidn por cada diapositiva queremos, etc.

®FIaSh ﬁ"ﬁ.\*nuTube Con estos botones puedes insertar en cualquier diapositiva de tu presentacién
con extension .ppt un video de YouTube (en el caso de disponer de la versién de pago de iSpring) o
incorporar cualquier video o elemento interactivo en formato Flash.

@Update 1] About En Update (actualizacion) puedes actualizar la version de iSpring Free. Si quieres
saber qué versidn tienes instalada puedes obtener dicha informacidn pulsando en About (sobre...).

Veamos como realizar esta conversién de .ppt a flash.
Paso 1. Instalar iSpring

Paso 2. Arrancar el programa Microsof PowerPoint y abrir la presentacién a convertir utilizando el
menu Archivo>Abrir

B Microsoft PowerPoint - [Tutorial.ppt] ;JEL’.‘J
@] frchivo  Bdicion  ¥er  [nsertar  Formato  Herramientas  Presentacdn  Veptana 7 authorPOINT Lke  Adobe PDF *
0w -1 - [N|&k s | E[E]T - A F A ek Olsedsotive.. [

: EfQuick Publish [ Publish | (%) Flash g YouTube | () Update 1] About | D Register 8

O REBIUN

PLAN ESTRATEGICO 2007-2010
LINEA N° 2

2, OBJETIVOS OPERATIVOS 2009

-

| -
E=w 3=Hagacli:paraagregarmtas j
Diapasikiva 1 de 20 4_Disefio predeterminado spafiol (Espaiia - alfab. internacional y

Paso 3. Elegir

e la opcidén predeterminada, a través del botén Quick Publish.
e la opcidn de personalizar la conversion a través del boton Publish.

2.3.3. Publicaciéon rapida

Elegida esta opcion se deberd hacer clic en el boton Quick Publish.
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E Microsoft PowerPoint - [Tutorial.ppt]

E,j grchivo  Edician Wer  Insertar Formato  Herramientas — Presentar

- 16 = K 8 %E = =

@Publish @Flash '1"|:||_|Tu|:|e @Llpdate ﬂ About

Inmediatamente aparece una ventana de confirmacién antes de crear tu presentacién de PowerPoint a
Flash:

Eﬁ Quick Publish EI

iSpring Fres will now convert your presentation bo Flash Format using defaulk
settings. The conversion process may take some time.

[¥ Don't show me this dislog again
[ convet | Ea. | concel

Si haces clic en Convert (convertir) te aparecera que se estd generando tu presentacion en Flash:

Generating Flash Movie Tutorial

Current operation:  Exporking files

Processing slide § of 20

Processing item 2 of 2

Una vez terminado el proceso de conversidn, se crea automdticamente una carpeta donde se almacena
la presentacidn y el fichero flash. Inmediatamente después se abrird una pagina de Internet para
mostrar la presentacion final en Flash:

W=

archivo  Edicidn Wer  Fawvoritos  Herramientas  &wuda .','
~ F- o 1
}.ﬁ.tras - | J - L@ f‘j Blsqueda l{__ Carpetas |,_-r} _;} x n | v

Direccidn I@ d:1Mis documentos|Presentations| Tutorial j Ir
_r'-i:uml:ure - | Tamario | Tipo | Fech... |
T fixprompt. js LKE JScript Script File 090,
& index. hitml 2KB Firefox Docurment o9ia. ..
Tukarial , swf 296 KB Shockwave Flash ... 09/0...

El resultado final que veras es este:
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3 Tutorial - Mol Firefos E =101 x|

Pl e ——,

REEST C X 0 [ i domentonpresertatorTutsrisirden i e F;

£ ks vistados

| Tuterial [-*‘_F -_'.
TUTORIAL:

.CONOCES TUS DERECHOS COMO AUTOR?

EL PAPEL DE LOS DERECHOS DE AUTOR EN EL
ACCESO ABIERTO A LA PRODUCCION CIENTIFICA

Objetivo: La finalidad de este tulorial es dar a conocer a los
investigadores el papel de los derechos de autor en relacion
con la publicacin en abierto (open access) y las venlajas
derivadas del autoarchivo de la produccidn cientifica en
repositorios institucionales

2 iSpring W b W T e 1000 L4 [l=][=

[ | Termrada L

2.3.4. Configurando la presentacidn

Para configurar la presentacion en flash se debe hacer clic en el botén Publish

EE Microsoft PowerPoint - [Tutorialppt]
Ej Archive  Edicion Wer  Insertar  Formabo  Herramientas — Presenks

i_}Ei.nna] =1ﬁvE|ﬁ‘§ Elil% =

* [35 quick Publish | [l Publish | (F)Flash (8% YouTube | () Update | ] About

O REBIUN

Al hacer clic aqui, aparece la ventana de configuracién Publish to Flash.
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B Publish to Flash _:F_II

".., lspril‘lg Free Free PowerPoint to Flash converter
——— Titulo de la Presentacion

Tutonal

um

\|dwn documentos \Presertaton: >l Browsel |
| € SideBoom [Direccion de almacentamiento FopT |
entuPc

@ - Rango de diaposltlfﬁvi

P&wmnﬁdﬂ

F Genarate HTML » Generar HTML  PLAN ESTRATEGICO 2007-2010
LINEA N© 2

¥ Stat presentation aubomatic ally = Emp-lul prsentacion automaticamente
| ¥ Loop preseristion > Presentation en hucle

OBJETIVOS OPERATIVOS 2009
| T Change o thdes sulomatically —— . Camblar tadas las dFﬂpﬂMIWM automaticamente

| ™ Mirimal side dusabon ——J50 s Duracién minima de cada diapositiva

™ Auto-play on-click ansmations each |JI} petorrdt B cruE

o e D

| T Advance animations on mause clck |4':|5 ina N —

h i QO /90
: \ Auto avanzar la animacién con un fur___,__l
| GetMess. Go Prol Color de londo para la presentacién Pubkih Cancel

Desde aqui puedes poner el titulo que desees a tu presentacion, y elegir la ubicacion en tu equipo
donde quieras guardarla. Ademas, puedes marcar o desmarcar una serie de opciones, como: generar
HTML, presentacidn en bucle, estipular la duracién de las diapositivas, que la presentacion empiece

automaticamente...

Nota:

Es importante que tengas en cuenta que al ser una aplicacion en su versién gratuita (hay
otras versiones superiores previo pago de licencia) algunas de las opciones que aparecen
en este cuadro de didlogo no son funcionales.

2. OBIETIVOS OPERATIVOS 2009

h |20 sesondt nl.'l'-fl..l-'
Ak 2 ispring (a0 n] T -

[Cres] oo |

Una vez que has configurado la futura visualizacién de tu presentacion Flash, pulsa el boton Publish.
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2.3.5. Insertando un fichero flash

Como habras observado en la barra de herramientas de iSpring aparecen estos iconos:

| @Flash ooty YouTube |

e El primero de ellos (Flash) es para insertar un archivo en formato Flash. En definitiva, algiin
archivo de video que puedes integrar en las diapositivas que desees antes de ser publicadas.

Nota: Si el formato del video (o videos) que quieres insertar en tu presentacidn,
incialmente no es .swf (archivo Flash) no te preocupes porque hay conversores de formato
de videos gratuitos como Format Factory (ver el tema 2 del curso).

e El segundo de ellos (YouTube) es para insertar videos de Youtube, lamentablemente con la
version Free (gratuita) no esta operativo esta opcion.

Pasos para insertar un video en formato .swf

En primer lugar, elige la diapositiva donde deseas insertar tu video:

E Microsoft PowerPoint - [Tutorial.ppt] - |Elli|

E grchive  Edicidn Wer  Insertar Formato  Herramientas  Presentacidn  Wentana ?
 autharPOINT Like  Adobe POF x

0 e - 16 - |[N]& == A=
: & Corvert to Flash | &3 Upload PowerPoint: | @Upgrade ko af !

E@Quick Publish @Publish YouTube | @Update ﬂ About | 3 Reqister

| | Estilo =] Mueva diapositiva. .. B

fEV DX
a
1 ===
-— 4. Darscho 6y nsos sldade ¢ de 1o & Inveslgadors
Publicadon y ditElan
Usocon Traldad docenk yo de |res Igacien
z o Usopemora
j— o Fulra reullzaden
—

Presenadon
Projeockon de |os derechor de sulor

| — ﬂ
oo
== .

Diapositiva 6 de 20 4_Disefio predeterminado spafiol (Espafia - alfab. internacional

i

Ahora, te aparecera una ventana como ésta:
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21X
Buscar en: | L Videos Iﬂ R Rl

‘ = &d_HCl_rojo_matdo.swf 2 1

Documentos
recEntes

Miz
documentos

wr
*-™
MiPC
e 3
&
Mig sitios de red TS I ﬂ E
Tipo: | Flash movies [*.sw) x| Cancela |

4, Derechos y necesidades de los investigadores

Publicacion v difusidn

Uza con finalidad docenteyio de investigacion
Usza personal

Futura reutilizacidn

Prezensacion

Proteccion de los derechos de autor

~

2.4. Alojamiento de presentaciones

SlideShare (http://www.slideshare.net) es un servicio de alojamiento y publicacién en linea de
presentaciones realizadas con herramientas como Powerpoint u OpenOffice. Puedes utilizarlo para subir
tus presentaciones y compartirlas. También puedes buscar y utilizar las realizadas por otras personas. En
este curso se propone SlideShare como una interesante opcidn para publicar en la web nuestras propias
presentaciones y luego poder integrarlas en el cédigo HTML de una pagina.
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2.4.1. SlideShare

Conviene registrarse previamente para crear tu cuenta en SlideShare. Para ello haz clic en el enlace
Signup y completa el formulario indicando email, usuario y contrasefia. A partir de ese momento ya
dispones de credenciales de identificacion y acceso.

Paso 1. Descarga y descomprime el archivo TIC project.zip en el disco duro de tu equipo. Como
resultado de esta tarea obtendras el archivo TIC_project.ppt que contiene una presentacion realizada en
PowerPoint.

Paso 2. Abre el navegador Firefox y visita la pagina de SlideShare: http://www.slideshare.net
Paso 3. En el cuadro de Login introduce las credenciales de acceso.
Paso 4. Clic en el enlace Upload (Subir).

Paso 5. En la pagina se muestra informacion sobre el tipo de archivos que se pueden subir: .ppt y .pps
(Powerpoint), .odp (Impress de OpenOffice) y .pdf. También se indica que este espacio es publico. No se
recomienda subir ningin material si se desea mantener en privado. También se indica el tamafio
maximo del archivo. En este caso son 30 MB.

lee] s|lideshare
W

Home = My Slidespace Community = Topics & Tags

Latest | Mozt Viewed Mozt Commented | Mozt Favorited | Most Zinged Mozt Downloa

ifr

* Ve accept PowerPoiny(ppt & pps). PDF. & CpenOffice (odp) files. If you are on a Mac an

s Do NOT upload materfals that you do not have copyright for, or have permission from the ¢
s SlideShare is publicfspace. Do not upload any material you want to keep private
s Please be patient While uploading files: it can take several minutes to upload a large file. |

e [aximum file size & 30 MB

I Browse and select files... ILUEE Ctrl key to select multiple files)

Paso 6. Clic en el botén Browse and select files ... (Navegar y elegir archivos ...).

Paso 7. En el cuadro de didlogo Seleccione los archivos ... navega para situarte en la carpeta donde has
descargado y descomprimido el archivo TIC_project.ppt.
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Seleccione los archivos que se cargaran con ...slideshare.net |2|[Z|
Buscar en: | g Disco local (C3) Vl @ ? P [l
(SProgram fles
RECYCLER.
I slidecom
System Volume Information
I totalomd
ICywINDows
3 E2
Nombre: |T|CJ:-n:njEu:'t_ppt | [ Abrir l
Tipo:  |FowerFaint (PPT / PPS), PDF, OpenOffice ODP v| | cancelar |

Paso 8. Seleccidénalo y pulsa en el botdn Abrir.
Paso 9. Tras unos segundos de espera se subira esta presentacion en SlideShare.
Paso 10. Cuando el proceso de subida ha tenido éxito se solicitan algunos datos adicionales:

Title (Titulo). Es el titulo de la presentacién. Ejemplo: Proyecto TIC en un centro educativo.

Tags (Etiquetas). Es una relacién de palabras-clave separadas por comas que permitiran localizar
esta presentacion utilizando la herramienta de busqueda de SlideShare. Ejemplo: TIC, proyecto,
integracion, educacion, tecnologias.

Language (ldioma). Selecciona la opcion Spanish (Espariol).

Description (Descripcion). Un breve comentario que a modo de introduccion permite describir la
presentacion.

Allow file download. (Permitir descarga de archivo). Si marcas esta opcidén los usuario podran
descargarse el archivo original.

Browse and select files... | Use Cirl key to select muitiple fies) Publish All |
Ch > for all; Priva c;.,'l Eweryone ;I ;I
After upload, you can goto 'Edit slideshow” for more oplions
File "TIC_project.ppt” uploaded! Enter details and press publish
Title* royecto TIC en un centro educativo Description

Tags b inteqracion, Nuevas Tecnolonias Pre: sentacion sobre el proyecto de Publish MI
- - - = ntegracidn de las TIC en un
Privacy Everyone d centro educativo W Allow file download

(who can see it¥

Paso 11. Para concluir el proceso de subida pulsa en el botén Publish.

Paso 12. Tras pulsar este botén se produce otro tiempo de espera. SlideShare estd transformando el
archivo original en una pelicula Flash que se mostrara al usuario mostrando el contenido de esa
presentacion.

Paso 13. Clic en el enlace superior My Slidespaces y luego en la imagen que muestra la presentacién
que acabamos de subir. De esta forma se accede a la visualizacidn de esta presentacion.

Paso 14. Haz clic derecho sobre el cuadro de texto Embed into your blog (Embebido dentro de tu blog)
para elegir Seleccionar todo y luego Copiar.
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™ Proyecto TIC en un centro educativo
*2ing i From webedu 3 minutes ago W £t

Presantacidn sobfe &l prayects de inlegraciin de las TIC &0 un & marg

Proyecto TIC en un e | 0 comments | 0 favotes | 0 dowrioass
Centro Educativo : R Lt

Innvacidn y
tendenciag:

j share 1135 L] 4 L3 L

Laa TIC enla
ety Google educaci®n

Paso 15. Abre Kompozer, o un editor de paginas html cualquiera, y crea un documento web nuevo.
Escribe el texto "Mi presentacién SlideShare" en formato Titulo 1.

Paso 16. Situa el cursor debajo del titulo y a continuacidn selecciona Insertar > HTML.

Paso 17. En el cuadro de didlogo Insertar HTML haz clic sobre el cuadro de texto, haz clic derecho y elige
Pegar. Observa que el cddigo copiado desde SlideShare se ha pegado aqui. Clic en el botdn Insertar.

Paso 18. Pulsa en el botén Guardar, introduce un titulo de pagina y guardarla con el nombre
slideshare.html

Paso 19. Visualiza el resultado en un navegaror..

Nota:

Esta integracion HTML también se puede realizar con presentaciones publicadas por otras
personas. Al situarse en su pagina también se ofrece el codigo Embed para copiar y pegar
en nuestra pagina web.

2.5. Presentaciones con Prezi

Prezi es una plataforma que permite realizar presentaciones dindmicas. En el siguiente enlace puedes
ver una presentacion hecha con Prezi que muestra cémo se utiliza y cudl es el aspecto de este tipo de
presentacion..

H Presentacion realizada con Prezi para mostrar cémo se crea con Prezi.

http://prezi.com/yqgfu-Ixm9kxr/tutorial-prezi-en-espanol-aprender-a-
utilizarlo-en-15-minutos-academia-prezi/

La plataforma Prezi se encuentra alojada en la direccion http://www.prezi.com. Para poder utilizarla,
debes darte de alta en alguna de las licencias existentes. Prezi se entiende como un servicio y no como
un programa, por lo que las licencias concedidas permiten el uso del programa por periodos anuales
renovables. Una vez finalizado el plazo de uso licenciado, de no renovarse, podran continuar
visualizandose los proyectos elaborados mientras no se dé de baja el usuario en la aplicacién, pero no
podran editarse ni modificarse.
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Nota: Para ver una descripcién mas amplia de este software se recomienda visitar:

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/recursos-online/970-prezi

2.6. Presentaciones en pdf

Cuando recibes una presentacion, lo mas seguro es que esté en formato PPT o PPS, el de PowerPoint.
Menos frecuente es que esté en PDF, un tipo de archivo que asociamos, errdneamente, a documentos
mas bien estaticos sin animaciones ni musica.

Pues bien, las presentaciones PDF tienen muchas ventajas en comparacion con la propia de PowerPoint,
especialmente si hay que enviarlas por correo o colgarlas en una pagina web.

Entre las ventajas que podemos citar respecto a las presentaciones PDF frente a las PPT seran:

- Casi todos tenemos un lector PDF (por ejemplo, Adobe Reader), mientras que PowerPoint,
si bien goza de una gran extensidon, no siempre habita en nuestros ordenadores. Una
presentacion PDF puede llegar a mas personas.

- Un archivo PowerPoint no se vera igual en un ordenador al que le falten las tipografias
que se han usado en su disefio (a menos, claro estd, que las incrustes en su interior). Para que
tus diapositivas lleguen al destinatario con su aspecto original, el PDF es mejor eleccion.

- Un archivo PDF se carga mas rdpido y tiene un tamano bastante menor en comparacion
con un PowerPoint, gracias a la compresion de las imagenes y a la eliminacion de los datos
superfluos, que en un PPT siguen estando disponibles para su edicion;

- En general, los documentos PDF son mas seguros que los PPT, que se han convertido en
vehiculo habitual de infeccidon por virus de macro. Y cabe sefnalar que los PDF dificultan en
mayor medida la copia y alteracidn del contenido;

- El formato PDF es mucho mas que texto e imagenes: con las
utilidades adecuadas, insertar musica y videos es muy sencillo. Ademas, el modo de
presentacion a pantalla completa cuenta con varios efectos de transicion.

2.6.1. PDFRizator

Supongamos que ya tienes un documento listo -por ejemplo, un documento de Word- y quieres
convertirlo a PDF con transiciones. Para ello, podemos utilizar el software gratuito

es un programa enfocado exclusivamente a presentaciones. Gratuito y en espafiol, es capaz
de cargar imagenes en varios formatos y comics (incluido el CBR), asi como tomar imagenes desde el
escaner.

La pagina en la que puedes descargar la ultima version es
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http: //www.rttsoftwar e.convpdfrizator .html

La siguiente imagen muestra la interface del programa. En el panel izquierdo podemos agregar
imagenes y elementos multimedia.

B Lt D |
| Archive Edisr Veew Heramwentss Syuds
;] . =]

= e | N PN

................ S & -

=L BEES ‘E Meds de Presenta
|= ek [ E = Motadata
Kgjiall PPN i1 Y il i & T

& Aganta
| B TH Autor
| o Faiabras cline

Pagina

e

Agregadas las imagenes el panel derecho dispone de la pestafia Documento que permite activar el
modo Presentacion asi como configurar la musica y las transiciones.

= Opciones Generales

=]
£ Modo de Presentacidn Mo
£ Metadatos
é Titulo Presentacion
Asunto
"l Autor
" Palabras clave
&
o
@
[T

Desde la pestafia Paginas puedes elegir las transiciones entre paginas definiendo duracion e inclinacion
(entre otros parametros).
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Paginas

Curso 2011/2012
Elena Alvarez Séiz

Tamarfio del contenido
-1

Efectos de transicion -

1
Hacia el Interior desde los b...

Dﬂ
0

Cuando hayas terminado, un clic en Archivo, otro en Convertir a PDF y la presentacién animada estara

lista donde la hayas guardado.

2.6.2. Web 2.0

La posibilidad de realizar presentaciones online es hoy en dia una realidad. La suite Zoho o Google Docs

permite hacerlo de forma sencilla.

En el caso de Zoho se dispone de gran cantidad de aplicaciones, de muy variado ambito, para trabajar

en internet sin necesidad de instalar ningin programa en nuestro ordenador. En concreto la aplicacion

Zoho Show permite realizar presentaciones.

Esta aplicacion permite afiadir diapositivas con sombras, reflejos, insertar formas dinamicas, etc.

Nota: Puedes obtener mas informacidn visitando

https://show.zoho.com/login.do
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T3.VIiDEO

En este apartado veremos como descargar videos online y convertirlos a distintos formatos.

3.1. Conceptos basicos

Dimensiones.

Es el tamafio del video (ancho x alto) expresado en pixeles cuando se visualiza al 100%, sin agrandar ni
reducir. Los reproductores pueden mostrar un video a pantalla completa o con una ampliacién del
200%, 300%, etc. En estos casos el video pierde calidad de imagen y esta pérdida depende del formato
de archivo. Un video AVI puede tener cualquier ancho y alto mientras que los estdndares de VideoCD
son 352 x 288 y de DVD 720 x 576.

Codec.

Acréonimo de "codificacion/decodificacion". Un cddec es un algoritmo especial que reduce el nimero de
bytes que ocupa un archivo de video. Los archivos codificados con un cddec especifico requieren el
mismo codec para ser decodificados y reproducidos. Algunos de los cddecs mas utilizados para el
formato AVI son: DivX, XviD, CinePak, Intel Indeo 5, DV, etc.

Velocidad de transmision (bitrate).
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El define la cantidad de espacio fisico (en bits) que ocupa un segundo de duracién de ese video.
El video tendra mas calidad cuanto mayor sea su y el archivo que lo contiene tendra mayor peso.
El bitrate puede ser fijo o variable. El variable consigue mayor calidad de imagen porque recoge
mas calidad en escenas muy cargadas o con mucho movimiento y ahorra en aquellas mas estaticas.

Un video resulta de la exposicion imagenes o fotogramas uno detras de otro. Un pardmetro de la calidad
del video es el numero de fotogramas por segundo que muestra durante su reproduccion. Este valor
oscila entre 15 y 30. Por ejemplo los videos en DVD en Europa exhiben 25 fotogramas por segundo (25

fps).

Cuando se aplica un codec de compresidn a un video, se suele producir cierta pérdida de la informacién
de sus fotogramas. Algunos fotogramas (los fotogramas clave) se almacenan completamente en el
archivo comprimido, mientras que el resto sélo se guardan parcialmente. En la descompresion, estos
fotogramas intermedios se reconstruyen a partir de los fotogramas clave.

(National Television Standards Comité = Comité Nacional de Estandares de Television). Cada
fotograma estd formado por 525 lineas y reproduce 30 fotogramas por segundo. Se utiliza en
América del Norte, Centroamérica, Japon, etc.

(Phase Alternation Line = Linea Alternada en Fase): El video PAL tiene 625 lineas por fotograma
y 25 fotogramas por segundo. Es el sistema mas extendido actualmente en Europa.

(Séquentiel Couleur a Mémaoire = Color secuencial con memoria). Muestra 625 lineas y 25
fotogramas por segundo. De origen francés, ha perdido mercado en Europa a favor del sistema
PAL.

Es la proporcién entre la anchura y altura de un video. Cuando se reproduce un video se suele mantener
por defecto esta proporcidn para evitar deformacion de las imagenes. Por este motivo cuando se elige la
visualizacion a pantalla completa, aparecen franjas negras arriba y abajo. Es habitual una relacién 4:3
para los videos domésticos (352x288 pixeles, por ejemplo) mientras que en DVD se suele trabajar con
ratios de 16:9.

3.1.1. Formatos de video

Los videos digitales se pueden guardar en archivos de distintos formatos. Cada uno se corresponde con
una extension especifica del archivo que lo contiene. Existen muchos tipos de formatos de video. Aqui
se citan algunos de los mas utilizados. Asimismo cada tipo de archivo admite en cada momento un
codec de compresion distinto.

(Audio Video Interleaved = Audio y Video Intercalado)

e Esel formato estandar para almacenar video digital.

e Cuando se captura video desde una camara digital al ordenador, se suele almacenar en este
formato con el codec DV (Digital Video).

e Elarchivo AVI puede contener video con una calidad excelente. Sin embargo el peso del archivo
resulta siempre muy elevado.

e Admite distintos cddecs de compresiéon como CinePak, Intel Indeo 5, DV, etc. Los cédecs con
mas capacidad de compresion y una calidad aceptable son DivX y XviD.
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e El formato AVI puede ser visualizado con la mayoria de reproductores: Windows Media,
QuickTime, etc. siempre y cuando se encuentren instalados en el equipo los adecuados cédecs
para cada tipo de reproductor.

e Es ideal para guardar videos originales que han sido capturados de la camara digital
(codificados con DV).

e No es recomendable publicarlos en Internet en este formato por su enorme peso.

e Los cddecs CinePak, Intel Indeo, DV, etc. no ofrecen una gran compresién. Los cdédecs DivX y
XviD por el contrario consiguen una éptima compresion aunque se suelen destinar sobre todo a
la codificacidn de peliculas de larga duracion.

(Moving Pictures Expert Group = Grupo de Expertos de Peliculas)

e Esun formato estandar para la compresion de video digital.

e Son archivos de extensién *.MPG 6 *.MPEG.

e Admite distintos tipos de cdodecs de compresion: MPEG-1 (calidad CD), MPEG-2 (calidad
DVD), MPEG-3 (orientado al audio MP3) y MPEG-4 (mas orientado a la web).

e Sereproducen con Windows Media Player y QuickTime.

(http://www.apple.com/es/quicktime/)

e Eselformato de video y audio desarrollado por Apple.

e  Utiliza un cddec propio que evoluciona en versiones con bastante rapidez.

e Este tipo de archivos también pueden tener extensidon *.QT

e Se recomienda utilizar el reproductor de QuickTime. Existe una versién gratuita del mismo
que se puede descargar de Internet.

e Esideal para publicar videos en Internet por su razonable calidad/peso.

e  Admite streaming.

(http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/es/)

e Hasido desarrollado recientemente por Microsoft.

e Utiliza el cédec MPEG-4 para la compresidon de video.

e También puede tener extension *.ASF

e Sélo se puede visualizar con una version actualizada de Windows Media 7 o superior. Esta
aplicacién viene integrada dentro de Windows.

e Esideal para publicar videos en Internet por razonable calidad/peso.

e  Admite streaming.
(http://spain.real.com/)

e Esla propuesta de Real Networks para archivos de video.

e  Utiliza un cédec propio para comprimir el audio.

e Este tipo de archivos tiene extension *.RM y *.RAM.

e Se visualiza con un reproductor especifico: Real Player. Existe una version gratuita del
mismo que se puede descargar de Internet.

e Se puede utilizar para publicar videos en Internet por su aceptable calidad/peso.

e Admite streaming.

(http://www.adobe.com)

e Esun formato que utiliza el reproductor Adobe Flash para visualizar video en Internet.

e Utiliza el cédec Sorenson Spark y el cddec On2 VP6. Ambos permiten una alta calidad visual
con bitrates reducidos.

e Son archivos de extensién *.FLV.
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Se pueden reproducir desde distintos reproductores locales: MPlayer, VLC media player,
Riva, Xine, etc.

Opcidon recomendada para la web por su accesibilidad. Al visualizarse a través del
reproductor de Flash es accesible desde la mayoria de los sistemas operativos vy
navegadores web.

Los repositorios de video mas conocidos en Internet utilizan este formato para la difusion
de videos: YouTube, Google Video, iFilm, etc.

Permite configurar distintos pardmetros del video para conseguir una aceptable
calidad/peso.

Admite streaming.

3.1.2. Optimizacion de archivos

Para optimizar el peso del archivo de video sera necesario editarlo para establecer alguno o algunos de

los siguientes parametros:

En el Audio:

En el Video:

El de audio utilizado: MPEG Layer 1, MPEG Layer 2, MP3, etc.
. Establecer resoluciones mas pequefias: 32-bits, 16-bits, 8-bits, 4-bits, etc.
. Definir valores inferiores: 44100 Hz., 22050 Hz., 11025 Hz, etc.
(bitrate). Configurar bitrates mas bajos: 128 Kbps, 96 Kbps, 64
Kbps, etc.
. Reducir la calidad de “stereo” a “mono”

El de video utilizado: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, Intel Indeo,
Cinepak, DivX, etc.
. Utilizar un bitrate variable VBR puede optimizar la calidad del video y
repercutir en el peso final del archivo frente a un bitrate constante CBR.
(bitrate). Configurar bitrates mas bajos: 1000 Kbps, 768 kbps,
360 Kbps, etc.
. Cuanto mas pequefia sea la altura y anchura en pixeles de los fotogramas de
un video, menos tamano ocupara su archivo.
. Se puede reducir el nimero de fotogramas por segundo que
mostrard el video: 30, 24, 20, 16, etc.
. Durante la compresiéon también se puede indicar cada cudnto se
guardara un fotograma completo (fotograma clave): 24, 48, 96, 128, etc. Cuanto mayor sea
esta cadencia mas bajo sera el peso del archivo resultante.

Otros elementos que inciden en la optimizacion:

. Cuanto mas corto es un video, menos peso ocupa su archivo. En ocasiones
puede resultar interesante fraccionar un archivo de video en sus escenas para facilitar su
descarga.

. Los archivos *. WMV, *. MOV, *.RM y *.FLV son los mas adecuados
para publicar un video en Internet por su adecuada relaciéon calidad/peso y porque
admiten streaming. Los archivos *.AVI con cddecs de compresidon baja son ideales para
guardar los videos originales. Los archivos *.AVI con cédecs DiVX-XviD son apropiados para
videos de peliculas de cierta duracidn. Los archivos *.MPG con cédec MPEG-1 se utilizan
para crear Video-CDs. Los archivos *.MPG con cédec MPEG-2 se utilizan como fuente para
montar un DVD.
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3.2. Repositorios de videos

e Internet archive: http.//www.archive.org/details/moviesandfilms

e Sclipo: http://www.sclipo.com. Es necesario tener una cuenta gratuita.
e TrueTube: http://www.truetube.co.uk

e Academic earth: http://academiccearth.org

3.3. Descargando videos

Si queremos utilizar un video de la red sin conexién a internet puede resultar util descargarlos siempre
que la opcidn de licencia nos permita hacerlo.

Movavi

Movavi (http://online.movavi.com) podemos descargarlos y convertir los videos a distintos formatos sin
necesidad de instalar ningin software.

Espafiol M

p online
m'-> va VI AEGETYE Join Now and win valuable prizes! Learn more

B Me gusta 4000 Gadgets | FAQ | Eeedback | Guides | Sign Up | Signln

afada:
URL | Archivo

Afiada hasta 5 archivos de 10 minutos cada uno v

un tamafio total de 100 ME supnored formats [JFusione todas los videos en una pelicula larga

+ Aviformet Hid (=) | ICOINVERTIRG

11 agree to Terms of Use

Share with Friends

Su interface es realmente sencilla de utilizar y basicamente necesitamos seguir los siguientes pasos:

e Introducir la URL del video en la parte izquierda de la pagina

e Seleccionar el formato de salida del video en la parte central de la pagina

e Seleccionar la cuenta de correo electrénico en la parte derecha de la pagina.
e Hacerclic en el botéon Convert!

Se enviara un correo electrénico a la direccién indicada informando cuando esté terminado el proceso y
se incluird un link para descargar el video.

Keepvid
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Otra opcion es Keepvid: http://keepvid.com. En este caso se puede descargar el fichero en formato
MPEG-4 o FLV (flash video) sin necesidad de utilizar una cuenta de correo electrdnico.

KEEPVID Bookmarklet updated Mar 8, 2011
1.) Drag this buttan onto your links toolbar
downloa 5

) sireaming video 2.) Click Keep It! when watching a video to download it

DOWMNLOAD

DVD, VOB, DV, MOV, AV, DivX, 3GP,

AVS Video Converter o, vro, mpa, wmy, asr, mees, FREE Download &
H.263, H.264, RM, RMVE, 3G2, SWF,

www.avsdyou.com Click here to download

DVR-Ms, QT, ASX, MKV, OGM, FLV...

Keep¥id Program

Flease suppott us by purchasing the Keepiid program to downlaad anling videos,

3.4. Embebiendo un video en una pagina html

Paso 1. Abrir el navegador Firefox y visitar la web de Youtube : http://www.youtube.com. Puedes
introducir tus credenciales para autentificarte.

Paso 2. Haz clic en la seccién My Account > My Videos (Mis videos).

Paso 3. Clic en el titulo del video que hemos introducido en el apartado anterior. Se visualiza una pagina
mostrando la reproduccién del video.

—
Yu“ Tuhe Hello, fporrez = (0) | My Account | History @ | Help | |

Broadcast Yourself ™ Videos Categories Channels Community

Paisajes asturianos

Try out the NEW (beta) version of this el

Added: July 22, 2007
From:

to fporrez

Video Owner Options:
Edit Your Video

Algunas fotografias de sitios asturia... (mere)
Category Enteriainment

Tags: Bsturias paisajes
URL  |hitp./fwww youtube com./watch Pv="yRIFRIASY
IErnbed <obpect wicth="425 }'.e.gl-rtx"ﬂ";cpa'am narni

Paso 4. Clic sobre el cuadro de texto Embed para seleccionar el cédigo. A continuacién haz clic derecho
y selecciona Copiar. Con esta operacién hemos copiado al portapapeles el cédigo HTML que permitira
incrustar el reproductor de Youtube y este video en nuestra pagina web.
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3.5. Editores de video online

Algunos de ellos son los siguientes:

: da la posibilidad de efectos basicos, recortar escenas, etc. y exportar el resultado a
Facebook. Es compatible con los formatos mas conocidos.
: APl y versidn gratuita, permite exportar a Youtube y puede ser ejecutado desde teléfono
movil.
: permite convertir entre varios formatos, agregar marcas de agua a videos, cortar,
extraer audio, entre otras cosas.
: mezclar videos y dar efectos
: transformar fotos, textos, archivos de audio y video, en animaciones
: videos musicales de forma automatica usando imagenes.
: permite crear videos a partir de fotos.
: mezclar video de youtube en un simple timeline, Drag & Drop.
: una servicio para crear presentaciones de fotos en formato de video al estilo
Animoto
: Si bien nacié como servicio para fotos, permite crear videos de fotos y musica.
. Permite creary editar video online, permite exportar a youtube y facebook directamente.

3.5.1. YayCut

(http://jaycut.com/ ) es un servicio web 2.0 que permite subir fotos y videos para montar un clip
de pelicula que luego se puede compartir con otros usuarios.

lutions Servi 5 K1 M qusta | 1coMGaTam

Edit mmy Profile

Your Free Video Editor — Online

Engage your audience with the world's premier online
| frmr B ideo editor seamlessly integrated on your website, or
1 edit your own videos on JayCut's community,

TRY A DEMO! 4

Business: License our technology under your brand
JayCut provides eventhing you need ta getyour own white labled video
editor up and running today.

User: Edit your movies here, for free

Join JayCut's anline community to get free access toyour own personal
video studio. Upload videos, photos and music to create and share new
masterpieces.

Developer: Access the JayCut API 9 ﬁ You Tl.lh
Movies

L UseJayCut's public API to create new sites with online video editing. it et I Ve o N E ot
justtakes a minute to get started. I entat

WHAT'S UP ON JAYCUT
Create movies for free JayCut 2.2is out! Jan. Areview on JayCut and a free file converter
Just weant to create your ovwen smashing Wiz e very proud to present the nest
movies and slideshows? Join the free generation of the JayCut videa editor
JayCut Community . fRECEA el !vj
Visita la web de y registrate para disponer de un nombre de usuario y contrasefia. Una vez que

dispongas de estos datos:

Paso 1. Accede a la web de y autentificate como usuario.
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Paso 2. Haz clic en el enlace gue se muestra en el menu horizontal superior.

Paso 3. Selecciona después el idioma

archivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Avuda

@ - c {at http: ffiaycut. comfereate-movie s -.l - ).
|8 Més visitados W Sahara Cccidental - ... @ Comenzar a usar Firef... [ | Ultimas noticias |_] Problema al cargar la ... 2 Galeria de Web Slice E Hotmail gratuito »
n Crear videos en linea co... Create movie | Jaytut@ E! Informacidn sobre este 5. . About.com: http: fhae. .. -" animoko - Buscar con Go... + |-

Home

SELECT YOUR LANGUAGE

TE=EFEE

Pals Portugués ska

Transfiriendo datos desde community-core. jaycut.com..

Paso 4. Incorpora las imagenes, el texto, el sonido ... desde el botén Anadir archivo multimedia.

Audio 0 Otros

No hay videos en esta categoria.

=kl B

0:10

Video A

T

Video B

Pl

Albrir

Los archivos se pueden elegir desde el propio ordenador o mediante grabacion con el micréfono o
webcam.
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Mi micrdfono Mi camara web

Si eliges MI PC puedes seleccionar los archivos desde tu ordenador, haciendo clic primero en el botén
Siguiente y después en el boton Buscar.

ANADIR ARCHIVO MULTIMEDIA

Haz clic enlos it rar el contenida, cus lic en "Sukir'

Afadir mas archivos

Paso 5. Elige después Subir. Repite la operacién hasta que termines de afiadir todos los ficheros.

Paso 6. Una vez finalizado, haz clic sobre el botdn de cerrar ventana.

ANADIR A

[
j=

ARadir mas archivos
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Paso 7. Una vez concluido el proceso de subida debes arrastrar los elementos multimedia a la linea de
tiempo y elegir un estilo de transicidn entre las fotos.

Publicar/Descargar pelicula

Publicar/Descargar pelicula

Paso 8. Si deseas publicar la pelicula deberas hacer clic en el botén Publicar/Descargar pelicula que se
encuentra en la parte inferior derecha de la pagina. Nos preguntard en qué medio queremos publicar
nuestra pelicula y en qué formato. Si se elige Mi ordenador nos enviara al correo electrénico un vinculo
para poder descargar el fichero resultado.

3.6. VideoSpin

VideoSpin es una sencilla herramienta que permite crear peliculas facilmente a partir de videos vy fotos.
La pagina oficial del programa es:
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http://www.videospin.com/sp/
Su interfaz cuenta con dos modos basicos:

e edicion del video (pestafia Editar) donde ir colocando las imdgenes, videos y mdusica, que
puedes animar con transiciones,

e v, luego una parte de publicacién (pestaifia Hacer video), con apartado especial para la Web,
que nos ofrece crear el video con el formato y tamafio adecuado para subir a algun sitio como
Yahoo Video o Youtube, que vienen por defecto.

g Rpuds

i Cacd
ditar ||2 HeLar vdon I =i AL LL | CHdenEn man i g

[Fes izt =1
e

| Dois ey

FiiBluatn el Wy
THSTE, JST fpa s e
Durscain = 53200 | 1A% TUFCRAL
ol ok Bl
TIOuSTE, O, 25 e

Dackin s Loe 10 J | | 3 | ._.__...._.E:{

L] 1N

2
pinnacle

A part ol Avid

\_ o o o/

Como puedes observar, la apariencia es muy simple y todo esta a la "vista". La pestafia que vas a utilizar
para hacer tu video-montaje personalizado serd la primera, es decir, la pestafia Editar, que consta de 3
zonas o espacios claramente diferenciados (observa los nimeros en de color verde en la imagen
superior):

Album. Contiene videos, transacciones, titulos, fotos, efectos de sonido y musica. Todos ellos se
pueden arrastrar a la linea de tiempo para crear una pelicula.

Linea de Tiempo. Lugar donde vas a realizar todo el trabajo de montaje, y donde puedes llevar a
cabo las diferentes interacciones de elementos multimedia. Se trabaja de izquierda a derecha,
de forma secuencial

Reproductor de video. Aqui puedes ver los videos o peliculas que vas creando y también puedes
visualizar los diferentes contenidos del album.

H Puedes ver algun videotutorial con una explicacién mas detallada en:

http://www.upo.es/biblioteca/servicios/inst_equip/lab/materiales_apoyo/tuto
riales/spin/pagina_03.htm
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3.7. Avidemux

Avidemux es un programa libre y gratuito para editar videos. Permite dividir un video en partes y
guardarlos como nuevos videos, también permite unir varios videos en uno solo, capturar imagenes de
un video, etc. La ultima version se puede descargar de

http://avidemux.sourceforge.net/download.html|

3.7.1. Interface

La siguiente imagen muestra su interface:

File Edit View Video Audic Toole Go  Aute  Custern Help

FmRO 2R 0 BEEIOET 2

Video

e 2

| shift:

Format
[

[ Configure

51

Frame: 0O Jjo Time: 00:00:00,000 [/ 00:00:00.000 Frame Type: ?

: contiene todas las opciones de Avidemux.
: cada icono es un atajo que permite acceder en vez de ir directamente a
las funciones mas importantes de la aplicacion.

3. : lugar principal donde se visualizan los videos.

4. : codificador-decodificador de video, audio y formato.

5. : barra de desplazamiento del video.

6. : contiene los botones principales para reproducir, pausar, adelantar,
cortar, entre otras. Muestra los frames (fotogramas) y el tiempo de duracién del video.

7. : permite aumentar o disminuir el volumen de audio del video.

En la barra de herramientas de acceso rapido aparecen los siguientes iconos:
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2 i 6 8 10

A0 =28 0 BEIEE

5 7 9 11

. Abrir

. Guardar video

. Informacién

. Load / run proyecto
. Guardar proyecto

. Guardar proyecto

. Calculador

. Entrada de Video

O 00 N o u B W N B

. Salida de video

10. De lado

11. De arriba hacia abajo

12. Ventana con video de salida

En la parte inferior de la ventana del programa se tienen los siguientes iconos:

1 2 3
i 5 6 7 8 9 10 ﬂ
100000 0mIE© 00 @
Frame: O (0 Times 00:00:00,000 /000000000 Frame Types ? B:
1 12 13

. Stop

. Rueda de cuadro a cuadro

. Volumen

. Play / Pausa

. Stop

. Retroceso y avance de cuadro
. Retroceso y avance de varios cuadros

. Inicio / Final para recorte de video

O 00 N o uu b W N P

. Retroceso y avance al siguiente cuadro
10. Ir al primero o ultimo cuadro

11. Cuadro

12. Tiempo

13. Cuadros
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14. Seleccién

3.7.2. Particionar un video

Paso 1. Ir a la Barra de Menu y seleccionar File-New, para abrir el archivo donde esté guardado el video.
Paso 2. Seleccionar el fragmento del video que se quiere eliminar.

Paso 3. Posicionarse en el fotograma (frame) donde se quiere comenzar a recortar. Como ejemplo se
tomé un video de 1373 fotogramas, y se posiciona en el fotograma 403.

CHE

u BT T
Selection ==
VOO OOLEIE® GO a [ oooos |
Frame: 0 f0 Time: 00:00:00.000 f00:00:00.000 Frame Type: ? E: 00000g
Paso 4. Seleccionar la herramienta de recorte A.
& e =
Selection =l
QOO0 EIGEO® OO O a [oooo0_|
Frame: 0 /0 Time: 00:00:00,000 J00:00:00,000 Frame Type: ? B: 00000

Paso 5. Recorrer el video hasta el fotograma donde se quiere terminar de borrar. En el ejemplo se
recorre el video hasta el fotograma 1003.

Selection =
VOOWOOEIEL® GO O x [ ooaco
Frame: 0 /o Time 00:00.00,000 /00:00:00.000  Frame Type: ? B | 000000

Paso 6. Seleccionar el comando de recorte final B.

u . S

Selection =
QOOUWOUEEO GO O 2: [ oo
Frame: (I Ja Timea: 003:00:00.000 [ 00=00:00.000 Frame Type: ! E: 0aa00n |

Paso 7. En el teclado presionar el botdon Suprimir, o ir a la Barra de menu y seleccionar Edit — Delete. En
el ejemplo se elimind desde el primer fotograma seleccionado hasta el Ultimo (403 hasta 1003, 600
fotogramas. Se logré un nuevo video con un total de 773 fotogramas, 600 menos que el original).

U e g

Q0QOQ0OCEEDQQ® ="
Frame* (0 I||'I:| Time= 000400, 000 [ 0D:00+00.000 l'rame'l'vpe:i‘ B IW]
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3.7.3. Guardar un video

Para ello se debe configurar el formato en que se quiera guardar el video.

Paso 1. Ir a Formato y con la flecha, desplazar para elegir el formato deseado. Los mds utilizados son
AVI, MPEG, MP4 y FLV. Ej.: AVI.

Format
|AVI v |1

| Configure

Paso 2. En la Barra de menu seleccionar File-Save Video o presionar el icono 2 de la figura siguiente:

0 28 [ BBIEE
2

Paso 3. En la ventana emergente, seleccionar la ubicacién donde se guardara el archivo.

0 En Nombre, colocar el nombre del video e incluir la extension. Ej.:
video.avi
0 Seleccionar Guardar.

3.7.4. Unir videos

Avidemux permite unir varios videos en uno sélo. Para ello:
Paso 1. Abrir el primer video. Ir a la Barra de menu y seleccionar File-Open.

Paso 2. Abrir el segundo video. Ir a la Barra de menu y seleccionar File-Append. Este segundo video se
abrird justo detras del primero.

Al visualizar la linea de Scroll del video se observa el agregado del nuevo video en la cantidad de
fotogramas totales. Ej.: un video de 400 fotogramas y otro de 500 hacen un total de 900 fotogramas.

Paso 3. Guardar el nuevo video .

3.7.5. Capturar imagenes de un video

Avidemux permite guardar frames o fotogramas de los videos que se abran. Para ello:
Paso 1. Abrir el video sobre el cual se desean realizar capturas de imagenes.

Paso 2. Desplazarse hasta visualizar en pantalla el fotograma que se desea guardar.
Paso 3. Ir a la Barra de menu y seleccionar File — Save — Save JPEG Image.

Paso 4. En la ventana emergente, seleccionar la ubicacidon donde se guardara el archivo.

- En Nombre, colocar el nombre del archivo e incluir la extension. En el
caso de guardar una imagen JPG se debe incluir, luego del nombre de la
imagen “.JPG”. Ej.: foto.jpg
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- Seleccionar Guardar.

Elena Alvarez Saiz

l[Fiie] Edit View Videc Audic Tools Go Aute Custorn  Help

= Open.. Ctrl+0

Save

Cloze Ctrl+W
Information... Alt+Return

Load/Run Project...
Save Project

BTl @

Save Project As...

Add to Joblist...
View Joblist... Ctrl+)

Connect to avsproxy

Recent Files

Recent Projects

Exit

9 Append.. Ctrl+Alt+A

]

e ful=l=

E Save Video...

Save BMP Image...
Save JPEG Image...

Save Selection as JPEG Images...

Ctrl+5

En el caso que se quiera guardar como imagenes todos los fotogramas que conforman el video, se

debera ir a la Barra de Menu y seleccionar File — Save — Save Selection as JPEG Images. Se sugiere

seleccionar una carpeta nueva para cargar las imagenes, por la cantidad de imagenes que se

almacenaran, ya que es un nimero elevado (una por cada fotograma).

Aparecera un cuadro que indica que se estan capturando las imagenes.

Saving as set of jpegs @E
Elapsed: 00:00:03
Time Remaining: 1 second
[IIlllIlllIlll ]63%

Cancel

Al finalizar aparecera una ventana indicando la cantidad de imagenes que se capturaron. En este

ejemplo se utilizé un video corto con 774 imagenes, en el caso de una pelicula o video extenso la

cantidad de imagenes sera mucho mayor.

B3 Info

X]

Done

Saved 774 images.
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3.7.6. Cambiando el tamaio de los fotogramas de un video

H Videotutorial:

Avidemux: Modificando el tamafio de los fotogramas

3.8. Screencast o videotutoriales

3.8.1. CamStudio

RenderSoft CamStudio es una herramienta que permite grabar la actividad de la pantalla en una
pelicula AVI video. Cualquier accién como mover el cursor del ratdn, hacer clic, o escribir caracteres sera
registrado por el programa y se podrd visualizar mas tarde como una pelicula. Puede ser util para
demostraciones de utilizacion de software o grabar secuencias de una pelicula en reproduccion.

Esta herramienta es util para:

e Crear presentaciones incluyendo comentarios del autor con audio.

e  Grabar videos usados para demostraciones.

e Grabar el proceso de un programa mientras se ejecuta durante mucho tiempo
e Grabar secuencias paso a paso del uso de algin programa.
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e Grabar una pelicula
e  Convertir archivos de video AVI a Flash (SWF) para visualizarlos desde cualquier navegador.

Puedes descargar el programa (600 kb, freeware) desde la direccién
http://camstudio.es/

Ejemplo: Realizar con CamStudio una grabacidn seleccionando una region y guardarla
como un fichero .avi.

Los pasos a seguir son:

Paso 1. Abrir el programa
Paso 2. Seleccionar en el menu Region la region a grabar

CamStudio E]

File 'Redgion Options Tools Miew Help

v Region
(Y ot

Fixed Region ...
Full Screen

RenderSoft

CamStudio

OrPeN>0OU3Ce

= AP ' Blstf| oft : 615 Top: 174 Width: 277 Height : 268)
2 — -
0 ii . % EJ Sﬁf icionesPort ablesMaster\Dia3_Animaciones_webz 003, practica CamStudio

Fixed Region - g

¥ carpeta = CamStudioZ_Portable

Fixed Region 1
i este archivo

Click and drag to Q

define a rectangle
I

I Firxed Top-Left Comer ivo en Web
Left e 0 por corren

| | o

Ready “width Height =
- 1L

|4nu |355
&_wWebz.0

Iv Drag Comers to Pan

W ’J Ok Cancel

pattidos

Paso 3. Elegir en el menuy Options la combinacion de teclas con las que se

comenzara/terminara/parara la animacion.
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CamStudio

SIS

File FRegion Options  Tools

‘iew  Help

Video Options
0 ii I Cursar Options

RenderS

Setup Key Shot

v Do not recard audio
Record audio From microphone
Record audio From speakers

. Audio Options »

Enable Autopan
Autopan Spesd ...

Pragrarn Cptions »
Record to Flash Options 3

Kevboard Shortouts

Keyboard Shortcuts

Fecord/Pauze Key

CTRL ALT  SHIFT
™ ™ r Fa h

Stop Key
CTRL ALT  SHIFT

[ i i R

Cancel Recording Key

CTRL ALT  SHIFT
r - r o =

o]

Mext Layout Key

CTRL ALT  SHIFT
v ™ ™

Previous Layout Key

CTRL ALT  SHIFT
v ™ r

Show/Hide Layout Key

CTRL ALT  SHIFT
r ™ ™

Cancel |

Fi1 -
F12 -
NONE -

Curso 2011/2012
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También es posible controlar la animacién desde el botdn de la barra inferior de nuestro escritorio

Record
Skop
Pause

465

J

L

- [Congrate
By —rwes

Paso 4. Al terminar la animacidn se nos pedira guardar el fichero .avi que contiene el video de la

grabacion.

H Videotutorial: Para ver mas posibilidades del programa puedes ver el

siguiente tutorial:

http://www.youtube.com/watch?v=QVMkGcfbsds
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